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A EMARANHADO: reflexoes sobre a

cibercultura é uma exposic¢ao
virtual que traz conceitos,.
i1ndagagoes e debates sobre o

universo tecnoldégico. E vocé, esti
familiarizado com o significado
que a palavra cibercultura traz?

A gente te explica!l

Cibercultura é uma juncao das palavras cibernética
(ciéncia voltada para uma tecnologia avangada) +
cultura (comportamentos, tradigdes e conhecimentos de
um determinado grupo social). Ou seja, “Ciber” seria
o diminutivo de cibernética aliada a palavra cultura.
Esse novo espago de comunicagao exlge materiails,
tecnologias, energia e outros recursos para existir.
Dessa relacao entre ser humano + maquina surge, cada
VeZ mals em expansao, O ciberespago.

Assim, a cibercultura pode ser entendida como um
conjunto de praticas, atitudes e rituais que as
pessoas desenvolvem quando estao em contato com a
tecnologia. Sabemos que ela esta profundamente
presente em nossas vidas através dos smartphones,
tablets e diversos outros aparelhos eletrbnicos que
viraram, praticamente, uma extensao dos NOSsoOs
COrpos.

A fim de estimular e introduzir criancas e adultos ao
universo do ciberespag¢o e seus meandros, a
EMARANHADO: reflexdes sobre a cibercultura propoOe,
através de atividades educativas, que familias e
criancas se aproximem desse termo de forma critica e
sensivel, através de exercicios lddicos.

Vamos nos emaranhar? :D
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Antigamente, quando queriamos nos
comunicar com alguém que estava em

outra cidade, pais ou continente,.

escreviamos cartas —- para contar
uma nhovidade,

informar algo que
havia acontecido para hossos

familiares e amigos ou declarar
nosso carinho por alguém querido
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As cartas viajavam por dias e dias até chegarem ao
seu destino, O que tornava a comunicag¢ao mais

demorada do que estamos habituados hoje, onde o
acesso aos Nossos celulares e computadores nos
permite de forma rapida trocar mensagens e videos.
Embora os aparelhos eletrdnicos tenham facilitado
nossas conversas e ‘“encurtado” as distancias, a carta

continua sendo um instrumento de comunicag¢ao de muita
utilidade.



Como serd que era, para as
pessoas mais velhas, se
comunicarem quando a carta era
O Unico meio de comunicacgao
existente? Serd que elas se
incomodavam com o tempo de
resposta ou era algo normal
para elas?

Que tal saber um pouco mais sobre como era o habito
de escrever e receber cartas? Faga uma pesquisa com
as pessoas da sua familia -- pai, mae, avo, avd ——
e pergunte quais deles ja enviaram ou tinham o
costume de escrever cartas. Sera que eles ainda
mantém algumas delas guardadas? Se sim, o que elas
nos contam?

Agora que vocé ja sabe um pouco sobre como as
cartas funcionam, escreva uma carta para uma pessoa
querida. Pode ser alguém da sua familia, um vizinho
ou um amigo. Conte algo sobre o seu dia ou sobre
alguma experiéncia recente que tenha te marcado. Se
preferir, vocé também pode enviar um desenho.
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Um anagrama nada mais é do
que uma palavra ou frase
construida através da
alteracao das letras de sua
estrutura.

Exemplo: a palavra pedra pode ser transformada em
““perda’, se mudarmos as letras de lugar. Vamos seguir
descobrindo novas palavras do universo da cibercultura
em um anagrama? As respostas vocé encontra no final do

livro ;)

OCIVTALAPI
TERPAOCO
NETICESMNNTOO
SEPOSIDEBRNDIAAL
DAL IDERBE
CINAFCONA

Depois de descobrir as palavras "escondidas”
nesses anagramas, converse com sua familia sobre o
significado delas e porqué elas se relacionam com
a cibercultura e o uso das novas tecnologias.



Vocé sabe o que é arte digital?
Arte digital é aquela que se
produz no ambiente grafico dos
computadores e celulares, criando
obras multimidia através do uso de
softwares no ciberespaco.

Existem varias categorias de arte digital, como a
pintura digital, a fotografia digital, a animac¢ao
digital, o video digital, entre outras. Se
antigamente os artistas utilizavam pincel, tinta e
tela para fazer uma pintura, hoje, com o advento
das novas tecnologias, podemos criar obras de arte
no computador ou no celular, fazendo do nosso dedo
O pincel.

cﬁgﬁM@hﬁ

Outra possibilidade de experimentacao é a colagem
digital. E claro que podemos fazé-la com papel,
cola e tesoura, mas o desenvolvimento de
aplicativos e softwares nos permite também criar
colagens digitais, recortando imagens, fotografias
e formas com um clique.
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Caso vocé tenha um celular a disposicao, te
indicamos trés aplicativos que podem ser usados
para criagOes artisticas digitais.

## P1csArt
## Sketchbook
## Autodesk Sketchbook

Vocé pode até mesmo se inspirar em obras de
artistas que trabalhavam com pintura e colagem
digitais, como fisicas, como “Observando..
nossos erros” (2021), da Julianny Thamara, e
“Recortes Enquadrados/Cancelamento” (2021), do
Lucas Almeida, que integram a EMARANHADO.

Para conferir as obras, clique agui.



http://emaranhadoexpo.com.br/
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parou que boa parte

dos aparel

nos _eletrdnicos que

possuimos

noje sao inveng¢oes

pensadas p

ara aliviar e agilizar

nhosso trab

alho?

Assim como o celular
nossa comunicagao mail

e O computador tornaram a
s veloz, outras invencoes

tecnoldbgicas foram criadas para facilitar e

agilizar processos, cC

omo o aspirador de pd, mais

leve e que exige menos tempo para a limpeza do que
a vassoura, ou até mesmo os assistentes eletrbnicos

como a famosa ‘“Alexa”
luzes da casa, seleci
iniciar a cafeteira e
quentinho e comecarmo

ou “Echo’, que podem ligar as
onar mdsicas para ouvirmos e
letrénica para passar um café
s o dia.
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E vocé, se pudesse inventar do zero um aparelho
eletrbonico ou um aplicativo para te ajudar nas
tarefas do dia a dia, tornar suas atividades
mais divertidas ou solucionar algum problema do
mundo, como ele seria? Quais seriam suas
funcdes? De que maneira ele poderia ser
utilizado? Ele seria grande ou pequeno, leve ou
pesado? Para visualizar melhor a sua ideia,
faca um desenho do projeto do seu aparelho
eletrénico. Depois, dé um nome para a sua
criagao e, se animar, marca ou manda pra gente
a sua invencao usando a #educativoemaranhado!
Vamos compartilhar os resultados na pagina da
EMARANHADO no Instagram :D

(X B —

Vocé sabia? A Alexa & uma assistente virtual
desenvolvida pela Amazon. Ela & capaz de
interagir com voz, reproduzir mdsica, fazer
listas de afazeres, definir alarmes, transmitir
podcasts, reproduzir audiolivros e fornecer
informagdes sobre o tempo, transito, esportes e
outras informacdes em tempo real, como noticias,
além de controlar sistemas e aparelhos
inteligentes e conectados. Ja o Amazon Echo & um
dos varios alto-falantes e dispositivos viva-voz
da Amazon que podem ser controlados com sua voz.
O "assistente pessoal" controlado por voz nesses
dispositivos é a Alexa.

< D >



http://instagram.com/emaranhado.expo

Ei, adulto!
Esse papo & com vocé :)

Vamos aproveitar as boas oportunidades da internet?
Acesso a informagdes para estudos e pesquisas
escolares, dicas de salude e entretenimento,
intercdmbio entre amigos e familiares distantes (e
as vezes ndo tdo distantes), conhecer novos lugares
e outras culturas? Para isso, é preciso estar
atento as ameacas e riscos, pois existem muitas
armadilhas com prejuizos psicoldgicos, materiais,
fisicos e morais que geram danos para a vida
inteira.

Se vocé é& a pessoa responsavel por um novato na
internet, em termos de idade ou tempo de acesso,
seja exemplo e use a internet de modo seguro e
moderado, pois os novatos tendem a copiar habitos e
atitudes dos adultos mais proéoximos. Siga alguns
conselhos para aproveitar o melhor da internet:

2z
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CUIDADO COM AS INFORMACOES PUBLICADAS.

E importante orientar e supervisionar para n3o publicarem
informagdes pessoais e privadas (como endereco, telefone,
colégio, saida para férias).
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MANTENHA UM DIALOGO ABERTO COM SEU NOVATO —-- EXISTEM GRANDES
VILOES NA INTERNET.

Na internet, encontramos ajuda nas pesquisas escolares, na
busca de conhecimentos, dicas de jogos e passeios, mas existem
0s riscos. Por isso, é importante conversar sobre qualquer
ddvida ou situagcao nova as quais as criancas estejam expostas
e/ou se sintam desconfortaveis.

ESTABELEGA UM TEMPO DIARIO DE ACESSO A INTERNET.

Aprenda e ensine a ajustar o tempo diario do acesso online.
Dessa forma, é possivel organizar horarios para estudos,
atividade fisica e outras tarefas que também sdo fundamentais,
como passear e estar com a familia e amigos.

INSTALE FIREWALLS E ANTIVIRUS.

Para evitar conteddos indevidos, vocé precisa tomar algumas
medidas de seguranca. Instale firewalls e antivirus em todos
0S equipamentos. Firewalls sao programas que monitoram dados
para verificar se eles sao seguros ou nao. Antivirus sao
programas projetados para evitar, pesquisar, detectar e
remover virus ou softwares mal-intencionados.

INSTALE UM PROGRAMA DE CONTROLE PARENTAL.

O Controle Parental é um conjugado de recursos e ferramentas
de seguranca disponivel em diversos sistemas, sites e
equipamentos (como, por exemplo, roteadores e consoles de
jogos). Podem ser de (I) pesquisa, servindo para definir
filtros de acordo com a classificacdo etaria do conteldo; (II)
sistemas operacionais, que permitem restringir os sites que as
criancas podem ou nao acessar, bem como os aplicativos que
elas podem baixar, com quem elas podem interagir e, ainda,
definir limites de tempo, como o tempo maximo de uso diario;
ou (III) localizador do usuario, utilizando a geolocalizacao
dos dispositivos para encontrar em qual lugar se encontram.

PARA SABER MAIS, CLIQUE AQUI E ACESSE

A CARTILHA PROTECAO DE CRIANGAS E
ADOLESCENTES NA INTERNET - RECOMENDACOES
PARA PAIS E RESPONSAVEIS.



https://www.gov.br/mdh/pt-br/assuntos/noticias/2020-2/junho/proteodecrianaseadolescentesnainternet.pdf
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"Como as criangas tém se relacionado com o mundo
digital? E qual o papel das familias, escolas,
empresas de tecnologia e do governo nessa
interagao?" Para pensar essas e outras questoes,
o Instituto Alana, com o apoio do Nlcleo de
Informagdo e Coordenag¢do do Ponto BR (NIC.br),
da SaferNet e do portal Lunetas, realizou o
evento Ser Crian¢a no Mundo Digital, série de
conversas online que reuniu especialistas das
areas de educacao, psicologia, tecnologia

e direito. Para assistir, acesse
sercrianca.alana.org.br/ ou clique aqui.

X B >
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Como sera que os aparelhos
eletrdénicos que hoje vemos aos montes
foram inventados? A vida seria muito
diferente se eles nao existissem?
Para explicar tudo sobre os aparelhos
eletrbnicos, o E se.. podcast conta,
em um dos episddios do programa, O
porqué dos aparelhos eletrbnicos
existirem. Para ouvir, clique aqui.

| < NN
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Ja pensou que aprender sobre
tecnologia, uso seguro da internet e
boas praticas no ambiente virtual
pode ser muito divertido? O canal
Smile and Learn - Portugués, produz
videos educativos de diversos
assuntos, dentre eles a internet.
Vamos aprender sobre cibercultura de
uma forma divertida? Para assistir os
videos, clique aqui.

< D > )
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https://sercrianca.alana.org.br/
http://sercrianca.alana.org.br/
https://open.spotify.com/episode/6AkUlm8fN1q6JbCxPWLvpv?si=q3HuicW0RU6L6LNT4AzZTw&dl_branch=1
https://linktr.ee/educativoEMARANHADO

Resposta das palavras do anagrama (p.10), pela ordem de aparigdo: .
APLICATIVO, PROTECAO, CONSENTIMENTO, RESPONSABILIDADE, LIBERDADE, CONFIANCA FICHA TECNICA

Idealizagdo e escrita dos exercicios
AMANDA TROIS
ARTHUR BONFIM
’ - CATARINA PETTER
, ISADORA GUARNIER

, SOFIA PERSEU

Revisao
ANA CRISTINA NATIVIDADE
VANESSA AQUINO

Projeto grafico
SOFIA PERSEU

‘ Capa
\ RODRIGO FERNANDEZ

‘-
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BENTTE lé&% EXRERTVERTACOES]

£ GRIAG &% RENASIA AIRII
DO SIENERGIGIOSIDONNIVRY: Linktr.ee/EDUCATIVOEMARANHADO

emaranhadoexpo.com.br

Mande um ald via mensagem direta pelo @emaranhado. expo
instagram @emaranhado.expo. Vamos adorar
saber como foi a sua experiéncia com a @emaranhado.expo EMARA &

publicacdo educativa da EMARANHADO :D NHADO UFRGS

FABICO
MUSEOLOGIA

@emaranhado.expo



http://tiktok.com/@emaranhado.expo
http://emaranhado.com.br/
http://linktr.ee/EDUCATIVOEMARANHADO
http://instagram.com/emaranhado.expo
http://instagram.com/emaranhado.expo
http://twitter.com/emaranhado_expo

