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1 APRESENTAGAO

O presente Relatério aborda as atividades e as experiéncias da exposicao
curricular EMARANHADO: reflexbes sobre a Cibercultura, uma exposi¢cao de curta
duragao, realizada por estudantes e planejada como requisito parcial para aprovagao
na disciplina BIB03217 - Pratica de Exposicbes Museolégicas, do Curso de
Bacharelado em Museologia, vinculado ao Departamento de Ciéncias da Informagéo
(DCI) da Faculdade de Biblioteconomia e Comunicagcdo (FABICO), da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS).

A exposicéo foi realizada no periodo de 11 de outubro a 12 de novembro de

2021, em formato digital, no enderego eletrbnico www.emaranhadoexpo.com.br e na
rede social Instagram (@emaranhado.expo), tendo, também, presenca nas midias
sociais TikTok (@emaranhado.expo), Twitter (@emaranhado_expo) e YouTube
(youtube.com/MuseologiaUFRGS). Por ter ocorrido em formato digital, ndo foram
demarcados horarios de funcionamento da exposi¢do, mantendo-se sempre disponivel
ao longo do periodo de exibigao.

O tema da exposicao EMARANHADO foi a cibercultura e sua influéncia em
nossas vidas e haviamos previsto como publico-alvo a comunidade da UFRGS,
estudantes de ensino Fundamental e Médio, bem como quaisquer outros individuos
que desejassem conhecer e refletir sobre o tema, incluindo pessoas que sédo nativas
digitais e aquelas que estao se familiarizando com a tematica.

Um dos maiores desafios dessa experiéncia curatorial compartilhada é o
trabalho coletivo. A exposi¢cdo curricular EMARANHADO: reflexdes sobre a
cibercultura, é fruto de multiplas inquietacbes de estudantes, cada qual com sua
trajetdria e interesses proprios. Conceber uma exposi¢ao, independente do formato ou
contexto em que isso se da, € uma atividade coletiva: feita do coletivo e para o coletivo.
Um exercicio que requer, além de pensamento critico e disposi¢ao para trabalhar em
grupo, alteridade, paciéncia e escuta.

No ambito da Museologia, as exposi¢des figuram enquanto importantes meios
de comunicagao, construgdo de conhecimento e socializagdo da produgao cientifica.

Conceber uma exposicao € uma forma de contarmos mais uma histéria, através de um
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profundo processo de pesquisa, construcdo de narrativa, selecdo e recortes. Um
processo que se faz de forma inter e transdisciplinar e que nado é fechado em si
mesmo.

Como planejar e executar uma exposi¢ao em periodo pandémico?

Se conceber uma exposicao coletivamente ja era um desafio, nossa tarefa
ganhou contornos ainda mais precisos com a chegada da pandemia de Coronavirus
Disease (COVID-19), em marco de 2020. Nao so6 pelo fato de termos de trabalhar com
dois formatos distintos de expbr (presencial e virtualmente), mas porque nossos
encontros em sala de aula e a troca de ideias entre os corredores da FABICO — bem
como nossas relagcdes pessoais, profissionais, académicas — passaram a ser
mediadas através das telas. Parte das atividades foram suspensas, vidas foram
perdidas, mas para isso nao ha volta. Palavras como distanciamento social, lockdown,
quarentena e home office passaram a integrar as conversas do cotidiano. Quanto
tempo até o retorno a normalidade? Se a cibercultura ja se fazia presente de forma
proficua em nossas vidas, com a crise sanitaria da COVID-19 seu alcance tornou-se
exponencial. Nascia, ai, a fagulha disparadora do tema da exposicao.

A partir de uma das propostas sugeridas — pensar nossa relagdo com a
cibercultura e quais as consequéncias dela para a nossa constituicdo enquanto sujeitos
—, entendemos que este seria um tema relevante e possivel de ser desmembrado sob
diferentes leituras de mundo, pensando questdes como exclusao digital, desigualdade
social, globalizacdo, sociedade da informacdo, entre outras. Sendo assim,
EMARANHADO: reflexbes sobre a cibercultura foi um convite a pensarmos a
cibercultura na contemporaneidade a partir de sua imersdo em diferentes plataformas
digitais.

Os objetivos gerais e especificos projetados pela exposigdo foram alcangados
por meio da exposigao propriamente dita, da programagao educativo-cultural e da
produgdo de conteudos especificos para cada uma das plataformas digitais elencadas
pela turma, a saber: TikTok, Twitter, Instagram, Spotify - através da parceria com o
Farol Podcast e com uma playlist especifica da exposi¢cdo, Facebook, YouTube e a

Newsletter - Cartas de Emm.
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E inegavel que com a chegada da pandemia de COVID-19, no inicio do ano de
2020, foram necessarias adaptagcdes no calendario académico dos alunos e
professores curadores: as aulas presenciais foram suspensas e o formato de Ensino
Remoto Emergencial - ERE foi providencial para esse momento e proximos meses que
se seguiram, e o Museu da UFRGS, laboratério de pratica de exposi¢cdes do Curso de
Museologia, também manteve-se fechado neste periodo.

Diante deste cenario, intensificou-se 0 uso de aparatos tecnoldgicos para efetuar
as mais variadas atividades cotidianas, acentuando uma tendéncia observada nas
ultimas décadas, caracteristica da chamada Sociedade da Informagdo. Assim, foi
preciso repensar as exposi¢cdes em outros formatos de comunicagao e dialogo com os
publicos, reconfigurada para o digital, substituindo o presencial - ao qual a exposigcao
EMARANHADO foi inserida.

Por estar presente no dia a dia de milhdes de brasileiros, considera-se que a
tematica da cibercultura nos oferece importantes tensionamentos sobre o nosso
presente modo de organizagdo enquanto sociedade, além de estimular uma postura
critica frente a cibercultura.

A justificativa para esta exposi¢ao recai, sobretudo, no uso exponencial que a
sociedade faz da internet e na imersdao em que vivemos na cibercultura, responsavel
por mediar grande parte das relagdes sociais estabelecidas no século XXI, moldando o
trabalho, o consumo, o estudo e as relagdes afetivas desenvolvidas na Sociedade da
Informacéo. Apesar do uso ampliado, acredita-se que grande parte da populagéo saiba
pouco a respeito da histéria da cibercultura ou tenha uma escassa nog¢ao de suas
potencialidades e limitagbes, bem como da exclusdo digital em curso. Isso se deve a
naturalizagdo da cibercultura como algo dado, sendo de grande valia uma exposigéao
que questione seus usos, abusos e a forma como ela afeta nossa vida em sociedade.

Em nossas praticas cotidianas, a incerteza caracteristica da cibercultura se
materializa engendrando nossas relagbes como se vivéssemos em uma rede que é
ordenada e desordenada ao mesmo tempo, constituindo o emaranhado que inspira
nossa reflexdo. Neste processo curatorial de conceber e planejar uma exposigcéao

museologica levantamos inumeras questdes sobre a cibercultura.
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Um dos pontos-chave da turma foi a questdo de tensionar a naturalizagdo em
volta ao tema. E necessario reforcar que o acesso a cibercultura ainda ocorre de
maneira muito desigual, no entanto os impactos no cotidiano sdo cada vez mais
sentidos. Cada vez mais compartilhamos nossas vidas com maquinas e aplicativos,
tudo isso no ciberespaco. Sentimentos, recordacdes, dados sensiveis, trabalho, estudo
e lazer. Tudo se mistura, tudo se transforma em um grande emaranhado de
informacdes.

Nao podemos esquecer que estamos elaborando uma exposi¢ao cujo tema € a
cibercultura e que se encontra imersa em uma pandemia sem precedentes na histoéria
da humanidade. Como nao refletir sobre tudo isso e sobre a importancia de se
tensionar esse novo cenario contemporaneo?

Sabemos da influéncia da cibercultura em nossas vidas, estamos emaranhados
nela, ela nos transforma e nés a transformamos. Entretanto, ha espaco para avaliar o
que esta presenca representa? Sabemos o quanto somos impactados? Qual foi o
Ultimo termo de uso que vocé leu antes de aceitar? Poderia ndo aceitar? E possivel
afirmar que estamos em um novo tempo? Notamos o quido imersos estamos no
ciberespaco? Reflexdes que levantamos por meio da exposicdo EMARANHADO:
reflexdes sobre a cibercultura. Nosso publico foi convidado a vivenciar esta experiéncia

de imers&o no tema, relacionando-se com o ciberespaco.
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2 GRUPOS DE TRABALHO

Para executar a exposicdo EMARANHADO, foi necessario muito planejamento e
organizagao, sendo fundamental, para tanto, o comprometimento e a forga de vontade
da equipe de curadores/as para com o processo de trabalho. Para conseguir isso,
foram criados Grupos de Trabalho (GTs) ao longo do processo de concepgao e
producédo da exposi¢cdo e cada um/a dos/das curadores/as teve de escolher em quais
destes grupos gostaria de atuar, de acordo com as suas habilidades e as demandas
necessarias em cada periodo da exposi¢cdo. Esta organizagdo durou desde o inicio do
semestre 2020/2, na disciplina Projeto de Curadoria Expogréfica, até o fim do semestre
2021/1, com a disciplina Pratica de Exposi¢gdes Museoldgicas.

No Quadro 1, apresentamos a descrigdo dos grupos de trabalho criados ao
longo da exposigao, com seus respectivos integrantes, que se movimentaram de um

GT para outro, de acordo com as novas demandas.

Quadro 1 - Grupos de Trabalho da Exposicdo Emaranhado

Semestre

Grupo de Trabalho
2020/2 2021/1

Acervo Catarina, Gabriela M. Catarina, Gabriela M.
Isadora, Luis Fernando

Avaliagao Suzana Isadora, Sofia, Suzana

Comunicacao Luis Fernando, Cristine, Fernanda, Gabriela M., Luis
Fernanda Fernando, Catarina, Suzana

Educativo-Cultural Fernanda, Isadora, Sofia Catarina, Isadora, Sofia,

Financeiro Cristine, Isadora Cristine

Pesquisa Catarina, Gabriela L., Luis -

Fernando, Victoria

Producgao Textual / Producao Gabriela M., Luis Fernando, | Cristine, Gabriela L., Suzana,

de Conteudo Audiovisual e Sofia, Suzana Victéria

Textual

Transporte e Logistica Cristine, Fernanda, Isadora -

Maquete Digital / Webdesign e | Gabriela L., Victoria Fernanda, Gabriela L., Victoria

Acessibilidade na Web




Catalogo - Catarina, Fernanda, Gabriela L.,
Gabriela M., Sofia
Relatério - Luis Fernando, Isadora

Fonte: dos autores, 2021
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Como exposto no quadro acima, ao longo dos semestres que abordam a

concepgao, planejamento e execugao da exposigao, foram criados 11 GTs, sendo que

alguns atuaram apenas na etapa de elaboragdo do projeto (Pesquisa, Transporte e

Logistica), enquanto outros tiveram seus nomes e/ou fun¢des adaptados no momento

de elaboragdo da exposi¢cado online (Produgdo Textual, Maquete Digital). A maioria,

entretanto, permaneceu desde o inicio da concepg¢ao da exposig¢do. Na figura abaixo,

apresentamos um brainstorm do planejamento dos GTs, realizado durante as aulas

sincronas em 2021/1.

Figura 1 - Brainstorm dos Grupos de Trabalho da Exposi¢ado Emaranhado

GT

ACERVO
GT cT
FINANCEIRO EDUCATIVO
Cris
G‘r -
AVALIACAO

Catarina;
Gabi
Mattia; Isa
e Luis

Catarina;
Isa, Sofia

Suzana;
Sofia;

Gabi
GrC AR Mattia;
Luis;
Fernanda
_ Fernanda;
GT DESIGN + Gabl
ACESSIBILIDADE NA
7 Leindecker:
Victoria
GT
PRODUGAO Cris; Gabi
DE o Leindecker;
CONTEUDO Victoria,
AUDIOVISUAL Suzana
E TEXTUAL

Fonte: dos autores, 2021.

O GT Acervo foi responsavel pela busca e selecdo de obras para comporem a

narrativa da exposigao, fazendo um trabalho conjunto intenso de pesquisa a museus e

acervos virtuais, de modo a fazer contatos com artistas e instituicbes nacionais e

internacionais, além de encaminhar todos os tramites relacionados a documentacao
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para empréstimo das obras utilizadas, autorizagdo de uso das obras e da imagem dos
autores.

O GT Avaliagao foi responsavel pela definicdo e realizacdo de estudos de
publico interno e externo, acompanhando a visdo dos curadores sobre a exposi¢ao e a
percepcao dos visitantes sobre ela, além de produzir instrumentos de coleta de dados e
disponibiliza-los nas plataformas em que a exposi¢ao funcionou. Este GT também
procedeu com a analise desses dados, com relacdo a manutencéo e atualizagao, bem
como a divulgacao deles para composig¢ao do presente relatério.

O GT Comunicagao foi responsavel pela definicdo das estratégias de
divulgagcdo e marketing da exposicédo, englobando, especialmente, a producdo de
pecas graficas, tais como convites, souvenirs e folders online, além da busca de
contatos e parcerias para divulgagcdo. Este GT também elaborou o cronograma de
divulgacao das atividades da exposi¢ao, gerenciou o Instagram da EMARANHADO e
foi o responsavel pelos contatos com o Museu da UFRGS, além da redagao e envio de
e-mails e releases, bem como a composi¢cao de mailings.

O GT Educativo-Cultural atuou na organizacdo e no desenvolvimento da
programacgao educativo-cultural da exposi¢cdo, englobando a producdo de materiais
educativos especificos para cada plataforma, por meio de muita pesquisa e escopo
referencial. Além disso, também procurou especialistas e pessoas experientes nas
tematicas de interesse da exposicao, fazendo contatos e convites para que
participassem da programacgao, compartiihando seus conhecimentos nos canais
selecionados para as respectivas atividades.

O GT Financeiro realizou a geréncia da conta bancaria da exposi¢ao, o
planejamento de gastos e receitas, bem como a busca por formas de arrecadacgao,
tanto interna como externamente. Também foi de sua responsabilidade a contratacéo e
0 pagamento de servicos e profissionais e o controle e prestacédo de contas da
exposicao, apresentados neste relatorio.

O GT Pesquisa teve sua atuacdo na etapa de elaboragdo do projeto de
exposig¢ao, centrando esforcos no mapeamento de assuntos, conceitos e autores/as
que deveriam ser estudados para embasar cientificamente a narrativa que viria a ser

construida. Além disso, foi de sua responsabilidade a elaboracdo dos modelos de
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fichas que foram usados para elaboracdo dos fichamentos dos textos pelos/pelas
estudantes, bem como a distribuicdo dos temas/textos entre os/as colegas.

O GT Producao Textual, na etapa de elaboragdao do projeto, foi responsavel
pelo gerenciamento da escrita do capitulo de referencial tedrico (que se encontra no
presente relatorio), mantendo grande contato com o GT Pesquisa. Seu trabalho foi a
conversdo das fichas, que se compunham de citagcdes extraidas dos textos e
comentarios feitos por cada responsavel, em um texto encadeado e coerente, além da
narrativa da exposi¢cao. Na etapa de implementacédo do projeto, este GT passou a se
chamar Produgdao de Conteado Audiovisual e Textual, sendo de sua
responsabilidade a producdo de videos, audios, textos, etc. que integrariam a
exposicao em suas diferentes plataformas. Este GT concentrou esforcos na escrita dos
textos que comporiam os nucleos da exposi¢ao, transformando a narrativa proposta em
textos claros e objetivos visando a acessibilidade intelectual dos publicos. e

O GT Transporte e Logistica teve sua atuagdo na etapa de elaboragédo do
projeto quando ainda se pretendia realizar uma exposi¢ao fisica. Suas atividades
previstas eram, principalmente, estudar estratégias de viabilizag&o fisica da exposicao,
fazendo a logistica e movimentagao de transporte das obras que seriam usadas. Com
a adaptagao do projeto para o formato digital, este GT foi extinto.

O GT Maquete Digital, na etapa de escrita do projeto, ficou encarregado de,
usando softwares especializados (SketchUp) e partindo da planta baixa do Museu da
UFRGS, desenvolver o circuito expositivo, desenhando a disposicdo dos objetos, obras
e textos no espagco e a forma de apresentacdo da narrativa. Na etapa de
implementagdo do projeto, com a conversdo para uma exposi¢ao digital, este GT
passou a se chamar Webdesign e Acessibilidade na Web, sendo de sua
responsabilidade organizar o novo design da exposi¢cao em suas diferentes plataformas
- site e Instagram, bem como a disposicdo dos nucleos expositivos (roteiro da
exposicao), dos elementos expograficos e do /layout, sempre pensando na
apresentacao de conteudos de forma acessivel.

O GT Catalogo foi formado na fase final da exposi¢do, sendo sua atividade
principal a confeccdo deste com as obras expostas e a proposi¢cao do /ayout do

material.
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O GT Relatério foi formado no inicio da disciplina de Pratica de Exposi¢cdes e
sua principal atividade foi a escrita do presente documento, organizando o texto de
forma coerente e mantendo contato com os demais GTs, que encaminharam relatos de
suas atividades. Este grupo partiu do projeto curatorial da exposi¢do inicialmente
apresentado, adequando-o ao que foi feito, de modo a permitir a comparacao entre o
projeto de exposigdo proposto para ocorrer fisicamente e a exposi¢gao propriamente
dita, que ocorreu em formato digital.

E fundamental destacarmos que a equipe curatorial contou com o auxilio dos
bolsistas Amanda Trois, Arthur Carmo e Rodrigo Fernandez, que auxiliaram de
diferentes maneiras ao longo do més de outubro, por meio de bolsas para eventos
concedidas pela Pro-Reitoria de Extensao (PROREXT). Essa mao-de-obra foi
fundamental, dentre outras coisas, para a confeccdo e revisdo dos materiais
educativos, para postagens nas redes sociais Instagram e Twitter, bem como para
entregar/envio dos convites da exposi¢cado. Além disso, as monitoras das disciplinas,
Bruna Martin de Abreu e Ana Cristina da Natividade, também contribuiram bastantes,
especialmente na organizagéo dos bastidores da exposigao.

Na sequéncia, iremos relatar todo o processo de reconfiguragdo da exposi¢cao
EMARANHADO, incluindo as atividades previstas originalmente e as atividades
efetivamente realizadas em razéo da transposicao do espacgo expositivo - do mezanino
do Museu da UFRGS para o ciberespaco - indicando as mudangas, os ajustes e o que

funcionou e o que n&o funcionou a partir das escolhas curatoriais da turma.
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3 ACERVO

O acervo € um dos elementos mais importantes na construgdo de uma
exposi¢ao, pois sao os objetos (sejam fisicos ou digitais) escolhidos para compor sua
narrativa que auxiliam nas reflexdes propostas pela curadoria. Inicialmente, a proposta
curatorial planejava se valer de acervos tridimensionais, produgdes artisticas e objetos
cenograficos a partir dos quais fosse possivel propor reflexdes acerca da cibercultura.
Entretanto, foi necessario realizar uma série de adaptagcdes nas propostas, visando
adequar a exposi¢ao ao formato digital, devido a pandemia de Covid-19.

Cabe ressaltar que, durante o processo de pesquisa, arrolamento e
levantamento dessas possibilidades, o grupo encontrou grandes dificuldades
informacionais no ciberespaco. Por se tratar de um tema contemporaneo, nao foram
encontrados muitos objetos musealizados capazes de comunicar de forma objetiva a
cibercultura, tecnologia e demais temas relacionados. A exposi¢ao atentou ao debate
da preservacao da materialidade proveniente dos meios de acesso ao ciberespaco,
bem como da memdria digital, tema presente nos dias atuais e que decididamente
influencia os museus e a sociedade como um todo.

A este desafio, soma-se o fato de estarmos em meio a pandemia do novo
Coronavirus, cuja presengca se da de forma alarmante em territério nacional. As
instituicdes museoldgicas e culturais estiveram em processo de abertura e fechamento
de suas portas desde margo de 2020', o que dificulta a continuidade dos trabalhos
museoldgicos e museograficos. Em sua maioria, as instituicdes dispéem de poucos
recursos humanos, financeiros e tecnoldgicos para desenvolver agdes que envolvam
seu acervo e publico de forma remota ou digital. Neste sentido, nossa comunicagao

com possiveis parceiros foi dificultada e a realizagdo de visitas técnicas se tornou

' Utilizamos como referéncia o estudo realizado pelo Projeto de Pesquisa [38162] Forma & Contetdo:
reflexdes sobre as exposigcdes museoldgicas, sob coordenagao da Profa. Dra. Vanessa Aquino, que esta
vinculado a PROPESQ/UFRGS. Em razédo da Pandemia, adaptou seus objetivos especificos, passando
a contemplar também as agdes de comunicagdo museoldgica realizadas pelas instituicbes museoldgicas
gauchas durante o periodo de isolamento social. Os dados foram coletados por: Alahna Santos da Rosa,
Aline Vargas de Vargas, Gabriela Mattia, Kimberly Terrany Pires, Natdlia Greef, Olivia Nery, Priscila
Chagas Oliveira, Sofia Perseu e Vanessa Aquino. A pesquisa problematizou a presenga dos museus
gauchos no ciberespago no primeiro semestre de 2020 e sdo notadas grandes auséncias das instituicdes
museoldgicas nesse ambiente.
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inviavel, além de ndo termos acesso ao acervo. Isso dificultava a selecdo de obras,
pois dependiamos da subjetividade dos funcionarios das instituicbes com as quais
entramos em contato, ao perguntarmos se elas possuiam acervos que remetessem a

internet e/ou cibercultura.

3.1 ACERVO: NO PROJETO

Determinar o acervo para uma exposi¢ao € uma das decisdes mais importantes
e também uma das mais desafiadoras. Quais objetos escolher? Quais objetos
comunicam melhor os conceitos da exposicao? Quais pegas vao cativar os visitantes e
trazer a atencdo para narrativa da exposi¢gdo? Essas sdo algumas das perguntas
norteadoras que devem ser respondidas no momento de escolha do acervo.

Mas, uma das questdes mais importantes € onde encontrar esses objetos.
Solucionar essa questao foi um dos maiores desafios desta exposic¢ao. Inicialmente, o
planejamento foi realizado vislumbrando uma exposic¢ao fisica, que seria realizada nas
dependéncias do mezanino do Museu da UFRGS. Museus, 6rgaos publicos ligados a
tecnologia e projetos de pesquisa foram contatados. Algumas instituicbes néao
responderam, enquanto outras respostas foram pouco produtivas.

O acervo planejado inicialmente teria procedéncia de instituigbes museoldgicas
de Porto Alegre, grupos de pesquisa da UFRGS e de museus virtuais. A intencéo da
turma de curadores era reproduzir obras nato-digitais através de projetores e duas
obras nato-digitais seriam reproduzidas fisicamente a partir das orientacbes dos
artistas. Objetos cenograficos também foram selecionados para retratar questdes
contemporaneas na narrativa e trazer possibilidade de interacao fisica entre visitante e
espaco, potencializando os sentidos e possivelmente aumentando sua imersdo na
exposicdo. Em suma, o acervo fisico passaria por tramites museoldgicos de
empréstimo, seriam analisadas e assinaladas as suas condicbes de conservagao,
depois seria transportado, respeitando protocolos de seguranga do acervo e
decorrentes da COVID-19.

Os acervos previstos inicialmente para fazer parte da exposigdo pertencem as

seguintes instituicdes: Museu de Arte Contemporanea do Rio Grande do Sul (MACRS),
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Museu da Comunicagao Hipdlito José da Costa (MUSECOM), Museu do Isolamento e
Projeto ENIGMA - Mulheres na Computacdo/UFRGS. Em Porto Alegre, acervos sobre
tecnologia ainda sao raros. Além de ndo ser uma tipologia de acervo comum na cidade,
a pandemia foi um fator complicador. Com a impossibilidade de visitar as institui¢cdes,
muitos objetos em potencial podem ter passado despercebidos pelos colaboradores
dessas instituicbes; um olhar técnico e mais direcionado por parte dos curadores
poderia ter revelado objetos, documentos e demais itens com potencial para integrar a
exposicao.

Na tentativa de tragcar caminhos e encontrar solugbes para essa problematica, o
grupo enxergou a potencialidade de realizar a exposicdo com um acervo artistico
contemporaneo e, para isso, foram pré-selecionadas algumas obras do acervo do
MACRS. As obras foram escolhidas a partir de reflexdes do grupo a respeito da relagao
do ser humano com a tecnologia, a cibercultura e o ciberespaco, tendo em vista o
potencial da arte enquanto vetor para diferentes reflexées e provocagdes sobre o tema.

Aproveitando a tematica que versa sobre cibercultura, museus virtuais também
foram visitados e tornaram-se uma das possibilidades de parcerias para trazer mais
diversidade para o acervo. Nesse sentido, o principal museu pesquisado foi o Museu
do Isolamento?. Criado durante a pandemia de COVID-19, ele é formado por um acervo
colaborativo, a partir de obras de artistas brasileiros que estdo produzindo durante o
periodo de isolamento social. O Museu ja tem um acervo significativo que documenta
as produgdes, pensamentos e reflexdes de artistas e demais seguidores.

O Projeto ENIGMA - Mulheres na Computagéo® também foi sondado como
possivel parceiro para o empréstimo de acervo. O ENIGMA possui obras produzidas
para a exposi¢cao ENIGMA - Mulheres na Computagao, que aconteceu no Planetario da
UFRGS de 08 de outubro a 30 de novembro de 2018. Trata-se de uma acgao de
extensao vinculada ao Colégio de Aplicagdo da UFRGS que integra arte, género e
computagao e tem como objetivo difundir o trabalho das mulheres na informatica.

Aproveitando a possibilidade de acessar virtualmente o acervo do MUSECOM,

foram selecionados alguns objetos tridimensionais relativos a comunicagcdo e demais

2 Disponivel em: https://www.instagram.com/museudoisolamento/ e https://museudoisolamento.com/

% Disponivel em: https://www.ufrgs.br/enigma/ e https://www.instagram.com/enigmaprojeto/
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fungdes que atualmente s&o exercidas pelos celulares. Telefones, gravadores,
cameras, radios, copiadoras e demais objetos que atualmente tém suas funcdes
concentradas em um sé aparelho. O MUSECOM* esta localizado no Centro Histérico
de Porto Alegre e é uma instituicdo vinculada ao governo do Rio Grande do Sul. Seu
acervo é composto por seis colegdes: Imprensa, Tridimensional, Radio e Fonografia,

Publicidade e Propaganda, Fotografia e Cinema.

3.2 ACERVO: NA PRATICA

Um dos principais pontos a serem reavaliados para melhor adaptar a exposicao
EMARANHADO ao seu formato digital foi a necessaria reestruturagdao do seu acervo.
Sua concepcao foi pautada na experiéncia que tivemos de transformar a exposicao
fisica para ciberespaco, momento no qual o GT Acervo propds para a turma que a nova
abordagem curatorial fizesse apenas uso de obras nato digitais, ou seja, que tenham
sido concebidas, em sua origem, no formato digital.

Para tanto, o GT Acervo, por meio de varias reunides e sugestdes langadas em
aula, fez diversas buscas por sites e instituicdes virtuais que pudessem alicergar esse
conceito de acervo nato digital. Foi feito o contato com artistas nacionais e
internacionais para incorporarem esse emaranhado de repertérios que a exposicao se
propOs a fazer. A titulo de ilustragdo, a Figura 2 apresenta o primeiro contato feito com

dois dos artistas que participaram da exposicao.

4 Disponivel em: hitps://www.musecom.com.br/home e https://www.instagram.com/visitemusecom/
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Figura 2 - Primeiro contato com os artistas

9 ju_thamara
’ recortesenguadrados
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minha e ainda mais para primeiramente, eu agradeco
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Pode me mandar o documento w

sim, seria incrivel.
Eu wou poder ver a exposigdo, ja

que & online? muita massa gue vocé

descobriu essa minha colagem e
massa que vocé acompanha o

.- . - i T
E vocés teriam alguma rede Museu do Isolamento

social/site para eu visitar e P
conhecer o trabalho da turma?
Vi no site da UFGRS que teve

uma cutra exposicdo virtual em

{) abril, ne?

eu confirmo demais. praciso
s fazer algo?

Fonte: dos autores, 2021.

O GT Acervo também desenvolveu dois termos que foram enviados as/aos
artistas que aceitaram ter suas obras expostas, de modo a garantir o direito da
exposi¢ao no uso das obras, tanto no site e no perfil do Instagram, como nas outras
midias, no catalogo e nos materiais educativos. Os termos elaborados séo: termo de
cessao de direitos (para o caso de artistas independentes), disponivel no Apéndice B; e
termo de empréstimo (para o caso de instituigdes), disponivel no Apéndice C.

No caso dos artistas estrangeiros, foram elaborados termos em espanhol; no
caso do Museu das Coisas Banais, que foi uma das instituigdes parceiras, o termo
incluia a lista com a descricdo de todas as obras selecionadas. Entretanto, a maior
dificuldade nesta etapa foi conseguir a assinatura das/dos artistas: a maioria assinou,
mas alguns nao assinaram, mais um dilema dos contatos digitais. De qualquer forma,
os curadores fizeram uso de todas as imagens, desde que os artistas tenham
autorizado o uso por meio de algum outro canal, como e-mail ou mensagem no
Instagram. Abaixo, apresentamos as obras utilizadas, ja no formato como foram

expostas, com moldura e legenda.
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O Museu do Isolamento®, primeiro museu online do Brasil com a proposta de
divulgar o trabalho de artistas que produzem a partir de diferentes isolamentos (social,
cultural, regional, racial, de género ou outros), foi um dos parceiros que nos
proporcionou importantes descobertas de obras e artistas. Foi feita uma selegéo no
Instagram e no site da instituicdo, com o intuito de encontrar trabalhos que pudessem
dialogar com a narrativa elaborada para a EMARANHADO.

Lucas Almeida, natural de Fortaleza, foi um dos artistas encontrados no
Instagram do Museu do Isolamento, com sua colagem digital intitulada “Recortes
enquadrados/Cancelamento - 2021”. Através de trocas de mensagens via Instagram do
proprio artista e a curadoria da EMARANHADO, foi possivel estabelecer um primeiro
contato, com total consentimento e aprovagao do artista para o empréstimo da obra.
Ele enviou o Termo de Empréstimo pelo e-mail, preenchido e assinado ao final. Sua

arte (Figura 3) pode ser vista no Nucleo 3 da exposigéo.

Figura 3 - Recortes Enquadrados/Cancelamento, de Lucas Almeida
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Recortes Enguadrados/Cancelamento,
2021

Autoria: Lucas Almeida

Técnica: Colagem digital

Acervo artista

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

® Para saber mais, acesse: https://museudoisolamento.com
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Julianny Thamara, de Sao Paulo, também faz parte da selecao de artistas do
Museu do Isolamento, com sua obra “Observando...nossos erros - 2021” (Figura 4).
Sua arte encontra-se no Nucleo 2 da exposi¢cado. O contato com a artista foi feito pelo
Instagram e, em seguida, ela nos encaminhou o Termo de Empréstimo para o e-mail da
EMARANHADO.

Figura 4 - Observando...nossos erros, de Juliany Thamara
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Observando...nossos erros, 2021
Autoria: Julianny Thamara
Técnica: Colagem digital

Acervo artista

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Thais Trindade, natural de Santo André - SP, foi descoberta no Instagram do
Museu do Isolamento e sua obra também foi usada no Nucleo 2. O contato foi feito por
meio de sua pagina pessoal. Thais assinou o termo e disponibilizou aos curadores
através de e-mail. Sua obra recebe o titulo de “Um pais de isolamentos - 2020” (Figura
5).
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Figura 5 - Um Pais de Isolamentos, de Thais Trindade

toque para expandir

Um pais de isolamentos, 2020
Autoria: Thais Trindade
Técnica: Desenho digital
Acervo artista

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Para integrar uma das propostas de imersao da exposi¢cao, adquirimos por meio
de empréstimo temporario a arte de Lai Souza (“Sem titulo - 2021”) (Figura 6), de
Pernambuco, que dialoga com a proposta expografica tunel 2. Lai aceitou participar da
exposicao no instante em que foi convidada. A comunicagdo com a artista foi rapida e
imediata, através de seu Instagram. Lai mandou o termo preenchido e assinado por

e-mail.
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Figura 6 - Sem titulo, de Lai Souza
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Sem titulo, 2021
Autoria: Lai Souza
Técnica: Fotografia e arte digital

Acervo artista

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Da mesma forma, a artista Paula Villar, natural do Rio de Janeiro, foi inserida no
acervo da exposigao com trés de seus desenhos digitais: “Precarizagéo do trabalho -
2021” (Figura 7), que faz parte do tunel 1; “Fake News - 2021” (Figura 8) que esta no
Nucleo 3; e “Call to Action - 2021” (Figura 9), inserido no material educativo para o

publico infantil. Paula assinou o termo e nos encaminhou por e-mail, assim que foi

convidada a participar da exposigao.



Figura 7 - Precarizagdo do Trabalho, de Paula Villar
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Precarizagido do trabalho, 2021
Autoria: Paula Villar

Técnica: Desenho digital
Acervo artista

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Figura 8 - Fake News, de Paula Villar
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Fake News, 2021

Autoria: Paula Villar | Técnica: Desenho
digital

Acervo artista

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.
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Figura 9 - Call to Action, de Paula Villar

Fonte: material educativo da EMARANHADO, 2021.

Para além da parceria que o grupo de curadoria estabeleceu com os museus
virtuais nacionais e internacionais para comporem o acervo da exposi¢cdo, a escolha
por obras de artistas autorais contemporaneos também foi fundamental na composi¢ao
das tematicas de cada nucleo. A exemplo disto, dispomos do video da artista Paula
Finn, de Porto Alegre. Seu video “Llum - 2018” (Figura 10) traz uma performance
contemporanea de danga e introduz os nucleos desta exposi¢cao. O contato foi feito
direto com a artista, por meio de Whatsapp, onde foi realizado o convite e autorizado o
uso do video pela artista. Cabe salientar que a artista Paula ndo assinou o Termo de

Empréstimo.
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Figura 10 - Llum, de Paula Finn

toque duas vezes no video para
expandir
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Lium, 2018 | Autoria: Paula Finn
Técnica: Video | Duracao: 0'33™
Acervo Coletivo Tonuma

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Seguindo esta mesma premissa, nos foi emprestada a obra da fotégrafa Isadora
Guarnier, natural de Porto Alegre. Seu trabalho “Heads down - 2021” (Figura 11),
fotografia digital, integra-se igualmente ao Nucleo 1 da exposi¢do. O contato com a
fotégrafa se deu diretamente em aula, pois Isadora fazia parte da turma e é uma das

curadoras da exposigao.

Figura 11 - Heads Down, de Isadora Guarnier

toque para expandir

Heads down, 2021
Autoria: Isadora Guarnier
Técnica: Fotografia digital | Acervo artista

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.
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Abordando uma das tematicas mais imprescindiveis da exposi¢ao, as relacbes
sociais estabelecidas em diferentes espagos que nos ensinam a construir lagos de
empatia e utopia com o mundo, o GT Acervo buscou outra fonte de didlogo para
assimilagdo de tal tematica: a charge. Ap6s um primeiro contato através de e-mail,
conseguimos o empréstimo da charge do artista Alexandre Beck, de Santa Catarina,
que nos respondeu muito receptivo. No entanto, ficamos aguardando o termo assinado
por ele, que né&o foi enviado aos curadores. Seus trabalhos possuem um teor critico
sobre as questdes sociais, politicas e humanitarias, sempre tratados com leveza e
descontragao, a partir da visdo de uma crianga, personagem denominado Armandinho,
reconhecido nacionalmente (Figura 12). Na EMARANHADO, sua arte pode ser vista no

Nucleo 4.

Figura 12 - Charge de Armandinho, de Alexandre Beck

toque para expandir

INCRIVEL! \.COM A iNTERNET AGORA SO FALTA
s TEMOS RESPOSTAS APRENDERMOS A FAZER
PRA QUASE TUDO... AS PERGUNTAS!

s

Técnica: Desanho digital | Acerva artista

Sem titulo, s.d
Autorla: Alexandre Beck

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Reiterando um dos temas centrais da exposi¢cdo, que € a evolugao digital ao
longo das décadas, que resultou na democratizagdo da informatica e fortaleceu o
acesso as redes por pessoas de classes sociais diversas (em meados dos anos 2000),
fizemos contato com o Museu das Coisas Banais®, que tem como miss&o preservar,
no espacgo virtual, todo e qualquer objeto e pertencente a toda e qualquer pessoa.
Objetos que fazem parte de trajetdrias e histérias de pessoas comuns, e que possuem
valor afetivo, de certa forma.

Este Museu foi criado em 2014, como um Projeto de Extensdo vinculado ao

Departamento de Museologia, Conservacdo e Restauro do Instituto de Ciéncias

¢ Para saber mais, acesse: https:/museudascoisasbanais.com.br
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Humanas da Universidade Federal de Pelotas (UFPEL). Através de e-mail, obtivemos
um primeiro contato com duas responsaveis pelo museu que, em seguida, nos
disponibilizaram alguns de seus acervos, assinando o termo.

llustrando essa obsolescéncia dos objetos tecnolégicos e como eles se
concentraram em um unico aparelho (nossos smartphones) ao longo dos anos, através
de suas transformacbdes e modernizagdes, foi feita uma ilustragdo colocando como
centro um celular atual e ao seu redor todos os objetos que foram adquiridos pelo
Museu das Coisas Banais. Por meio de pop-ups (uma janela que se abre no
navegador ao clicarmos por cima de uma imagem especifica), esses objetos véao
aparecendo na tela. Os icones que representam cada um dos objetos foram feitos pela

curadora Gabriela Leindecker (Figura 13).

Figura 13 - Nucleo 4 da Exposicdo - Cosmos de Objetos

“ & & emaranhadoexpa.comor® E % =

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Compondo esse grande cosmos, ao clicar nas ilustragbes referentes aos objetos
tecnoldgicos do acervo, no sentido horario, abre-se uma caixinha azul com a imagem e

descri¢cao, conforme o quadro 2.
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Quadro 2 - Objetos do Museu das Coisas Banais

Obra

Narrativa e Descricao

“[...] Este Pen Drive até muito tempo atras ele era
uma espécie de caixa preta do meu relacionamento
que chegou ao fim, com fotos de viagens,
momentos especiais, pois eu exclui todas as fotos
do meu computador]...]’. Titulo do objeto: Pen
Drive; categoria: sentimentos; doador: RC - Acervo
Museu das Coisas Banais.

Tltulo do objeto: Por fora
(&

“O que antes era para arquivar os textos, trabalhos
e documentos importantes, decidi guardar para
utiliza-los de uma forma bem divertida hoje em dia.
A funcdo do disquete virou porta copos.”. Titulo do
objeto: Por fora do disquete; colegdo: Trecos,
trocos e coisas; doador: Marcus Vinicius de Moraes
- Acervo Museu das Coisas Banais.

“Em 2007 fiz minha primeira viagem internacional e
resolvi comprar um MP3. [...]JUsei ele até 2012
exaustivamente. O MP3 me acompanhou por toda
a minha fase universitaria, sempre comigo no dia a
dia. [...] Tem sido emocionante voltar a usa-lo,
lembrar de toda a trajetoéria da minha vida que ele
esteve comigo e das musicas que ouvi nessa
época.”. Titulo do objeto: MP3 creative zen 2gb;
categoria: Sentimentos; doadora: Luiza - Acervo
Museu das Coisas Banais.

“Os anos 90 foi o acesso do brasileiro de classe
média ao computador, celular de tijolo e disquete.
Esse disquete era a energia angustiante do meu
pai por sua necessidade de guardar suas
lembrangas e hoje com os computadores atuais
nao ha como acessa-lo, virou objeto de lembranca
e curiosidade.”. Titulo do objeto: Disquete;
categoria: pessoas; doador: J.O - Acervo Museu
das Coisas Banais.
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como

al,

iz Aguino Maciel

“Minha primeira camera fotografica, que era
somente minha, um grande marco. [...] € como
usei, hoje faz parte da decoragdo na estante do
meu quarto. Tela pequena, pouca resolugéo,
grandes memorias!”. Titulo do objeto: Cémera
memoravel; categoria: Eventos; doadora: Vitoria
Régia Aquino Maciel - Acervo Museu das Coisas
Banais.

“Este objeto chamado BIP, foi muito utilizado nos
anos 1990 pois era capaz de receber mensagens
gragas a uma central de radio. Para receber as
mensagens bastava ligar para a Central Pager da
cidade e dizer o conteudo da mensagem desejada,
entao este ficava responsavel por transmiti-la para
0 bip individual do usuario desejado que seria
capaz de ler o texto estando em qualquer lugar.”.
Titulo do objeto: BIP; categoria: Pessoas; doador:
LGAS - Acervo Museu das Coisas Banais.

“Mais que um objeto e reliquia que preservo até
hoje, ele me traz lembrangas da juventude. [...] Nao
abro mé&o dele! E funciona até hoje.”. Titulo do
objeto: CD Walkman Sony; categoria: Lugares;
doadora: Agnes Cruz de Souza - Acervo Museu
das Coisas Banais.

“‘Este objeto me traz 6timas lembrangas, muitas
fotos que so tenho nele, fotos de pessoas que nao
vejo ha 4 meses por causa da quarentena, com ele
eu tenho contato com essas pessoas diariamente é
com ele que estou aprendendo.”. Titulo do objeto:
Comunicacgao; categoria: Pessoas; doadora: Maria
Eduarda Bernardino - Acervo Museu das Coisas
Banais.
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“‘Ha 10 anos atras ele era responsavel pela trilha
sonora do nosso dia a dia, era a coletanea dos
vinis, era a caixa de CD'’s, era tudo em um s6 lugar
que a gente carregava no bolso ou na mochila.
Hoje em dia ele cedeu seu espago para o celular,
foi aposentado por muitos mas se conservado
ainda ele pode nos proporcionar grandes
lembrangcas musicais! Resgate a playlist e da um
play na sua memdria!”. Titulo do objeto: Play na
memoria; categoria: Lugares; doador: Marcus
Vinicius de Moraes - Acervo Museu das Coisas
Banais.

ular com

“O celular é visto por muitos como simbolo de
individualidade, mas eu vejo por outro angulo, ele
me relaciona com o entorno. E como se expandisse
as inquietagbes do meu eu para fora, se
transformando para “n6s”.” Titulo do objeto: Celular
com memoria; categoria: Pessoas; doador: A.P.A.H

- Acervo Museu das Coisas Banais.

objelo me dava uma sens
controle que 54 fui
com o smartphone déc

“Meu primeiro e Unico joguinho eletrénico. Ganhei
0 mini game quando tinha uns 10 anos, na década
de 1980.[...] Ficava horas nele, ndo porque gostava
de jogar, mas porque era meu. Simplesmente por
isso. [...] Engracado como um simples objeto me
dava uma sensagao de controle que so6 fui ter
novamente com o smartphone décadas depois.”.
Titulo do objeto: Mini game; categoria: Treco,
trocos e coisas; doadora: Alice Salvo Sosnowski -
Acervo Museu das Coisas Banais.

“Ele esta ligado a tudo, 70% do que fago é nele,
tanto tarefas quanto aulas. Comprei meu celular
esse ano e nado me arrependo, pois ele € muito
pratico e produtivo. Na quarentena € um o6timo
ajudante!” Titulo do objeto: Celular; Categoria:
Trechos, trogos e coisas; Doador: A.C. Acervo
Museu das Coisas Banais

Fonte: dos autores, a partir dos dados do Museu (2021).
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Para os outros oito objetos que estdo apenas ilustrados no cosmos, abre-se uma
caixinha com a mensagem “Este objeto ainda ndo esta no Museu das Coisas Banais.
Compartilhe sua historia aqui”. Ao clicar na palavra “aqui”, o visitante & direcionado ao
site do Museu das Coisas Banais, podendo contribuir com o Museu, contando a sua

historia acerca de um objeto que integra seu acervo particular.

Figura 14 - Mensagem para contribuir com o Museu das Coisas Banais

Este objeto ainda ndo esta no Museu das Coisas Banals.
Compartilhe sua histaria aqui.

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Em meio a exposigcao, percebeu-se um equivoco na forma de compartilhamento
da obra Blip (Hannah Sun e Joe Basile) (Figura 15), que esta no tunel 2, pois a
proposta inicial era incorporar o video da plataforma Vimeo, mas acabou sendo feito o
download da obra, com seu upload no site. Isso gerou preocupagao com relagdo ao
uso da obra sem licenga (algo n&o previsto na politica de uso de imagens), mas depois

percebemos que a plataforma Vimeo permite este uso.
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Figura 15 - Blip, de Hannah Sun e Joe Basile

togue duas vezes no video para expandir

Blip, 2021

Autoria: Hannah Sun Music e Joe Basile
Técnica: Video

Duracao: 1°12" | Acervo artista

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Através de uma busca livre sobre possiveis plataformas e instituicdes que
pudessem emprestar obras para o acervo da EMARANHADO, a curadoria encontrou o
site Homeostasis Lab’. Este espaco é totalmente dedicado a curadorias autorais, um
local na internet para a reflexdo sobre os impactos dos meios digitais na poética,
pratica e estética da arte contemporanea - justamente o que procuravamos para
compor 0 nosso acervo. Foram contactados artistas nacionais e internacionais, atraves
do e-mail da turma.

Igor Martins, natural de Sdo Paulo, € um exemplo. Seu video-motion “Uma

nova religiao/Devocgéao - 2013 (Figura 16) faz parte do tunel 2.

’ Para saber mais, acesse: https://homeostasislab.org/.
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Figura 16 - Uma Nova Religiao | Devogao, de Igor Martins

toque duas vezes no video para expandir

Uma nova Religido | Devocao, 2013
Autoria: Igor Martins

Técnica: Motion | Duracao: 0°56"
Acervo artista

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Da mesma forma, obtivemos o Graphics Interchange Format (GIF) das artistas
brasileiras Amanda e Isadora. O contato foi feito através do e-mail da EMARANHADO,
onde as artistas puderam encaminhar separadamente seus Termos de Empréstimos
preenchidos e assinados.

‘A proxima imagem - 2020” (Figura 17) € um GIF que confronta a nossa
realidade atual, saturada de estimulos e carente por novas imagens a todo o momento.
Na expectativa por uma nova imagem (que nunca aparece), a frase fica piscando aos
olhos do espectador, em um looping. Este GIF esta no tunel 2 da exposi¢ao localizado

no Nucleo 2.
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Figura 17 - A Préxima Imagem, de Amanda e Isadora
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A Préxima Imagem, 2020
Autoria: Amanda & Isadora
Técnica: GIF | Acervo artistas

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Integrando o tunel 1 e proporcionando uma das experiéncias de imersao ao
conteudo da exposi¢ao, encontramos no site o video performance da artista brasileira
Dara de Moraes Blois, com o titulo ‘Transito - 2020” (Figura 18). Ela cedeu seus

direitos de imagem assinando o Termo de Empréstimo, via e-mail da EMARANHADO.

Figura 18 - Transito - 2020, de Dara de Moares
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Transito, 2020
Autoria: Dara de Moraes Blois
Técnica: Videoarte | Duracio: 4'50" | Acervo artista

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Também apanhado do site Homeostasis Lab, conseguimos o contato da artista

Michelle Modesto (Shelly), do Rio de Janeiro, que nos cedeu seu GIF. Em
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“‘Antirrevolugcao” (Figura 19), Shelly alfineta uma sociedade que assiste, estatica, ao
pior momento da histéria recente do Brasil. A provocacédo da frase que aparece na
imagem é clara: “aguarde...”. Mas até quando? Elementos de videogames dos anos
1980 e 90 - pixel art e glitch art - dao forma ao GIF animado que aparece em frames
repetidos, no Nucleo 2 da EMARANHADO.

Figura 19 - Antirrevolugéo, de Shelly Modesto

AGUARDE...

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Também no Nucleo 2, compondo o conjunto de GIFs, conseguimos o contato da
artista gaucha Amanda de Abreu (Pelotas, RS), através do site Homeostasis Lab, que
nos cedeu os direitos de imagem do seu trabalho. “Feeling Brasil” (Figura 20) € um GIF
de animacgao feito pelo software Krita (ferramenta gratuita de criagdo de ilustragdes,
animacgodes, pinturas digitais e histérias em quadrinho, podendo ser também um editor
de imagens e fotografias). Amanda nao preencheu todos os dados solicitados no Termo
de Empréstimo, apenas o assinou, concedendo seu GIF a EMARANHADO.

Figura 20 - Feeling Brasil, Amanda de Abreu

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.
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O site Homeostasis Lab nos possibilitou descobrir varios artistas internacionais
também. César Escudero Andaluz é um deles (sua nacionalidade n&o foi informada,
pois ele nado assinou o Termo de Empréstimo, apenas concedeu suas obras a
exposi¢cao através de um contato por e-mail com uma das alunas curadoras). Seu
trabalho é focado na cultura digital, critica de interface e seus efeitos sociais e politicos.

“File_Mon - 2013” (Figuras 21, 22 e 23) é uma série de imagens geradas na area
de trabalho do computador através da distribuicdo de icones e arquivos organizados
sobre outras imagens que sao baixadas da internet e definidas como papel de parede.

Suas obras podem ser vistas no Nucleo 2 (tunel 1) e no Nucleo 3.

Figura 21 - File_M¢én (1), de César Escudero Andaluz

toque para expandir

File_Mé6n, 2013
Autoria: César Escudero Andaluz
Técnica: Imagem digital | Acervo artista

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Figura 22 - File_Mon (2), de César Escudero Andaluz

toque para expandir

File_Mén, 2013
Autoria: César Escudero Andaluz
Técnica: Imagem digital | Acervo artista

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.
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Figura 23 - File_Mon (3), de César Escudero Andaluz

toque para expandir

e

File_Mén, 2013
Autoria: César Escudero Andaluz
Técnica: Imagem digital | Acervo artista

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Ainda em parceria com o site Homeostasis Lab, o GT Acervo conseguiu o e-mail
de contato da dupla de artistas internacionais Markus Rico (Espanha) e Carolina
Romano (Argentina). Foi feita uma tradugédo do Termo de Empréstimo para o espanhol,
porém nao obtivemos o documento assinado pelos artistas, apenas o consentimento de
cedéncia de suas obras a exposi¢ao. “Aura Digital - 2013” (Figura 24) € um projeto que
questiona e reflete sobre a “perda de aura” no retrato familiar. Através de negativos e
filmes Super-8 (filme de 8mm, desenvolvido nos anos 1960 e langado pela Kodak), os
artistas fazem a digitalizagcdo e corrompem seu material, criando imagens coloridas e
criativas a partir de uma fotografia.

No tunel 2 desta exposicdo encontramos seus trabalhos: um video e uma

fotografia digital, expostos abaixo.
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Figura 24 - Aura Digital, de Markus Rico e Carolina Romana
~ toque du 5 no ] 0O >

video pa

togue para expandir O

ico & Carolina

arolina Romano

Técnica: Video | Duracéo: 0'23™

|
Acervo artistas Técnica: Fotografia d | Acervo artistas

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Dois videos retirados do YouTube foram incorporados ao acervo do site da
EMARANHADO. O video “Bug do milénio preocupa o mundo - 1999” (acervo Rede
Globo) (Figura 25) e que compde o Nucleo 2 desta exposi¢do, além do video “Homem
destréi computador” (autoria desconhecida, Figura 26), que esta no tunel 1. Foram

feitos os downloads de ambos os videos.

Figura 25 - Bug do Milénio (video)

toque duas vezes no video para expandir

e D002 ; 04:32 W)

Bug do milénio preocupa o mundo
Duracao: 432"
Data: 1999 | Acervo Rede Globo

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.
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Figura 26 - Homem Destr6i Computador (video)

| N 00:00 £ 00:26 4}

Homem destrol computador, s.d
Autoria: Desconhecido
Técnica: Video | Durag3o: 0'26"

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Para construir um acervo que inserisse, sobretudo, uma das linguagens mais
contemporaneas e recorrentes das redes sociais, 0s memes (expressao usada na
internet para descrever uma imagem, video e/ou GIF relacionados ao humor que se
torna um viral), a equipe de programadores elaborou um mosaico com alguns memes
selecionados pelo GT Acervo e pela turma. Foram feitos os downloads destes GIFs no
site Giphy® e, em seguida, foi organizada uma votagdo da turma para selecionar os
mais conhecidos - além dos que mais moldavam a narrativa da EMARANHADO. O

mosaico esta no Nucleo 2, envolvendo o video do Bug do milénio (Figura 27).

8 Para saber mais, acesse: https://giphy.com/explore/brasil.
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Figura 27 - Mosaico de Memes

toque duas vezes no video para expandir

AGUARDE.

Antirrevolucdo, 2021
Shelly Modeste

-~
= ?..'

Feeling Brasil, 2021

Amanda de Abreu

Kama Sutra, 2015
Eduardo Montelli

00:00 / 04:32

Data: 1999 | Acervo Rede Globo

i @l‘ [l

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

No contexto em que a EMARANHADO se insere - pautada, principalmente,
pelas transformacgdes tecnoldgicas, além dos produtos decorrentes da cibercultura que
até os dias de hoje se modificam e moldam o mundo contemporaneo - ndo poderia
faltar, como um dos cernes deste acervo, uma imagem de grande importancia para a
histéria do mundo virtual: “Les Horribles Cernettes” (julho de 1992 - fonte CBS News,
2012), o primeiro upload de fotografia realizado na internet. A fotografia encontra-se no

Nucleo 4 desta exposigao (Figura 28 e 29).
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Figura 28 - Primeira Fotografia da Internet (1)

togque para expandir

Les Horrible Cernettes, 1982
Autoria: Silvano de Gennaro

Técnica: fotografia | Fonte: CBS News, 2012

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Figura 29 - Primeira Fotografia da Internet (2)

toque para expandir

Técnica: fotografia | Fonte: CBS Ne;\rs, 2012,

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.
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4 ESPAGO EXPOSITIVO E EXECUGAO DO TEMA

A exposicao curricular EMARANHADO: reflexées sobre a cibercultura propds
refletir e problematizar a forma com que a sociedade atual se comporta enquanto
imersa na rede, pensando de que maneira a cibercultura vem crescendo
exponencialmente, desde a década de 2000, influenciando a vida de grande parte das
pessoas ao redor do mundo.

Na era da sociedade da informagao, a cibercultura esta presente diariamente
em nossas vidas, sendo responsavel por mediar e criar grande parte das relagbes
sociais no século XXI, moldando o trabalho, o consumo, os estudos e as relacbes
pessoais. Entretanto, por estar tdo presente no cotidiano, sua complexidade acaba
passando despercebida por muitas pessoas. A narrativa desta exposicao teve como fio
condutor dialogar sobre o papel da cibercultura na sociedade da informagao,
tensionando reflexdes para desnaturalizar e problematizar agdes nas quais ja estamos
imersos em nosso cotidiano.

Em um primeiro momento, a narrativa aborda a desnaturalizagdo com que as
pessoas utilizam a internet, conforme seus desejos e demandas, sem pensar que, de
fato, por tras da tela ha muito mais do que o espelho preto do celular nos apresenta.
Existe trabalho manual, pesquisa, estudo e o desenvolvimento de uma linguagem
propria — a rede ndo é algo que aparece magicamente na tela ao ligarmos um
aparelho eletrénico.

Em um segundo momento, ha a ilusdo de que a rede é um lugar acessivel para
todos. A cibercultura modela uma sociedade em que o uso das tecnologias de
informacao virou uma pratica rotineira, tornando-se essencial para o desenvolvimento
de nossas atividades cotidianas. Dessa forma, é preciso que o acesso se dé de forma
integral e que se tenha os recursos e o conhecimento necessarios para utilizar essas
tecnologias, o que ndo € uma unanimidade. Nessa perspectiva, a narrativa da
exposicdo também aborda a desconstrugdo das imposi¢des feitas no ciberespaco as
pessoas que se conectam através da rede, problematizando padrdes culturais impostos
pelas midias sociais e a infinidade de termos de uso que temos de aceitar para acessar

diversas plataformas. Deste modo, a exposicao curricular caminhou pelas camadas do
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emaranhado da cibercultura para tentar compreender e humanizar o ciberespaco, o
lugar e a cultura presentes na sociedade da informacéo.

Como dito anteriormente, a execug¢ao da exposicao teve de ser completamente
reelaborada, devido a pandemia de COVID-19 e a impossibilidade de realiza-la no
Museu da UFRGS. A escolha do espago para abrigar uma exposi¢ao é tado importante
quanto a decisdo sobre quais obras a compdem. A configuragdo do local escolhido
norteia todo o planejamento da exposigao, da disposi¢do dos objetos ao mobiliario - ou
dos links e imagens, no caso de uma exposicao online. Assim, a forma de execucgao do
tema depende, antes de qualquer coisa, do lugar selecionado para a exposi¢ao.

Neste capitulo apresentamos a execugdao da EMARANHADO de acordo com o
contexto em que os 10 estudantes curadores, orientados pela Profa. Vanessa Aquino
com assessoria museolodgica do Museologo Elias Palminor Machado, a monitora
académica Ana Cristina Natividade, além de trés bolsistas auxiliares que somaram ao
coletivo para a execugéo do projeto curatorial, o qualprecisou ser reconfigurado para o
ciberespaco.

Levando-se em consideragcdo a impossibilidade de realizar a exposi¢do em seu
formato original no mezanino do Museu da UFRGS, que segue fechado em fungao da
suspensao das atividades presenciais da Universidade em razdo da Pandemia, a turma
optou por fazer a exposigdo no formato digital através de um site, no enderego
www.emaranhadoexpo.com.br (e sua versao mobile), além de um perfil no Instagram
(@emaranhado.expo). Pensando em uma narrativa que envolvesse e despertasse a
curiosidade do publico e que, principalmente, ndo destoasse da proposta inicial de
curadoria, o site — inaugurado no dia 11 de outubro, disponivel para todos os publicos —
foi desenvolvido com o preceito de carater acolhedor e introdutério ao mundo da
cibercultura, contendo uma ambientacao imersiva, sensorial e interativa para o visitante
em diversos nucleos. Na Figura 30, temos um um esbogo feito pelo GT, sobre quais

conteudos seriam inseridos no site.
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Figura 30 - Esbogo de Esqueleto do Site da EMARANHADO
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Fonte: dos autores, 2021.

E significativo ressaltar que o trabalho de profissionais na elaborag&o técnica do
site foi fundamental. Para tanto, foram contratados dois web designers e um
programador, sendo eles Raissa dos Santos Frota, Lucas Monteiro Ribeiro e Mateus
Lima Barbosa que, ao longo de reunides por video chamadas, trocas de e-mails e
conversas no whatsapp, puderam se inteirar dos esbogos e propostas expositivas do
site. Foram apresentados dois orgamentos a equipe curatorial (ver capitulo 10 -
Financeiro).

O GT Webdesign ficou encarregado de realizar o contato com a empresa
contratada e participar mais ativamente das reunides de etapas do trabalho. O servico
contratado foi o de projeto e desenvolvimento do site expositivo e interativo,
objetivando apresentar os materiais da exposigao para o publico. O documento consta
como contratada Raissa dos Santos Frota, como testemunha de Lucas Monteiro
Ribeiro e Mateus Lima Barbosa, e como contratante Gabriela Machado Leindecker,
como testemunha de Fernanda Wagner de Castro Lima. O tramite de contratacao foi
realizado a partir de conversas no grupo criado no Whatsapp e reunides de video. No
contrato (Figuras 31, 32, 33 e 34) consta como dever do contratado a realizagao do site

utilizando recursos de navegagado entre paginas, codificagcdo e programacgao visual,
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além do comprometimento com a manutengao e atualizacdo do website. Como dever
do contratante foi o fornecimento de todas as informacbes e elementos para o
desenvolvimento do projeto dentro do prazo estipulado para criagdo, estabelecido no

cronograma inicial.

Figura 31 - Contrato de desenvolvimento do site (1)
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Fonte: dos autores, 2021.

O prazo estabelecido e cumprido para o desenvolvimento do site foi de 30 dias,
com prazo de entrega dos conteudos de 16 dias (com todos os textos e imagens). O

cronograma foi estabelecido em 4 etapas, desde a entrega pela turma dos conteudos
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até a entrega final, contando com uma entrega da parte do design e wireframes, e

posteriormente do site com suas funcionalidades.

Figura 32 - Contrato de desenvolvimento do site (2)
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Fonte: dos autores, 2021.

Destaca-se que em caso de rescisdao do contrato, o contratante deveria arcar
com multa de 100% do valor. As assinaturas foram realizadas de forma eletrénica,
através do site Contraktor de assinaturas, com pagamento de 50% do valor feito no dia
da assinatura e o restante na entrega do site finalizado, com emissao de nota fiscal nos

dois momentos.



Figura 33 - Contrato de desenvolvimento do site (3)

Fe

ESa NS0 (e of N Lok @ i

HrpOsins.
Em qualquar cae0 o FESCESD 00N Tatual, NS0 promend a devi gl o6 qualiunr vakr por penms ds
COMTRATADG.
A CONTRATADA pod i efingus o TR, & Lk mpa, 2t
ﬁEDNTH.ErANTEmptqu nmmmmmmwumw
i oD
Em cass de abasn no dupam-u SR SASUTE sificatva N IEor 00 Vs
o, 8 CONTRATANTE SsAand SLSI & mulla 88 5% (2ie poF canin] oo vakel 05 parcels por da
O SR
0 mdo o, O BanEDD fadn, a8 @ ool oo vencimenin sopid & CONTRATANTE.

imediata @ indepen dentemanis de poificagio Dd inerpelacio Ldickal Do exiTapdicai

CLAUSULA SEXTA: RESCISAD DE CONTRATD

"

A COMTRATANTE arcard com muslta de 100% (cem por conin) do wake ménanio & parceld para
s THETES 0 MEENGES 00 M, Comnie

0 pasonis ooniraln poderd S consderadd rEsCindiRo O plend dneio, nao ocomincia o
i o AS0 O O PIEZDS POF LIRa a6 Parks;

O presecie copinain poderd oo rescindaln pon Exlinclo db Qualjuel doi partos, deonetaglo G
conconddla pu lnca; Opcwrso nalral oo pREDD, CESD NBO M3 TenovEN0 aulnmalcaments;
dinGa manfeandas edpessamaimie ola pant Enefcssndn & pans inainm, com onBcstinoa
minima S8 10 (dez) Qs s coeos oM Gus Ao Tor eopelads. pals pane iefraloea, Quakgues U
a5 Cinsulds anaiones.

Facaim assegurados 3 CONTRATADA & & CONTRATANTE. dinios auions felafivos oo progen, por
Sl tratar O LM conirall g cesanvohimenio o sl onling.

A COMTRATADA ndo poderd, om hipdtese alguma, Tansfenr Ou dHDQAr o5 Ginbuples o
rEspon setildades quE assame por Ionga dEste CONUEM, & NED S8 0O [révia Concomidndia da
CONTRATANTE .

A CONTRATANTE i Beni 08 108 & gualqoer respoosabdiiads palo Pdo CuMpimenin pala
COMTRATADS oo delmminagles sdmenisratices o'ou Bges relaihes 0 exsfupdo oo objess &0
ErESeniE NSl o

s g oo o con - o afimam cue W0 05 TepESRRENEs legais
mwmmrmmmmummmmmuiw
2 T eheiE GiuS INbafestds.

mmshmumw mmm:mw:um
SEUS 06, oo @ Comeddn das b stadad, am ioda o quak
munmmmmmum g0 & e o

comaral #nin sas, umummmwum“wmm:m
eu fiar qualculr Dhrigachi. expressa ou Implicia, em nome da culs, & NEn feprEsenti s soh
BRnfsT prelExs & &m nenhuima siuaco.

O e eserciois por quakiuer dis paries de dofos oo faodtades qub ihe ssisiam em decamine
0 rEsenly CONTAID, oU & NRErANTiS COM O STasD MO CUMPIMments das crigactes &0 oura pans,
ro wiedrd agusies drefos os facddades, o6 QUAS poderia e EUTTic @ QuGLE M 3

eszksmiag oriliio do nbo s COfSighed nesie pulad,

& oo cio oo SENiD por in (i0 om inlvimardo ierocids peia
COMTRATANTE ou jpor B nO o 8 8 prestafdo, o
Earachiritand dess o ebriged mcmmm sentando-a o oda &

ouakjuer respinsabiiione, 30 MMpo &M Gue configuran O NAD CamIMenio S obnigacio por pane
da CONTRATANTE.

Sendg i i o grandas formains (maones cue oficol produclio de
CONEiNe, COErsds O A, SOIacHD e DEDS BA0U UGS SErVIphs N0 (FIVSIOS nesis

Fonte: dos autores, 2021.
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Figura 34 - Contrato de desenvolvimento do site (4)
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Erftpisa ConIEans. Faksa G05 anirs 110t [LEa ) CHPL 3426452000100
TaeSi o s

E Co me: Gabrisla Machado Leirdecier CFF: B75 704 BOD 34
Tessamianhas

Fonte: dos autores, 2021.

Na Figura 35, apresentamos o comprovante de assinaturas eletrénicas.
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Figura 35 - Comprovante das assinaturas eletrénicas

° Comprovante de Assinatura Eletrénica & contralctor

Datzs @ horanos bescados mo fieso hordng (EMT - 3:00) am Brasika, Brazl
r Sincronizade com o NTP.br e Osorvabdrio Mackonal {0N)

Certfi@do 0o assralura gerato om 3082021 35 114826 |GMT -300

Contrato Final pdf

1

Assinaturas [6)

" Lucas Monteire Ribeiro [Participante)

« Raissa dos Santos Frota [Participants)

« Propeto Curatorial 2021 (Participante)

" Mateus Lima Barbosa (Participante]

« Gabriela Machado Lesndecker -:F'aﬂ:.cipanteb

" Femanda Clima [Participante]

Histdrico completo

Data e haora Evento

Fonte: dos autores, 2021.

Com o contrato assinado, o primeiro passo foi realizar uma reunido entre os
curadores e a equipe contratada, onde se discutiu as ideias gerais do design do site e
compartilhadas algumas inspira¢des, além de ja pontuar caracteristicas que sabiamos,
como a rolagem infinita e a limitagdo das cores, usando apenas tons da paleta de cores
da EMARANHADO.

Muitos esbogos, ajustes, adaptagdes, conversas e reunides foram feitas até
chegarmos a versao final. O GT Webdesign e Acessibilidade na Web focou na
elaboragcdo da estrutura do site, juntamente com a equipe contratada, pensado na

melhor forma de divulgar a exposi¢ao ao publico.
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Para estabelecer contato com a equipe desenvolvedora do site da
EMARANHADO, foi criado um grupo de whatsapp com as integrantes do GT
Webdesign, Fernanda Lima, Gabriela Leindecker e Victoria Hornos, o musedlogo Elias
Machado e os contratados. O grupo foi o principal meio de comunicagdo com os
desenvolvedores, sendo nele estabelecidos os dias e horarios das reunides da turma
com a equipe desenvolvedora, realizados na plataforma Google Meet. As mensagens,
documentos e links recebidos no grupo do Webdesign eram encaminhadas ao grupo

principal da turma (Figura 36).

Figura 36 - Print do grupo de Whatsapp do Webdesign
16:46 G

< Exp Emaranhado webd... -

Elias Machado, Fernanda Lima, G...

Prética de Exposigdes Museoldgicas -
EMARANHADO

Terga-feira, 28 de set « 14:00 - 16:30
Como participar do Google Meet

Link da videochamad

hitp. Virf=zpdf-

link pra reuniao de amanha! |, .. .

oa tarde, tudo bem com ves?
Posso pedir um favor, vou entrar
representando a equipe mas tive um
pequeno imprevisto e s6 vou conseguir ficar
livre 15h, daria certo pra vocés? Ou se
preferirem outro horério apos isso me avisa
aqui por favor ’

tudo ok entdo! estaremos aguardado na
sala as 15h 2

Fonte: dos autores, 2021.

O grupo era utilizado no compartilhamento de documentos como a nota fiscal da

prestagcdo de servigos, o contrato assinado por ambas as partes e o documento
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contendo os dados de login do Google Analytics e de interagao dos visitantes com o

site, como ilustrado na Figura 37.

16:49 @ &

< (= Exp Emaranhado webd...
= Elias Machado, Fernanda Lima, G...

as 19h

boa tarde!!
i o doc final de

14:20

por Consideragoes.pdf

Aqui as instrugoes pra acessar o google
analytics e as respostas das interagbes

aah obrigadaa

Figura 37 - Envio de documentos pelo grupo de Whatsapp do Webdesign

1007 &

16:49 & @

<@ Exp Emaranhado webd...

Elias Machado, Fernanda Lima, G..

pronto, todos assinaram. vou baixar o
doc e mandar por aqui também pra
todos nds armazenarmos ;)

perfeito!!

+55 B5 9679-8879

beleza ;)

ves tiveram alguma ddvida na semana
passada pra tirar com a gente? se sim posso
responder hoje, ou responder por aqui se
preferirem '

+55 85 9679-8879

poF contratoassinado.pdf

Fonte: dos autores, 2021.

Como meio de contato mais rapido entre a turma e os desenvolvedores, o grupo

era utilizado para compartilhamento e solugdo de duvidas de ambos os grupos e

também na solicitacdo e acompanhamento de corre¢des e manutengdo do site da

EMARANHADO, além do envio dos links de acesso as versdes temporarias do site,

como ilustrado na Figura 38.
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Figura 38 - Print do grupo de Whatsapp do Webdesign

16:44 L

16:45 O &

P Exp Emaranhado webd...

Elias Machado, Fernanda Lima, G..

Exp Emaranhado webd...

<@ P ; [ T
Elias Machado, Fernanda Lima, G...
maneira de acessar? precisamos dos dados

para o relatario da exposigao 19:09

Boa tarde! Eu 16 disponibilizando o site
nesse link tempordrio, pra vocés poderem
testar com antecedéncia e fazer os
apontamentos amanha

oAy
=& depoimentos.json

Y
== livro.json

Aah obrigada!!

Pra avisar que achamos os gifs dos tineis,
vamos votar nos trés que queremos e te
mandamos ainda hoje ok?

~
s quiz.json

aqui os arquivos

s0 copiar o contetido nesse site para
visualizar em tabelas

0i Lucas! Desculpa mandar mensagem tao h
tarde hehe. S6 pra avisar gue eu coloquei os
trés gifs. Demorou um pouco pq a turma
demorou pra votar

Dai ta na pastinha que compartilhamos com
vocés e o nome do arquivo é a indicagdo de
onde vai ir. Entdo o gif azul vai no tinel 1,0
gif na cor roxa vai s6 onde tem a pergunta "é
possivel ser feliz o tempo inteiro?". E o gif
rosa vai no tinel 2

oi, gente! esse é o doc com nossas lltimas
adigdes ao site e

Se tiver outras perguntas pode perguntar

Fonte: dos autores.

A proposta de fazer uma exposicdo que unisse informacéo e conteudo, sem
perder a sua capacidade de entretenimento, fez com que o GT Web Design, com o
auxilio da turma, fizesse uma busca obstinada por referéncias em outras paginas da
internet, de museus e exposi¢oes, para servirem como base para a EMARANHADO,

como as Figuras 39 e 40 ilustram.
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Figura 39 - Site de inspiragao (1)

FOI DIFICIL

Fonte: https://content.shutterstock.com/creative-trends/pt.html

Figura 40 - Site de inspiracéo (2)

oi'c'o:
wCI':]'.

raque!
kogan

i

o'har
pompceia

opiswefiod wous opinjuossuds

Fonte: https://anexa.sescsp.org.br/oficio/

O objetivo era fazer com que a imagem da exposicao fisica que produzimos em
uma maquete virtual tivesse o mesmo efeito de interatividade e imersédo no site a ser
criado. Apos esse primeiro encontro, para ficar mais claro visualmente para todos, foi
feito uma apresentacdo na plataforma Canva ilustrando nossas ideias da exposicao,

conforme ilustrado nas Figuras 41, 42, 43, 44, 45, 46, 47 e 48.
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Figura 41 - Visualizagao do site em slides: tela inicial

Fonte: dos autores, 2021.

Figura 42 - Visualizagdo do site em slides: poema de abertura

Fonte: dos autores, 2021.

Figura 43 - Visualizagao do site em slides: primeira interagéao

Este zite utiliza cookies

Més wutilizemos & politica de cookied para melhorar & experiéncia do
usudrio, reglstrando todos &5 suas informacdes, para delwsr & Sus
mavegacho mals rapida @ vood nbo perder tanto Tempo, Tasbém utlilizamos
para roubar seus dedes & wvendd-loe para grandes empresas, colocer uma
egeuts no seu dispositive e aclonar & cémera para podermos esplonar suas

vidas. Mas nbo se preocupse, nads dissc serd um Lnconveniente para vood,
afinal, quen & que lé o textos de termos de uUso @ eseas colsas, ndo @
mEramnle

Fonte: dos autores, 2021.



Figura 44 - Visualizagao do site em slides: moldura de gifs

A PROXIMA
IMAGEN

Fonte: dos autores, 2021.

Figura 45 - Visualizacdo do site em slides: tunel um

Vopé usa a internet como

escapismo do "mundo real"?

Fonte: dos autores, 2021.

Figura 46 - Visualizagao do site em slides: tunel dois

E possivel ser feliz o tempo
inteiro?

Fonte: dos autores, 2021.
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Figura 47 - Visualizagao do site em slides: cosmos

Fonte: dos autores, 2021.

Figura 48 - Visualizagao do site em slides: mensagens

| - {
| Gostel muite da . Interessants a5 .
. ewposigde!! Wou partes interativas

compartilhar com

Fonte: dos autores, 2021.

Muitas ideias que foram pensadas e escritas no projeto da EMARANHADO para
serem reproduzidas em uma exposicao fisica, foram adaptadas para o site. Como a
primeira interacdo entre exposi¢cao e publico, em forma de termo de uso do site, a
moldura de gifs rodeando o video do Bug do Milénio, os tuneis do Nucleo 2, a reflexao
sobre como o celular abriga diversos objetos que hoje podem ser considerados
obsoletos e a parede de post its, no site sendo um mural de mensagens.

Apresentado a visualizacdo da exposicdo virtual em slides e enviado todo o

conteudo da EMARANHADO, os designers organizaram os web frames (Figuras 49 e
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50) para nossa aprovacao e revisao do material, para podermos corrigir e fazer as

devidas alteragdes para a programacéo do site.
Figura 49 - Web frames: desktop
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Fonte: dos autores, 2021.
Figura 50 - Web frames: mobile
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Fonte: dos autores, 2021.

Apods todas essas discussoes, foi aprovado o formato final do site da exposicao,

que apresentamos a seguir.
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Ao entrarmos na pagina inicial, nos deparamos com o logo da EMARANHADO,
grande e centralizado na tela (Figura 51). Abaixo deste logo, temos duas abas que
levam aos materiais educativos da exposicdo® (materiais disponiveis para download e
uma lista com a programacao das lives realizadas no canal do YouTube do Curso de

Museologia UFRGS, executadas nos meses de outubro e novembro).

Figura 51 - Abertura do Site da EMARANHADO

reflexdes sobre
a cibercultura

00C0E

/educativo /programacsio

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Na parte inferior do site, o visitante é convidado a aceitar os termos de uso do
mesmo por meio de cookies — procedimento que todos, ou a maioria dos sites utilizam
para uma melhor navegacgao. Os cookies sao um pequeno arquivo textual que registra
a identidade do usuario e armazena dados de navegacgao, tais como preferéncias,
localizacdo e frequéncia de cliques. Para além da utilizagdo padrdo de cookies que
muitos sites possuem, a EMARANHADO pensou em uma linguagem mais informal e

até mesmo irbnica para informar sobre esse procedimento, como mostra a Figura 52.

® Os materiais educativos foram disponibilizados em datas diferentes: o primeiro no dia de abertura da
exposigao, 11/10; ja o segundo so6 ficou pronto no dia 09/11, com a exposigao quase se encerrando. O
motivo para o atraso foi a dificuldades para organizar os materiais e falta de planejamento.
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Figura 52 - Cookie na Abertura do Site (1)

€ -+ C § emaranhadoexpocom b/ Bk = =

ESTE SITE UTILIZA COOKIES

Nos utilizamos a politica de cookies para
melhorar a experiéncia do usuirio, registrande
todas as suas informacdes, para deixar a sua
navegagao mais rapida e voceé n3o perder tanto
tempa. Também utilizamos para roubar seus
dados e vendé-los para grandes empresas,
colocar uma escuta no seu dispositivo e acionar
2 camera para podermos espionar suas vidas.
Mas ndo se preccupe, nada disso serd um
inconveniente para voce, afinal, quem € que &
os textos de termos de uso e essas coisas, ndo &
mesma?”

“este texto contem ironia

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Ao clicar para aceitar os cookies ou para fechar a janela que aparece esta
mensagem, outra imagem surge na tela logo em seguida questionando o visitante

sobre a interagdo anterior, como mostra a Figura 53.

Figura 53 - Cookie na Abertura do Site (2)

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.
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Voltando a navegacéo do site, no fundo branco e neutro da tela, vemos uma
animacao de fios que se movimentam e se entrelagam ilustrando o emaranhado que
intitula a exposicdo. Do lado esquerdo da tela foram adicionados os icones que
conduzem o visitante as outras plataformas (Figura 54). Na ordem, de cima para baixo:
Instagram (@emaranhado.expo), Twitter (twitter.com/emaranhado_expo), TikTok
(tiktok.com/@emaranhado.expo), Spotify (playlist da EMARANHADO) e o canal do
Curso de Museologia UFRGS no YouTube.

Figura 54 - icones das Outras Plataformas da EMARANHADO

l\
(@] , /77\
o EMARA Y
NHADG
reflexdes sobre

G a cibercultura

/educativo /programacao

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Do lado direito da tela disponibilizamos o icone de acesso ao video em Lingua

Brasileira de Sinais (LIBRAS) que acompanha o site até a rolagem final (Figura 55).
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Figura 55 - Recurso de Libras no Site da EMARANHADO

* A\ N¥osgurn | emamnhadoasp

reflexdes sobre
a cibercultura

oo@eoe

feducativo /programacao

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

De acordo com a proposta anterior, quando a exposi¢cao seria executada no
mezanino do Museu da UFRGS, o circuito de visitagao escolhido seria o hibrido, com
carater linear nos nucleos 1 e 2 e aberto nos nucleos 3 e 4. No entanto, tivemos que
adaptar essa ideia de “liberdade” de circulagdo, optando por um circuito dirigido na
exposigao digital onde os nucleos vao sendo acessados através da rolagem infinita do
site.

Deste modo, ao fazermos uma primeira rolagem no site e, efetivamente,
comegando a visita a exposigdo, vemos um texto de abertura (Figura 56) e
apresentagdo da EMARANHADO: sua concepgéao e adequacgao perante contratempos,
feita de forma colaborativa por meio de um profundo processo de pesquisa, selecao e
recortes, na construcdo de uma narrativa que visou proporcionar reflexdes, criticas e

indagacdes sem deixar de entreter e comunicar o publico.
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Figura 56 - Texto de Abertura da EMARANHADO

4k A Mo s2guro | emaranhadoexpo.com. b hclid=lwARMNOS dvulcGokh3ie ELELNFMWIrmpRacY WA HoRLdoof RimL fhnsk. Y#¢ fwd -

A exposicio curricular EMARANHADO: reflextes sobre a cibercultura, da

Museo FRGS, & fruto de multiplas inguieta udantes, cada qual com
suatra aei . Conceber uma exposi independente do formato ou
contexto em que uma at & GO rativa: feita do coletivo e para o
coletivo: € uma for tarmos mais um ria, mediante um profundo
processo de pesquisa, construcio de narrativa, selecio e recortes.

Queremos refletir e questionar juntos sobre as formas como nossas vic

influenciadas quando estao emaranhadas na rede. Mesmo guem

distante do ciberespaco é impactado diariamente por ela, |3 que a rede é responsavel
por mediar e criar grande parte das relagoes soc ontemporineas, moldando o
trabalho, o consumo, os estudes e as dinamicas pessoais.

do e o desenvolvimento de uma ling
£ preciso de
i EO que apare agicamente ao

ligarmes um aparel zletronico. Vocé ja parou para pensar quao emaranhados nos
estamos na cibercultura?

Para uma experiéncia completa, ative o som do seu dispositivo.

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

E interessante destacar que os textos da exposicdo foram escritos de forma
colaborativa entre a turma, a partir de pesquisas ja realizadas e que constavam no
Projeto Curatorial, com alguns movimentos de atualizagdo sobre a tematica. Todos os
textos contaram com a revisdo da professora, da monitora e do musedlogo, e apos
essa etapa foram revisados por Elisa Machado, profissional que atua como revisora de
textos em lingua portuguesa. Elisa atuou de forma voluntaria em nossa exposicao, e

reforcamos aqui os agradecimentos pelos servigos prestados para a EMARANHADO.

4.1 EMM: O SISTEMA OPERACIONAL MEDIADOR

Através de reunides e conversas da turma para escolhermos a melhor solugao
de reajuste dos nucleos para o formato digital, sem excluirmos a esséncia que uma
visitacdo fisica poderia proporcionar (com a mediagdo e instrugdo dos alunos
curadores, por exemplo), criamos uma personagem que poderia assumir o papel de
mediadora junto aos visitantes no site: EMM, um sistema operacional sem género e
produzido depois de diversos esbogos e processos criativos, através de desenho digital

feito por uma das curadoras, Gabriela Lendecker. Personagem inspirada em
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assistentes digitais, moda cyberpunk e personagens robds/bidnicos, possui olhos
grandes, curiosos e gentis, usa roupas futuristas nas cores da exposi¢cédo, como pode
ser visto nas Figuras 57, 58, 59, 60, 61 e 62.

Figura 57 - Esboco 1 EMM

Fonte: Gabriela Leindecker, 2021.



Figura 59 - llustragdo EMM

Fonte: Gabriela Leindecker, 2021.

Figura 60 - llustragdo EMM

Fonte: Gabriela Leindecker, 2021.

Figura 61 - Busto EMM

,'

EM.

Fonte: Gabriela Leindecker, 2021.
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Figura 62 - llustragdo EMM

Fonte: Gabriela Leindecker, 2021.

EMM aparece em um primeiro momento no site, do lado esquerdo da tela, ao
lado de um poema (Figura 63), produzido especialmente para a exposi¢ao, escrito pela
aluna curadora Sofia Perseu, substituindo a obra “nome da obra” que seria emprestada
pelo acervo do MACRS, a qual havia sido idealizada para a exposicao fisica no Museu
da UFRGS. E neste momento que o visitante tem a primeira interacdo com EMM e a
exposi¢ao: ao aproximarmos o mouse na tela, podemos ouvir a personagem recitando
0 poema, 0 que traz uma aproximagao afetiva com o publico através da mediadora.
Salientamos que o visitante é levado a pensar que se trata da voz de EMM, a voz que

recita o poema é de sua propria autora, Sofia Perseu.
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Figura 63 - Poema Recitado por EMM

C A Nioieguio | emaranhadoexpocom.br/ibcid=lwARDXU3 4wl cGukhdoc ELELNFMWImmpsBeY DWFLHaRLdgoFRimLibnGk Y4/

que linha liga o meu coracao celular ao teu?
pergunta a voz automatica
em tela pixelada

ha alguém do outro lado mas aqui € s6 seu @vulto
uma linha imensa
que se enreda
& o comeco e o fim das coisas
[se perde

um poema em formato de hyperlink
wposto de 24 horas

escrevo e penso em um dispositivo automatico
para regular o sol ao nascer
para matar a fome de amor
para fazer a disténcia doer
[menas

onde a rase fazr imagem
a SCreve No cs5paco
fia deum gquadro
mas na sintese do tempo
um conjunto de formas
cm mutagao

|para encerrar este poema, cligue agui
ma es
deixe seu like

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

4.2 APRESENTACAO DOS NUCLEOS: NUCLEO 1

Para apresentar a exposi¢gao em formato digital, a transi¢do dos nucleos se deu,
sobretudo, de forma nao linear; ou seja, a rolagem do site induz sempre o visitante a
interagir, clicar, ler, ouvir e cursar o0 mouse - ou, no caso dos smartphones/tablets, os
seus dedos - pela tela, podendo subir ao topo da exposicao e descer sem que se perca
a sua narrativa. O texto de abertura (mencionado anteriormente) recepciona o visitante

a exposigao.

“A exposicao curricular EMARANHADO: reflexbes sobre a cibercultura, da
Museologia/UFRGS, € fruto de multiplas inquietacbes de estudantes, cada qual com sua
trajetdria e interesses proprios. Conceber uma exposicado, independente do formato ou
contexto em que isso se dd, é uma atividade coletiva: feita do coletivo e para o coletivo; é
uma forma de contarmos mais uma histdria, através de um profundo processo de

pesquisa, construgdo de narrativa, sele¢do e recortes.
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Queremos refletir e questionar juntos as formas nas quais nossas vidas sao
influenciadas quando emaranhadas na rede. Mesmo quem esta excluido ou distante do
ciberespaco é impactado diariamente, ja que a rede é responsavel por mediar e criar
grande parte das relagbes sociais contemporaneas, moldando o trabalho, o consumo, 0s

estudos e as dindmicas pessoais.

Talvez por estar tdo presente em nosso cotidiano sua complexidade acaba passando
despercebida por muitos. Sera que todos reconhecem o trabalho manual, a pesquisa, o
estudo e o desenvolvimento de uma linguagem prépria que existem por detrds da tela? E
preciso desnaturalizar e questionar certos habitos e rotinas que influenciam nosso dia a
dia e compreender que a cibercultura ndo é algo que aparece magicamente ao ligarmos
um aparelho eletrénico. Vocé ja parou para pensar quao emaranhados ndés estamos na

cibercultura?

Convidamos vocé para se conectar nesta exposigédo e refletir conosco sobre a
cibercultura sob diferentes leituras de mundo, perpassando tramas como incluséo e
excluséo digital, sociedade da informagao, nossos rastros na rede, as agdes coletivas e
as producdes artisticas.

Para uma experiéncia completa, ative o som do seu dispositivo.”

Em seguida, aparece o poema de mediagdo de EMM. Passando o cursor na
tela, em cima do poema, é possivel ouvir o dudio da curadora Sofia Perseu recitando-o.
O texto de introdugcdo ao Nucleo 1 faz uma reflexdo sobre como nos
comportamos nas redes sociais e suas complexas consequéncias, questionando seus
usos inapropriados, mas também a utilizagcdo favoravel da internet no cotidiano das

pessoas:

“Vocé ja parou para pensar sobre a forma como a sociedade se comporta quando imersa
na rede mundial de computadores? Sabemos da influéncia da internet na vida das

pessoas e como a cibercultura modela nossas experiéncias online e offline. Por estar tao
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emaranhada no cotidiano, sua complexidade acaba passando despercebida por muitos.
Sera que ha um uso adequado da internet, qual seria o tempo ideal de uso? Quanto
tempo vocé esta conectado? O que compartilha? E para qué? O que é vida privada e o
que é publicavel? Sobre o que vocé opina e baseado em qué? Leu o cookie que assinaste

para participar dessa exposi¢cdo?”

Abaixo deste texto, aparecem as primeiras obras do acervo, como veremos a

seguir, nas Figuras 64 e 65:

Figura 64 - Obras do Ndcleo 1 (1)

“ C & emaranhadeespe.com br/s) :

togque duas vezes no video para
expandir

Lium, 2018 | Autoria: Paula Finn
Técnica: Video | Duracgio: 0733
Acervo Coletivo Tonuma

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.
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Figura 65 - Obras do Ncleo 1 (2)
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Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Para encerrar esse nucleo, é langado um texto gerador que questiona o visitante

sobre a ideia de uma vida sem internet:

“Certa manha, vocé desperta e ndo consegue conectar o wi-fi no seu smartphone. Vocé
tenta a rede de dados e nada. Liga o computador e surge somente uma tela azul. Sua
cafeteira programavel ndo fez o café matinal. Sera que ha algum problema na rede do

bairro? A televisdo smart é a sua ultima tentativa. A mesma tela azul aparece.

Em um lapso, vocé recorda de um radio guardado em alguma gaveta. Daqueles que é
necessario puxar a antena e utilizar pilhas. Vocé sintoniza em uma emissora, Siléncio.

Ao sair para a rua, vocé encontra um jornal na calgada.

VIDA EM COLAPSO: os computadores e sistemas voltaram para 1900.
1° de janeiro de 2000.”

A pergunta que € langada ao visitante: “Como vocé vai viver em um mundo sem
internet?” aparece sutilmente no fundo da tela, em letras ampliadas, no canto esquerdo
(Figura 66).
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Figura 66 - Encerramento do Nucleo 1

Certa manh3a, vocé desperta € ndo consegue conectar o wi-fi no seu
hone. Vocé tenta a rede de dadosen
e somente uma tela azul. Sua cafeteira programavel nae fez o cafe

ada. Liga o computador e

matinal. Sera gue ha algum problema na rede do bairro? A televisao smarl
€ asua altima tentativa. A mesma tela azul aparece.

Em um lapso. vocé recorda de um ridio guardado em alzuma gaveta
Daqueles gue &€ necessdrio puxar a antena e utilizar pilhas. Vo

sintoniza em uma emissora, siléncio. Ao sair para a rua, vocé encontra um

jornal na calcada.

[F}

VIDA EM COLAPSO: os computadaores e sistemas voltaram para 1900. 1
de janeiro de 2000.

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

4.3 APRESENTAGCAO DOS NUCLEOS: NUCLEO 2
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Na transi¢do do Nucleo 1 para o Nucleo 2 (Figura 67), foram alteradas as cores

de fundo da tela para que ficasse nitido ao visitante essa diferenciagdo entre os

nucleos e as narrativas. As cores atribuem ao site essa distingdo, inclusive guiam o

visitante ao longo da exposi¢ao, na auséncia de um mediador.
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Figura 67 - Transi¢cdo do Nucleo 1 para o Nucleo 2

&« & 8 smarznhadoespocombein) 2 % =

sario puxar a antena e utilizar pilhas. Voco# ==

lissora, siléncio. Ao sair para a rua, vocé encontra um

VIDA EM COLAPSO: os computadores e sistemas voltaram para 1900. 1°
de janeiro de 2000

AGUARDE

togue duas vezes no video para expandir

Antirrevolucio, 2021
Shelly Modesto

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Para abrir o Nucleo 2, foi criado um mosaico de GIFs que envolve o video do
Bug do Milénio. Em seguida, um texto explicativo sobre esse video aparece na tela

(Figura 68), acompanhado da imagem de EMM que faz o papel de mediador.

Figura 68 - EMM Explica sobre o Bug do Milénio

& C 8 emamnhadoexpo.com bri® B« =

Como explicade no video, o problema nos sistemas

informatizados conhecido como Bug do Milénio ou

¥2K na virada dos anos 2000 se daria por conta dos a
ultimos dois digitos do ano, sendo assim, ao invés do

sistema interpretar como sendo o novo milénio, ele

voltaria para os anos 1900. Mas o que aconteceu

nao fol o caos que o mundo previu, os avidoes naoc

cairam e a luz nao faltou.

Ma verdade, a maioria dos compultadores j& estavam
preparados para este possivel problema, ecom o
devido suporte profissional ele foi facilmente
resalvido, se revelando um problema inofensivo no
meio do panico mundial.

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.
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Seguindo a visitagcéo, o texto de introdugédo ao Nucleo 2 é langado (Figura 69),

gerando reflexées sobre o quanto de tempo perdemos nas redes nos emaranhando em

assuntos diversos que muitas vezes nao possuem relacdo entre si, apenas geram

deslumbramentos e distragdes, além de causarem impactos nas nossas vidas para

além dos dispositivos. Este texto € acompanhado de uma frase que fica ao fundo da
tela, em letras ampliadas, no canto esquerdo: “O CIBERESPACO E ESSE GRANDE
LUGAR ONDE TUDO SE EMARANHA”.

Figura 69 - Texto Nucleo 2

Conseguimas passar horas na frente de uma tela

procurando e compartilhando videos engracados,

rindo alto de memes e fazendo pesquisas na

Wikipédia que comecam com a vontade de saber a
sobre a cultura de um pais e normalmente

terminam em: “os 10 tipos de espécies mais

venenosas de aranhas”, como um verdadeiro deep

dive, mergulho profundo, na web. O ciberespaco €

esse grande lugar onde tudo se emaranha.

Acabamos por nos perder nessa grande teia, onde,
mais cedo ou mais tarde, percebemos que ela pode
ser mais densa do que o deslumbramento que o
conteddo na internet nos traz, causando impactos
para além da tela do seu celular ou computador.

Fonte: dos autores, 2021.

Duas obras do acervo aparecem na tela (Figura 70), abaixo do texto introdutério:
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Figura 70 - Acervo Nucleo 2

toque para expandir — =]

P

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Para ilustrar uma das interagdes imersivas do site, foram criados dois tuneis que

transmitem a ideia de o quanto estamos cada vez mais absortos nas redes: na

linguagem de web, um verdadeiro deep dive (mergulho profundo) acontece quando

adentramos sites e links de pesquisas na internet. Para cada tunel, foi criada uma

pergunta geradora e cores diferenciadas, como mostram as Figuras 71 e 72.

Figura 71 - Pergunta Geradora do Tunel 1

: o t
- -1, e
i Vocé ysa a internet co
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Fonte: site da EMARANHADO, 2021.
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Figura 72 - Pergunta Geradora do Tunel 2
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Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Cada pergunta aparece na tela por uma diregéo diferente: a pergunta do tunel 1,
se rolarmos o site de cima para baixo, aparecera da direita para a esquerda, enquanto
que a pergunta do tunel 2 é mostrada da esquerda para a direita. Se rolarmos o site de
baixo para cima, essas diregdes se invertem. Uma escolha intencional da curadoria.

No Tunel 1 vemos obras e videos ilustrados nas Figuras 73, 74, 75 e 76, que

vao aparecendo enquanto o visitante vai rolando o cursor para baixo.

Figura 73 - Transito (2020)

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.



Figura 74 - File_Man (2013)

toque para axpandir

cadero Andajuz
Fgital | Acarvo urtists

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Figura 75 - Precarizagédo do Trabalho (2021)

toqua para expantin

U D08 SNTIWAS D4 PRECARIZACAD DO TRAS RS

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Figura 76 - Homem Destroi Computador (s.d.)

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.
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No Tunel 2, estdo expostas as obras e videos constantes das Figuras 77, 78,

79, 80, 81 e 82.

Figura 77 - Blip (2021)

toque duas vezes no video para ex

200117 o)

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Figura 78 - A Proxima Imagem (2020)

toque pa

APROXIMA 3

~ IMAGEM -

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.
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Figura 79 - Aura Digital 1 (2013)

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Figura 80 - Aura Digital 2 (2013)

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.
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Figura 81 - Sem Titulo (2021)

Lo ¢ @ emaranhadoexpo.comibn® E % =

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

4.4 APRESENTACAO DOS NUCLEOS: NUCLEO 3

A proposta de narrativa para o Nucleo 3 ¢ alicergada em um dos assuntos mais
discutidos no mundo da contemporaneidade e da cibercultura: as Fake News. O que

fazemos com as informagdes recebidas, como filtramos e distribuimos elas entre
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amigos e familiares, sem sermos vitimas de conteudo enganoso e, até mesmo,

criminoso? O texto de introdugéo ao nucleo antecipa esses questionamentos:

“A Internet permite a busca rdpida por informacées. E possivel saber a escalacdo da
Sele¢do Brasileira de Futebol de 1962, fazer uma visita virtual no Museu do Louvre,

acompanhar a lua de mel da sua prima no Instagram: é o mundo na palma da sua mao.

Como selecionar a informacdo que chega até vocé? Ja compartilhou alguma noticia
falsa? Ja teve a sensacgdo de ser espiado por seu telefone? Como assim o anuncio é
justamente sobre o produto que pesquisei ontem? A cibercultura é feita por pessoas.
Somos nds que criamos a rolagem infinita, o smartphone, o wi-fi, as redes sociais. A
internet é construida por nos - e algoritmos, empresas. Ela esta em nosso dia a dia seja
para estudar, trabalhar ou nos momentos de lazer. O que vocé sabe sobre ela? Lembre-se:

ela é feita por diferentes sujeitos, inclusive por vocé”.

A pergunta que fica no fundo da tela, com letras em fonte ampliada (Figura 83),
convida o visitante a refletir sobre como nos comportamos e interagimos neste meio:
“VOCE E A MESMA PESSOA NO CIBERESPACO?”

Figura 83 - Pergunta Geradora do Nucleo 3

“« x B emarzanad0expo.oom, b * =

. fazer u
wirtual no Mu 5 1= b a de mel da sua prima no

Instagram:

bre ela? Lembi
vocE.
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Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Uma das ferramentas criadas para saber se o visitante continuava presente e
interagindo com a exposi¢éo, antes de iniciar o Nucleo 3, € uma mensagem de EMM
que surge na tela (como mostra a Figura 84). Depois que respondemos ao SIM deste

alerta, o texto do Nucleo 3 reaparece.

Figura 84 - Pergunta de EMM

L C @ emaranhadoexpo.com,br/s, & % = =

Vocé ainda esta ai?

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Em seguida, duas obras do acervo aparecem em destaque (Figura 85). Abaixo

delas, um texto que antecede a interacdo sobre Fake News é apresentado (Figura 86).
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Figura 85 - Obras sobre Fake News no Nucleo 3
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Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

“Em abril de 2020, a Organizacdo Mundial de Saude alertou sobre outro surto que
também representa risco para a saude publica. A infodemia consiste no
compartilhamento intenso de noticias falsas, desinformacdo e mentiras, que
comprometem o acesso das informacgdes de pesquisas cientificas e autoridades do setor

da saude.
O fenbmeno das Fake News ja existia antes da Pandemia de COVID-19, entretanto
cresceu muito. Seja pelo alto nimero de informacgées, produgéo de noticias, assim como

0 envio através dos aplicativos de mensagens e falta de verificacdo das fontes.

Vocé sabe identificar uma noticia falsa? Vamos descobrir?”
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Figura 86 - Pergunta de Interagéo sobre Fake News no Nucleo 3
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Fake news & coisa séria!

mprometem o
idades do set

istia antes da Pandemia de COVID-192,
pelo alto ndmero de informacgoes,
lo envio através dos aplicativos de
mensagens e falta de verificacdo das fontes.

Vocé sabe identificar uma noticia falsa? Vamos descobrir?

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Na sequéncia, um jogo de perguntas e respostas “FATO ou FAKE” (séo 5
perguntas) foi criado para fins de interagéao e informagao com o publico, como mostra a
Figura 87. Na alternativa FAKE, a mensagem “Vocé acertou, € Fake!” aparece
instantaneamente; ja na alternativa FATO, a mensagem “Vocé errou, é Fake!” aparece
em seguida.

Esta agédo contou com a parceria do Museu Diarios do Isolamento (MuDI)', da
Universidade Federal de Pelotas (UFPEL). O contato para solicitar autorizagao foi
realizado por email com o professor e coordenador do MuDI, Daniel Vianna de Souza.
A escolha por selecionar manchetes presentes no acervo do “Movimento E Fake” vem
ao encontro do desejo da turma de valorizar as instituicdes museologicas presentes no
ciberespaco. Todas as manchetes com noticias falsas integram o projeto. Ja as
manchetes verdadeiras foram escolhidas através de uma busca na internet. O critério
era apresentar algum fato positivo como a pesquisadora brasileira que foi uma das

pioneiras no mapeamento genético do novo Coronavirus.

' Sediado em territorio digital, o MuDI é vinculado ao Nucleo Sobre Museus, Ciéncia e Sociedade, do
Departamento de Museologia, Conservagao e Restauro, do Instituto de Ciéncias Humanas da UFPEL.
Para saber mais, acesse: https://acervosvirtuais.ufpel.edu.br/mudi/
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Figura 87 - Jogo Fato ou Fake?

Fato ou Fake?

1/5

Fato ou Fake?

1/5

0 uso de s contra Covid-19 causa
>nto de fungo”

“0 uso de mascaras contra Covid-19 causa
aparecimento de fungo™

Fake

Vocé errou, € Fake!

Voce acertou, e Fake!

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Depois de passadas as cinco perguntas, uma mensagem de EMM aparece
(Figura 88), divulgando agéncias de checagem de fake news utilizadas pela turma para

a elaboragéo desse recurso interativo da exposigao.

Figura 88 - EMM Divulga Agéncias de Checagem de Fake News no Nucleo 3

€ — @ & emamanhadosxpo.combr/f/ ok =

Convidamos voc
de agéncias
compartilhamento
ciberespaco:

Agéncia Lupa
' Projeto Comprova
G1 Fato ou Fake
¢ Curso gratuite Vaza, Falsiane

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.
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Dialogando com o tema das Fake News e encerrando o Nucleo 3, podemos ver
na sequéncia a obra que integra o acervo, “Recortes Enquadrados/Cancelamento
2021” (Figura 89), de autoria de Lucas Almeida. Essa obra tensiona uma questéao
contemporénea que é recorrente nas midias sociais, o cancelamento. A obra nos
provoca a refletir sobre varias questdes, como, por exemplo, as relagbes sociais online

e offline mediadas pela cibercultura.

Figura 89 - Recortes Enquadrados/Cancelamento (2021) no Nucleo 3
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Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

4.5 APRESENTACAO DOS NUCLEOS: NUCLEO 4

O Nucleo 4 finaliza a exposicdo EMARANHADO fazendo uma analise sobre os
temas abordados e um retrospecto das diversas transformagdes tecnoldgicas que a
humanidade presenciou por décadas, possibilitando a democratizagdo da informatica,
seguida pelo crescimento exponencial de pessoas de diferentes classes sociais com
acesso as redes. E um nucleo que busca, sobretudo, lancar olhares acerca da ideia de
utopia, gerando reflexdes positivas e humanistas sobre o futuro da internet. O texto do

historiador Hakim Bey abre esta ultima secao do site (Figura 90).



Figura 90 - Texto de Hakim Bey no Nucleo 4
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“Abra um mapa do territdrio; sobre ele, coloque
um mapa das mudangas politicas; sobre ele,
ponha um mapa da internet, especialmente da
contra-net, com sua énfase no fluxo
clandestino de informacgdes e logistica; e, por
tltimo, sobre tudo isso, o mapa 1:1 da
imaginacdo criativa, estética, valores. A malha
resultante ganha vida, animada por
inesperados redemoinhos e explosdes de
energia, coagulagdes de luz, tineis secretos,
surpresas.”

Hakim Bey

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.
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A transi¢cdo do Nucleo 3 para o Nucleo 4 se deu através da troca de cores do

fundo da tela, possibilitando a diferenciagdo dos nucleos (do laranja para o branco); no

circuito fisico,

seria utilizado um

recurso expografico que traria as diversas

possibilidades e usos do celular, relembrando ao visitante de todos os objetos fisicos

que tinham uma unica fung¢do, agora juntos em funcionamento através de um unico

sistema operacional. Para tanto, houve uma adaptacao deste recurso para a versao do

site. Antes de aparecer este novo recurso, uma pergunta surge na tela abaixo do texto

de Hakim Bey, ilustrada na Figura 91.

Figura 91 - Pergunta Geradora do Nucleo 4

&

B ermaranhadoaegn.com.bi

Vocé ja pensou que as
fungdes que eram exercidas
por todos esses aparelhos
atualmente se concentram
apenas no celular?

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.
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Esta pergunta antecede, entdo, o novo recurso criado pelos programadores do
site para substituir a proposta de interagado dos objetos fisicos: um emaranhado de fios
e ilustragdes de objetos antigos - acervo emprestado pelo Museu das Coisas Banais -

fazem um grande cosmos em volta de um smartphone, conforme Figura 92.

Figura 92 - Cosmos de Objetos Antigos no Nucleo 4
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Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Para a mediagdo seguinte, € utilizada novamente a imagem de EMM, do lado
esquerdo da tela, de corpo inteiro, apresentando o texto introdutério do Nucleo 4
(Figura 93).

“O meio mais utilizado para entrar nas tramas do ciberespaco € a internet. Essa
ferramenta foi concebida originalmente para fins militares, todavia, a partir dos
valores contraculturais das décadas de 1960 e 70, presenciamos uma revolugao
digital que resultou na democratizagdo da informatica, seguido, nos anos 2000,
pelo crescimento exponencial do alcance das pessoas a rede.

Nesse movimento contracultural, a utopia e as agées coletivas e colaborativas
redirecionaram a internet e os produtos da cibercultura. Feita por pessoas de
diferentes paises, idades e géneros, a cibercultura modela a sociedade

contemporanea ao mesmo tempo que é modelada por ela.”



Figura 93 - EMM e Texto do Nucleo 4
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@ emaranhadoexpo.com.br/#!

O meio mais utilizado para entrar nas
tramas do ciberespaco é a internet. Essa
ferramenta foi concebida originalmente
para fins militares, todavia. a partir dos
valares contraculturais das décadas de
1760 e 70, presenciamos uma revolugao
digital gue resultou na democratizacao da
infarmética, seguido. nos anos 2000, pelo
crescimento exponencial do alcance das
pessoas a rede.

Messe movimento contracultural, a utopia e
as acdes coletivas e colaborativas
redirecionaram a internet e os produtos da
cibercultura. Feita por pessoas de
diferentes paises, idades e géneros, a
cibercultura modela a sociedade
contempeoranea ao mesmo tempo que é
modelada por ela.

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Seguindo pelo four, a imagem de acervo “Les Horribles Cernettes” aparece na

tela, abaixo do texto de introdugéo (Figura 94).

Figura 94 - Les Horribles Cernettes no Nucleo 4
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Fonte: site da EMARANHADO, 2021.
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O desenho do cartunista Alexandre Beck (Figura 95), que também faz parte do

acervo da EMARANHADO, ¢é antecedido por um texto, como mostrado abaixo.

“Hoje, provavelmente mais do que nunca, a cibercultura fomenta a articulacdo de
diversos movimentos sociais online e offline. O ciberespagco, como um lugar de
coexisténcia de diversas comunidades, possibilita estarmos conectados e em didlogo
com uma variedade de eventos, como vaquinhas online, hashtags contra o governo,
democratizacdo de informagcdo, campanhas de combate ao preconceito, entre outros.
Estamos emaranhados em diferentes espagos, onde é possivel exercer nossa cidadania,

trocar, aprender e construir relagbes de empatia e utopia com o mundo.”

Logo abaixo deste texto, a charge do artista aparece compondo o acervo:

Figura 95 - Charge de Armandinho no Nucleo 4
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Técnica: Desenho digital | Acerve artists

Sem titule; 5
Autoria: Alexsndre Back

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Como forma de interagdao com o publico, foi criado um jogo de conhecimento por

meio de linhas que se ligam e emaranham-se de acordo com as perguntas e respostas:

“Yamos ver como vocé se emaranhou com a gente?
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Escolha uma cor de acordo com o que vocé sabia antes da exposicao:
Cor 1: Ja conhecia o conceito de cibercultura
Cor 2: Ja tinha ouvido falar

Cor 3: Nao tinha parado pra pensar sobre

Emaranhe sua cordinha onde mais fizer sentido para responder as perguntas.”

Interessante € que esta proposta integrava o projeto da exposicdo em formato
fisico e foi adaptada para o site. Além de dialogar com o publico e perguntar questdes
referentes aos conhecimentos sobre a cibercultura, a interagao fez parte das agdes do
GT Avaliagao.

Como mostram as figuras 96 e 97, essa logistica se deu da seguinte forma:

Figura 96 - Jogo de Conhecimento no Nucleo 4 (1)

= @ emaranhadoexpo.com.bri® [

Vames ver como vocé se emaranhou com a gente?
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Fonte: site da EMARANHADO, 2021.
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Figura 97 - Jogo de Conhecimento no Nucleo 4 (2)
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Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Apos essa proposta interativa, € apresentado o texto de fechamento da
exposicao EMARANHADO (Figura 98).

“Janelas. Nao houve encontros presenciais durante todo o percurso de planejamento da
exposicdo “Emaranhado: reflexbes sobre a cibercultura”. Nossa jornada de curadoria foi
permeada de janelas nem sempre abertas, mas sempre respondentes. Transformar

nossos pensamentos em realidade € isso que significa este momento em nosso curso.

Vivemos uma imersao no tema da cibercultura, sempre em busca de conciliar e tensionar
0s anseios de cada integrante da turma. Um dos pontos que defendemos é que nao
teriamos respostas para tudo. Afinal, a cibercultura esta em constante mudanga, assim

como nos. Assim como 0s museus e a Museologia.

Como futuros e futuras profissionais da cultura, sabemos a importancia de ter um
espagco de escuta. Pensamos esta exposicdo com afeto, utopia e questionamentos.
Vivemos em um pais onde nem todos possuem acesso a internet. Isso afeta diretamente
questdes como o ensino remoto e também o acesso as politicas publicas como o auxilio

emergencial. NGo podemos esquecer estas diferencas e exclusées.
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Nestes tempos tao corridos e com inumeras telas, deixamos aqui 0 nosso agradecimento
por visitar “Emaranhado: reflexées sobre a cibercultura”. Chegamos ao final da mostra e
te agradecemos por compartilhar seu tempo de tela conosco, entretanto, nossa janela
continua aberta para vocé. Visite também nossas plataformas. Compartilhe suas

reflex6es. Aceite nossos cookies. Emaranhe-se de forma consciente.”

Figura 98 - Texto de Fechamento da Exposicdo EMARANHADO

[pd

Lo @ emaanhadoexpe cam. bef)

museus e a Museologia.

Como futuros e futuras profissi

Mestes tempos tio
agradecimento por
cibercultura. Cheg
C artithar seu t

reflexdes. Aceite nos

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

A possibilidade de o visitante deixar mensagens a respeito da exposi¢gao, como
seria feita no modo presencial através de post-its fixados em um totem, nao foi excluida
da versao digital da exposigao: criamos para esta versao online, caixas de mensagens
que ficam passando (em sentidos contrarios) pela tela, com depoimentos do publico
que acompanhou até o final o conteudo proposto pela EMARANHADO (Figura 99). O

texto a seguir conduz a essas mensagens:

“Assim como a cibercultura, EMARANHADO: reflexbes sobre a cibercultura é construida
por pessoas. E estamos muito curiosas para escutar vocés. Este espago é para vocé

compartilhar suas impressées, criticas e sugestées. Durante nosso percurso - e aqui
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também - alguns questionamentos foram realizados, fique a vontade para colocar seus

pensamentos em nossa teia.”

Figura 99 - Depoimentos do Publico na Exposicdo EMARANHADO

€« 8 emaranhadosspe.com bid/

MARANHADO: refl sbre a cibercultura

chei muito legal Exposigdo Incrivel! Nunca Ficou linda a parabéns, genta! Exposicao Adorej as varia
conducdo e as primorosal tinha visto uma exposicao, td incrivel demais maravilhosa! obras e a reflex
Iversas facetas Qualldade exposicdo virtual parabéns! As Multo obrigada critica sobre o
E553 NOvVa UFRGS <3 assim e amej! obras pelas reflexdes virtual. Parabé

gue me foram

rmrenen dan

selecionadas sdo

ultura virtuall! Temdtica

neahAnn Kl abmrdnd s oo

posicio esta Emaranhei-me! Achel multo legal Exposicao Incrivel! Nunca Flcou linda 2 parabéns, gente!l
ivel, o tema, as Parabéns! ;-} a conducdo e as primorosal tinha visto uma Exposicdo, ta incrivel demais
5. 0% diversas facetas Qualidade exposican virtual parabéns! As

Etionamentos... dessa nova UFRGS <3 assim e ameil obras

Tematica

héne 3 trds cultura virtual!!

>

/deixar depoimento_

Fonte: site da EMARANHADO, 2021.

Para encerrar o Nucleo 4, o Livro de Visitas (Figura 100) em formato online fica
disponivel, acompanhado logo abaixo os agradecimentos a todos os envolvidos
(colegas, professores, instituicbes parceiras e todos os profissionais da UFRGS

comprometidos com esta exposigao) e ficha técnica (Figura 101).



Figura 100 - Livro de Visitas da EMARANHADO
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Fonte: site da EMARANHADO, 2021.
Figura 101 - Ficha Técnica e Agradecimentos da Exposicao EMARANHADO
« B =mamnhadoexpo.com.be/#/ E % =

icha Técnica

[Orientacdo_
rofa. Dra, Vanessa Barrozo Teixeira Aguino

[Curadoria_

atarina Petter
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ernanda Wagner de Castro Lima
abriela Machado Leindecker
habriela Meneghel Calla Maitia
sadora Medaglia Guarnier

uis Fernando Herbert Massoni
ofia Perseu

uzana Gomez Pohia
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Banca avaliadora_

rofa. Dra. Al& Primo (UFRGS)

rofa. Dra, Menigue Magaldi (UnB}
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Apgradecimentos m

Aline Bemvenuti
Ana Cellna Flguelra da Sllva
Ana Maria M. Moura
Bruna Argenta Model
Carla Batista
Cleci Terezinha Meneghel
Cylon Rosa Neto
Diego Lemos Ribeiro
Eduardo Berg Colla
Eduardo Michalany de Andrade
Eraclito Pereira
Fernanda Carvalho de Albuguerque
Fernanda Matschinske
Gisa Massoni
llza Marla Tourinho Girardi
Jeniffer Cuty
Jussara Borges de Lima
Maria Berenice da Costa Machado
Miarcia Regina Bertotto

Marilia Frozza W

Marlise Giovanaz
Martha Bannttn

Fonte: site da EMARANHADO,

2021.
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5 COMUNICAGAO

O GT Comunicacgéo, pelo formato digital da exposicdo EMARANHADO, teve um
papel ainda mais expressivo do que teria no caso de uma exposic¢ao fisica. O motivo
para isso € que, além de planejar as estratégias de divulgacdo das atividades da
exposicao e elaborar materiais graficos (conforme disposto na subsegéo 5.1), também
ficou sob sua responsabilidade a gestdo do Instagram da exposi¢do, que demandou
muito trabalho, devido a quantidade de informagdes que deveriam ser ali
compartilhadas, pois a exposi¢cdo também foi desenvolvida nesta midia, conforme
descrito na subsecao 5.4.

Outra atividade fundamental foi a parceria com o Museu da UFRGS, que se
dispbés a compartilhar, em suas redes sociais, alguns materiais elaborados pela
EMARANHADO, além de prestar assessoria comunicacional (conforme exposto no
item 5.2). Além das midias do Museu, também surgiram, ao longo da exposicao,
oportunidades de divulgagcdo da EMARANHADO em outras midias, como os canais de
comunicagao oficiais da UFRGS e canais externos a Universidade (item 5.3).

Por fim, embora as decisdes tenham sido tomadas coletivamente, envolvendo
todas/os as/os curadoras/es da exposigao, ficou a cargo deste GT propdr as principais
linhas editoriais do Instagram e também os conteudos possiveis a serem publicados
em cada uma das midias utilizadas. Assim, oGT ficou responsavel por decidir as
formas de comunicagao da exposicao que, por ser em formato digital, foram as mais

variadas, conforme apresentamos a seguir.

5.1 ELABORACAO DE MATERIAIS GRAFICOS

Desde o inicio do planejamento da EMARANHADO, ficou a cargo do GT
Comunicagao a elaboragdo de materiais graficos da exposigéo. Inicialmente, tivemos
uma parceria com o Clube de Criacdo da FABICO (CAIXOLA), com assessoria de
comunicagdo do estudante Hugo Machado Nogueira, mas que se manteve apenas

durante o periodo de planejamento da exposicao.
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Uma das primeiras atividades do GT foi a definicdo da identidade visual da
exposicao, tendo sido elaborada, apos muitas conversas e reflexdes, a identidade

exposta nas Figuras 102, 103 e 104.

Figura 102 - Identidade visual final, com fundo azul

EMARA

NHADO

Fonte: Fernanda Lima, 2021.

Figura 103 - Identidade visual final, com fundo laranja

EMARA

NHADO

Fonte: Fernanda Lima, 2021.
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Figura 104 - Identidade visual final, com fundo branco

reflexdes sobre
a cibercultura

Fonte: Fernanda Lima, 2021.

Planejou-se, também, a confec¢ao de produtos, que poderiam ser vendidos e
revertidos em fundo para a implementacdo da exposi¢gdo. Alguns dos materiais que
poderiam ser elaborados foram ecobags, imas e canecas ilustrados com a tematica da

exposig¢ao e com o logotipo, como os modelos das Figuras 105 e 106.

Figura 105 - Modelo de ecobag da exposicado EMARANHADO

Fonte: Fernanda Lima, 2021.
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Figura 106 - Modelo de bottons da exposicao EMARANHADO

Fonte: Fernanda Lima, 2021.

Na etapa de planejamento da exposi¢ao, também foi feito um esbogo de convite
(Figura 107).

Figura 107 - Modelo de convite da exposicdo EMARANHADO

Fonte: Fernanda Lima, 2021.
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Para a divulgacao da exposicéo, foram confeccionados e impressos cartazes e
marca-paginas (Figuras 108 e 109). Todos os materiais graficos foram impressos na
Grafica da UFRGS e o pagamento foi realizado via Dire¢gao da FABICO/UFRGS.

Figura 108 - Cartaz da exposicdo EMARANHADO

EMARA
NHADO

11 10 2021

emaranhadoexpo.com.br

[C) emamasmang.exre ¢ eMaramHADO.ExPo [T EMARANHADO_EXFO

Fonte: Fernanda Lima, 2021.
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Figura 109 - Marca-paginas da exposicao EMARANHADO
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Fonte: Gabriela Leindecker e Fernanda Lima, 2021.

Foram impressas 50 copias do cartaz e 1000 marca-paginas, que foram
distribuidos em diversos lugares de Porto Alegre e regido metropolitana pelos alunos

curadores e com o auxilio da bolsista Amanda Trois. Foram eles: Lancheria do Parque,
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Bar Ocidente, Casa de Cultura Mario Quintana, Estacado Forca e Luz, Museu Julio de
Castilhos, MUSECOM, Livraria Taverna, Estacdo antiga de Canoas, Museu Municipal
Parque dos Rosa (Canoas-RS) e duas paradas de 6nibus na cidade de Canoas, como

registrado na Figura 110.

Figura 110 - Cartazes e marca-péaginas da exposi¢cao em diferentes lugares

—

Fonte: Isadora Guarnier, 2021.

Na Figura 111, apresentamos registros das curadoras reunidas no Laboratorio

de Criagao Museoldgica (CRIAMUS), preparando os materiais para serem distribuidos.

Figura 111 - Registro das Curadoras trabalhando no CRIAMUS

/) . ‘

Fonte: Isadora Guarnier, 2021-.

O GT também elaborou o convite impresso para a exposi¢céo, que se encontra

nas Figuras 112 e 113, sendo impressas 100 pecas.



Figura 112 - Convite impresso para exposicdo EMARANHADO (frente)
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Fonte: Fernanda Lima, 2021.

Figura 113 - Convite impresso para exposigdo EMARANHADO (verso)

ENTRE NESSE

EMARA
NHADO
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emaranhadoexpo.com.br

DE [IDELAS,
DE RELFEXOES,
DE PENSAMENTOS.

Fonte: Fernanda Lima, 2021.
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Em meio a outras manifestacbes de agradecimento, as mensagens expostas na
Figura 114, enviadas pelas professoras Vera Dodebei (UNIRIO) e Monique Magaldi
(UnB), chamaram a atencao da turma, pela gentileza e importancia que as docentes

deram aos convites recebidos.

Figura 114 - Mensagens das professoras Vera Dodebei e Monique Magaldi

(_m I_‘ulcnnque Magaldi - U
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Adorel 0s marcadores e o fato de 04, Vanessa
pegar o objeto e sentir com as mios Boa tarde
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Fonte: dos autores, 2021.

O GT elaborou o card com o convite virtual para a exposigao, que foi publicado

nas redes sociais da exposi¢ao e de parceiros, conforme Figura 115.



Figura 115 - Convite virtual para a exposigdo EMARANHADO

EMARA
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Fonte: Fernanda Lima, 2021
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O GT Comunicagao também elaborou um card (Figura 116) de divulgagao da

live sobre arte NFT, com Revoage, da programacao educativo-cultural desenvolvida

durante a 152 Primavera de Museus.



117

Figura 116 - Convite para live da EMARANHADO com Revoage na 152 Primavera de Museus
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Fonte: Fernanda Lima, 2021.

Também foi elaborado um convite para a live de abertura da exposicéo (Figura
117), realizada em 11 de outubro de 2021.
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Figura 117 - Convite para live de abertura da EMARANHADO

EMARA
NHADO

Live de abertura da exposicgdo 11°
exposicao curricular do curso de
Museologia.

DATA:

museclogia ufrgs
11.10.2021 emaranhadoexpo.com.br

HORA: 49H @emaranhado . expo

Fonte: Fernanda Lima, 2021.

5.2 PARCERIA COM MUSEU DA UFRGS

O proprio Museu da UFRGS costuma realizar a comunicagdo de suas
exposi¢cdes em suas midias sociais. Entretanto, como a EMARANHADO n&o foi
realizada efetivamente nas dependéncias do Museu, foi firmada uma parceria voltada
para a divulgagdo das atividades. Assim, o GT de Comunicagado elaborou cards de
divulgagao e releases e os encaminhou ao Museu.

Deste modo, o GT Comunicacéao realizou reunides com Rafaela Silva Thomaz,
responsavel pelo Setor de Comunicacdo do Museu, de modo a alinhar datas e
conteudos das divulgagcdes. Houve a intencdo de encaminhar a newsletter da
exposi¢cao por meio do mailing do Museu, mas tal proposta nao foi aceita pela
instituicdo, que se dispbs a apenas encaminhar o primeiro release de apresentacao da
exposicado, no qual constou o link de acesso para inscricdo na newsletter. O motivo
alegado foi a preocupagédo em nao sobrecarregar a caixa de e-mails dos assinantes do

mailing do Museu, que poderiam cancelar seus e-mails na lista.
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Devido as caracteristicas do Facebook, a EMARANHADO optou por nio criar
uma pagina prépria na rede social, fazendo uso da pagina do Museu, que contava com
mais de 13.000 seguidores. O GT elaborou uma capa para a pagina do Facebook
(Figura 118), que foi usada entre 04 de outubro e 16 de novembro. Esta capa foi curtida

por 10 pessoas e nao teve nenhum comentario.

Figura 118 - Capa da EMARANHADO para o Facebook do Museu da UFRGS

ORI 111102021 A
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.expo.com.br @

Fonte: Fernanda Lima, 2021.

Além disso, a cada segunda-feira o Museu postou em seu perfil no Instagram e
em seu Facebook a programagado de lives da exposicao, totalizando seis posts. As

postagens estdo no quadro 3.
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Quadro 3 - Postagens da EMARANHADO no Instagram e no Facebook do Museu da UFRGS

Imagem

Data e Texto

ODATA

11.10.2021

www . emaranhadoexpo. com.br

04/10: Exposicao curricular “EMARANHADO: reflexdes sobre a
cibercultura” inaugura em outubro

A partir de 11 de outubro, ocorrera a exposigao curricular
“EMARANHADO: reflexdes sobre a cibercultura”, planejada e
executada de forma compartilhada por estudantes do Curso de
Museologia da UFRGS.

Propondo reflexdes acerca da presenca da cibercultura em
nosso cotidiano e devido a pandemia de Covid-19, a exposi¢ao
sera em formato online no endereco
www.emaranhadoexpo.com.br, no Instagram
(@emaranhado.expo) e em outras plataformas no ciberespago,
como TikTok (@emaranhado.expo), Twitter
(@emaranhado_expo) e YouTube
(youtube.com/MuseologiaUFRGS).

Aguardamos a sua visita!

Equipe EMARANHADO

PROGRAMAGAO DELIVES /gq§
N
| —

B HusecloglslFRES

07/10: A partir da préxima semana, a exposi¢ao curricular
“EMARANHADQO: reflexdes sobre a cibercultura” realizara uma
série de lives sobre a tematica da exposigao, como parte de
sua programagao educativa.

12/10: “O que guardar? Preservagao da memaria no mundo
digital”, com Vera Dodebei e Marina Damin.

19/10: “Acessibilidade e tecnologia: diretrizes e ferramentas
para o ambiente museal”, com Jessica Norberto.

26/10: “Mulheres e internet: trajetérias e desafios”, com o
Projeto Enigma.

11/11: “Preservagao e documentagao de acervos na era da
cibercultura: o panorama brasileiro”, com o Lucas Bambozzi.
As lives ocorreréo no YouTube do Curso de Museologia da
UFRGS (youtube.com/MuseologiaUFRGS), sempre as 19h.
Ative o lembrete e participe das discussdes!

Equipe EMARANHADO

#museuufrgs #emaranhado #museologia

| ]

EMARANHADO: REFLEXGES
SOBRE A CIBERCULTURA

11710 < 19H

*  MuseologiaUFRGS

wrks:

 LIVEDEABERTURA

11/10: Exposigao curricular “EMARANHADO: reflexdes sobre a
cibercultura” inaugura HOJE!

Hoje, as 19h, ocorre a vernissage da “EMARANHADO:
reflexdes sobre a cibercultura”, exposi¢ao curricular planejada
e executada de forma compartilhada por estudantes do Curso
de Museologia da UFRGS.

O evento sera transmitido no YouTube
(youtube.com/MuseologiaUFRGS). A exposi¢ao ocorre em
formato online, no enderego www.emaranhadoexpo.com.br e
no Instagram (@emaranhado.expo).

Aguardamos a sua presencgal

Equipe EMARANHADO




121

0 QUE GUARDAR? -
PRESERVAGAD DA MEMORIA
| N0 MUNDO DIGITAL [N

| Lembrando que a exposigéo ja esta ocorrendo em formato

11/10: Amanha, as 19h, a exposigao curricular
“EMARANHADO: reflexdes sobre a cibercultura” realizara a live
“O que guardar? Preservagdo da memoria no mundo digital”,
com Vera Dodebei e Marina Damin.

O evento sera transmitido no YouTube

(voutube.com/MuseologiaUFRGS).
online no enderego www.emaranhadoexpo.com.br e no

Instagram (@emaranhado.expo).

Ative o lembrete e participe desta discussao!
Aguardamos a sua presencgal!

Equipe EMARANHADO

|
* ACESSIBILIDADE
" TEGNOLOGM ||

PARA 0 AMBIENTE MUSEAL » MusaologialFRs

18/10: Amanh3, dia 19/10, as 19h, a exposigao curricular
“EMARANHADO: reflexdes sobre a cibercultura” realizara a live
“Preservagao e documentagao de acervos na era da
cibercultura: o panorama brasileiro”, com Lucas Bambozzi e
Marina Reis.

O evento sera transmitido no YouTube
(voutube.com/MuseologiaUFRGS).

Lembrando que a exposigao ja esta ocorrendo em formato
online no enderego www.emaranhadoexpo.com.br e no
Instagram (@emaranhado.expo).

Ative o lembrete e participe desta discussao!

Aguardamos a sua presengal!

Equipe EMARANHADO

25/10: Amanha, dia 26/10, as 19h, a exposig¢ao curricular
“EMARANHADO: reflexdes sobre a cibercultura” realizara a live
“Mulheres e internet: trajetérias e desafios”, com o Projeto
Enigma.

O evento sera transmitido no YouTube
(youtube.com/MuseologiaUFRGS).

Lembrando que a exposicéo ja esta ocorrendo em formato
online no enderego www.emaranhadoexpo.com.br e no
Instagram (@emaranhado.expo).

Ative o lembrete e participe desta discussao!

Aguardamos a sua presenca!

Equipe EMARANHADO
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DF AGERVOS NA ERA DA
| CIBERCULTURA

e ——
PRESERVAGAD E DOCUMENTAGAD

10/11: Amanha, dia 11/11, as 19h, a exposigao curricular
“EMARANHADO: reflexdes sobre a cibercultura” realizara a live
“Preservacgao e documentagao de acervos na era da
cibercultura: o panorama brasileiro”, com Lucas Bambozzi.

O evento sera transmitido no YouTube

(youtube.com/MuseologiaUFRGS).

Lembrando que a exposigao ja esta ocorrendo em formato
online no endereco www.emaranhadoexpo.com.br € no
Instagram (@emaranhado.expo).

Ative o lembrete e participe desta discussao!

Aguardamos a sua presencal

Equipe EMARANHADO

Fonte: dos autores, 2021.

O GT Educativo-Cultural elaborou um card para divulgacdo da ultima live,

realizada no dia 11 de novembro com Lucas Bambozzi. Esse card também deveria ter

sido enviado pelo GT Comunicacdo ao Museu da UFRGS, o que acabou néo

acontecendo, devido ao acumulo de atividades, bem como por falhas de comunicacao

dentro do proprio GT, pois ocorreram ruidos, mal-entendidos e esquecimentos de

atividades, ocasionando atrasos e mesmo a falta de envio de materiais dentro dos

prazos previamente acordados pela turma. O texto que acompanharia o card ja estava

pronto. Avaliando as postagens no Instagram e no Facebook do Museu da UFRGS,

identificamos os numeros expostos no quadro 4:

Quadro 4 - Métricas das Postagens nas Redes Sociais do Museu da UFRGS

Post Instagram Facebook
Curtidas Comentarios Curtidas Comentarios
04/10 57 3 9 1
07/10 23 0 9 0
11/10 (1) 10 0 7 1
11/10 (2) 34 0 10 0
18/10 27 2 4 0
25/10 17 0 6 0

Fonte: dos autores, 2021.
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Salienta-se que, em muitos posts, nédo identificamos curtidas e/ou comentarios
dos curadores da exposigao. Acredita-se que esta falta de engajamento dos proprios
curadores seja pela dificuldade em acompanhar uma quantidade tdo grande de
conteudos publicados a todo o momento, como proposto pela EMARANHADO. Como é
possivel perceber, observando as métricas das redes sociais do Museu, o primeiro post
do Instagram teve maior numero de curtidas e comentarios, perdendo engajamento
com o passar dos dias. O Instagram se mostrou uma rede social com melhores
resultados, enquanto o Facebook apresentou poucas curtidas (10, no maximo) e quase
nenhum comentario.

O Museu também se disponibilizou a incluir, em seu site, a programacao das
atividades educativo-culturais da exposicdo. Entretanto, em meio a outras atividades
demandadas ao GT Comunicacgao, o envio deste material ao Museu acabou atrasando

e a instituicdo so6 fez a publicacdo na ultima semana da exposicéo, de forma retroativa.

5.3 INSERCOES EM OUTRAS MIDIAS

Além da parceria acima relatada com o Museu da UFRGS, a exposi¢cao
EMARANHADO também teve insercdes em outras midias da Universidade. As
curadoras Suzana Pohia e Gabriela Mattia, juntamente com a Profa. Vanessa Aquino,
participaram de uma gravagéo para a Radio da Universidade, por meio do programa
Universidade Revista, em que abordaram aspectos relacionados ao processo
expositivo, contando com a produgdo e edicdo de Emily Vieira e coordenagao de
Claudia Heinzelmann. Esta gravagao' foi ao ar na playlist do canal Respira Cultura no
dia 21 de outubro, com duragdo de 35 minutos. A Figura 119 apresenta um registro

desta gravacgao.

" Disponivel em: h
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Figura 119 - Print da gravagao com a Radio da UFRGS

Microsoft Teams

Fonte: Vanessa Aquino, 2021.

Outra insercao foi junto ao Jornal da UFRGS, onde as curadoras Gabriela Mattia
e Gabriela Leindecker, juntamente com a Profa. Vanessa Aquino, relataram um pouco
das atividades desenvolvidas pela equipe curatorial. Na Figura 120, encontra-se um

registro desta atividade.

Figura 120 - Print da gravagdo com o Jornal da UFRGS

W02 | hoo-fwdh-rhw

Fonte: Vanessa Aquino, 2021.
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Com o titulo Exposi¢do virtual “Emaranhado” provoca reflexbes sobre a
interagdo com a tecnologia e autoria de Lucas Tillwitz, a matéria'? foi publicada no dia

28 de outubro de 2021. Seu conteudo, na integra, encontra-se ilustrado na Figura 121.

Figura 121 - Reportagem sobre a EMARANHADO no Jornal da Universidade
Exposicao virtual “Emaranhado” provoca reflexoes

sobre a interacao com a tecnologia

/ 2E de outubro de 2021

Cultura | Além de site, conteldo da exibicdo também esta presente em newsletters, redes
sociais, podcasts e lives

Foto! Heops Down [2021), de 500 GLormier

Atecnologia estd em toda parte. Ela medeia o cotidiano, as relacfies saciais, o consumo de informacdo e mais uma mirfade de situagfies.
E & com a intencao de estimular reflexdes sobre como a humanidade Interage com o universo tecnoléglco que estudantes de Museologla
da UFRGS exibem, até 12 de novembro, a exposicdo virtual “Emaranhado: reflexBes sobire a clbercultura”. A mostra conta com um slte e

esta ainda presente no Instagram, Twitter, TikTok, Spotify e Youtube. O acesso a todo o contetudo é gratuito,

A exposicio preblematiza a dbercultura, considerada pele projeto como © conjunto de praticas, atltudes 2 rituals que as pessoas
desenvolvern quando estdo em contato com a tecnologia. A partir de imagens, sons, videos e textos, & com a presenca de um sistema
operacicnal chamado Emm, o material exposto desperta a curiosidade do publico por temas comao inclusdo e exclusao digital, sociedade
da informacdo e producdo artistica na internet

Além do site da Inidativa, os conteddos da “Emaranhado” estdo disponiveis em boletins informatives, redes sociais e servicos de
transmissao de dudic e video. Em parceria com o Podeast Farol - Conexdes da Informacao, o projeto tem publicade no Spotify episédios
sobre diferentes assuntos da cibercultura. O quinto e dltimo programa da série tem previsdo de langamento em 4 de novembro. No
YouTube, por melo de transmissdies ao vivo, a mostra aborda temas como preservacio da memdria digital. A oltima live ocorre em 11 de

novemire a partir deste link.

Segundo Gabriela Mattia, curadora do projeto e graduanda na UFRGS, a programacac foi idealizada para desdobrar assuntos nao
aprofundados na exposicio. De acordo com ela, a utilizacdo de diversas plataformas para a veiculagio dos conteddos da "Emaranhado”
& nacessarla em razdo da riqueza de temas relaclonados 3 cibercultura. “A gente tem Lsado ess3 Qrogramacio para conseguir extrapolar

e divulgar assuntes ac publica”, afirma.

2 Disponivel em:
https://www.ufrgs.br/jornal/exposicao-virtual-emaranhado-provoca-reflexoes-sobre-a-interacao-com-a-tec

nologia/
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Weuries Drupar Lzazi|, e b

Fm razd0 da pandemia, 2 exiticao é 3 segunda exposicio curricular do curso de Musenlogia realizada totalmente em amilentes virtuals—e a 1.2
exposicdo curricular da graduacdo, Vanessa Aquino, responsavel pela orizntagdo do projeto e docente na Faculdade de Biblioteconomia e
Comunicacda, conta que a ideia da iniciativa surgiu por influéncia da crise pandémica, em um momento em que a presenca humana no
ciberespago era maior que nunca em virtude do isolamento sodal, “Quande surgiu a intengdo de realizar essa exposigio, nos jd estdvamos em
Ensino Remoto Emergencial. Entdo o tema ganhou outro peso para todos nos”, afirma a professora.

“Um dos grandes motes. sem duvide. € nossa inguietacdn em tentar campreender um pouco mals desse universa en que Nas estamns
emaraniados”

— Vansssa Aguino

De acordo com Gabriela Leindecker. curadora da exposicao e estudante na Universidade, & escolha do tema adquiriu ainda mais Importancia
devido &s experiéncas em meio 4 orise do coronavirus, "Estando na era da sociedade da informacgo e, por ser uma exposicao em tempo de
pandemia, 8 gente achou muito importante falar sobre cibercultura, Neste periodo em que esté todo mundo isclado e se prendenda & cbercultura
e & internet para interagir com outras pessoas, com a cultura local, com amigas e com o trabalho, € essencial falar sobre isso”, diz.

Aexposicio tambem € oportunidade para refletir sobre um importante aspecto da tecnologia: o humano. Para Gabriela Mattia, o debate sobre a
cibercultura jamais deve ignorar tal dimensdo. “A gente & introduzide & internet desde muita ceda por pais, por scolas ou afing, € &s vezes ndo
paramos para pensar sobre como era antes ou o gue vai ser no future”, afirma. “Um dos objetives da exposicio € humanizar a cibercultura, A
gente nde queria tratd-la como positiva ou negativa, mas humanizd-la, para conseguir ter uma cibercultura condizente com o que a gente quer
come saciedade.”
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Urr Pas die salamenios [2020), de This Trindads

Fonte: Site do Jornal da UFRGS, 2021.

Além disso, os curadores Luis Fernando Massoni e Gabriela Mattia, juntamente
com a professora orientadora, gravaram videos isoladamente e os encaminharam a
equipe da TV UFRGS, apresentando a exposi¢cao. Na Figura 122, apresentamos prints
do video, que se encontra disponivel no canal da UFRGS TV, no YouTube'. Este video
foi postado no dia 29/10 e, até o momento da escrita deste relatério (21/11), conta com

198 visualizagdes, 13 curtidas e nenhum comentario.
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Figura 122 - Prints do video da UFRGS TV, no YouTube
e E

Fonte: dos autores, 2021.

No dia 09/11, a Universidade publicou uma noticia sobre a exposicdo em seu
site, informando a respeito da ultima live prevista na programacgédo de atividades
educativo-culturais, que seria realizada no dia 11/11, com Lucas Bambozzi. A matéria™

encontra-se reproduzida na Figura 123.

* Disponivel em:
http://www.ufrgs.br/ufrgs/noticias/live-sobre-preservacao-e-documentacao-de-acervos-na-era-da-cibercult




Figura 123 - Reportagem sobre a Ultima Live no Site da Universidade

Live sobre preservacao e documentacao de
acervos na era da cibercultura

Ultimo evento da programacdo educative-cultural da EMARANHADO ocorre
nesta quinta (11), &s 15h, com transmissdo pelo YouTube

09/11/2021 10:27 1l Curtir 0 [l Compartithar

p—

CIBERGULTURA |y L T

O PANORAMA BRASILEIRD . yecorogiaviros

S BambV

Reproducdo

Uma espécie de videowall abandonado, formado de TVs que pulsam uma imagem 'entranhada’,
em estado de entropia com a natureza, emitindo um "Oltimo suspire”. Retrato de precariedades
e da obsolescéncia voraz nas tecnologias de imagens em que ha algo de incémodo, talvez por
sermos testemunhas de uma arqueoclogia que opera em nosso presente,

Essa é a premissa do trabalho Curto Circuito [Ultimo Suspirol, do artista multimidia,
cineasta € pesquisador em novos meios Lucas Bambozzi, convidado da dltima live da
programacao educativo-cultural da EMARANHADO. Cineasta a frente do acervo de novas midias
da Casa das Rosas nos anos 2000, Lucas falard sobre preservacio e documentacdo de
acervos na era da cibercultura no panorama brasileiro nessa quinta-feira, 11 de
novembro, as 1%h, no canal do YouTube da Museologia UFRGS.

A conversa busca analisar os desafios e particularidades da preservacdo e da documentacao no
Brasil a partir da experiéncia de Lucas Bambozzi, pesquisador em novas midias, a frente do
acervo de novas midias da Casa das Rosas nos anos 2000.

Essa atividade educativo-cultural integra os ciclos de conversa da exposicdo curricular
EMARANHADO, programacdo gratuita com certificado organizada pelos estudantes do curso de
Museologia da UFRGS. Inscrigdes através deste link.,

Fonte: site da UFRGS, 2011.

129



130

O perfil @ufrgsnoticias, canal oficial de divulgagdo de informagbes sobre a
Universidade no Instagram, também publicou um post no dia 09/11, informando a
respeito da ultima live da exposi¢do, conforme Figura 124. Este post teve um
comentario e 101 curtidas.

Flgura 124 Post sobre a ultima live no perfil ufrgsnoticias, no Instagram

Pﬂfsfmqlafaawufmgla I R—

Tk v feiy-hd
PR

l I B ST ‘wiles| Ufrgsnoticias O artista multimidia. cineasta e pesquisador em novos
B[‘cfﬂvas ”‘ E”‘ ﬂ‘ = - 5t o meins Lucas Bambozzi & o convidado da ultima live da
i Sy programag3o aducativo-cultural da EMARANHADO. Cineasta 3
frents do acervo de novas midias ds Casa das Rosas nos anos 2000,

Lucas fzlara sobre preservacac € documentacio de acervos na era
g’ﬂ[ﬂg”lmﬂ‘ da cibercultura no panorama brasileiro nessa quinta-feira, 11 de

! novembra, as 19h, ne canal do YouTube da Musealogis UFRGS,
f 1], J f A BR/ ] ; Leia mais em www.ufrgsor
[} RG
vateirsiraagquing Uzu @ super programagZo ©
b @emaranhado.expo @
2min Veurtids  Respancer
=
e Curtide por guino e outras p
T
@ Adicio m ntano.

Fonte: @ufrgsnoticias, 2021.

Também identificamos uma noticia veiculada no dia 26/10 no site da
Universidade', informando a respeito da live com o projeto Enigma. Esta noticia
encontra-se reproduzida na Figura 125.

18 Dlsponlvel em:
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Figura 125 - Reportagem sobre a Pendultima Live no Site da UFRGS

Live do projeto Emaranhado discute a
participacao das mulheres em computacao e
informatica

26/10/2021 10:29 ol Curtir 0 Compartithar

reflexdes sobre
a cibercultura

Ocorre hoje, dia 26, as 1¢h, a terceira live da programacdo educativo-cultural da
"Emaranhado: reflexfes sobre a cibercultura”™ O encontro reflete sobre Mulheres e internet:
trajetorias e desafios, com participacdo de integrantes do Projeto Enigma, que busca
pensar a presenca das mulheres na drea da ciéncia da computacdo e da informatica. Estardo
presentes a professora Clevi Rapkiewicz, coordenadora do projeto, e as alunas Milena Silva,
Luisa Batista e Gabriela Castro.

A atividade terd transmissdo pelo canal do YouTube da Museologia. Para obter certificado, &
necessario preencher o formulario eletrénico.

O Enigma € um projeto de extensdo da UFRGS que busca tornar visivel o papel feminine na
area da computacdo, resgatando as contribuigies significativas de profissionais mulheres para
o campo. A iniciativa também trabalha com o recolhimento de computadores e dispositivos
eletrénicos para doacdo a zalunas residentes das casas de estudante da UFRGS. Mais
informacdes sobre o projeto no site do Enigma.

Fonte: ufrgs.br, 2021.
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A mesma noticia, na integra, foi reproduzida no dia 27/10 no site IFES-Brasil,
que divulga informacdes a respeito de eventos e atividades desenvolvidas em

instituicdes federais de ensino. Esta noticia esta reproduzida na Figura 126.

Figura 126 - Reportagem sobre a Pendultima Live no Site IFES-Brasil

IFES - Brasil

( pl‘Otétipo)

Destaques das Univarsidadeas Federais

Live do projeto Emaranhado discute a
participacao das mulheres em
computacao e informatica

Ocorre hoje, dia 28, as 18h, a terceira live da programagao educativo-cultural da
“Emaranhado; reflexdes sobre a cibercultura”. O enconkro reflete sobre M

ulheres e internet: trajetorias e desafios com participagdo de integrantes do
Projeto Enigma, que busca pensar o presenga das mulheres no drea da ciéncia da
computacio e da informdtica. Estardo presentes a professora Clevi Ropkiewicz,

coordenadoro do projeto, @ oz alunos Milena Silva, Luisa Batista e Gabrielo Caostro.

A atividade terd transmissdo pelo conal do YouTube da Museologia. Para obter

certificado, & necessario preencher o formulg

O Enigma & um projeto de extensao da UFRGS que busca tornar visivel o papel
feminino na drea do computagdo, resgatando as contribuigdes significativas de
profizsionais mulheres para o campo. A iniciativa também trabalha com o
recolhimento de computadores e dispositivos eletronicos para doagdo a alunds

residentes das casas de estudante da UFRGS. Mais informactes sobre o projeto no

= Enigma
o Enigma.

Fonte: IFES-Brasil, 2021.

5.4 INSTAGRAM DA EMARANHADO

Em discussdo coletiva, a turma de curadores decidiu que a exposi¢cao
EMARANHADO ocorreria em duas plataformas: site e Instagram. O acervo, 0s

conteldos e reflexdbes suscitados seriam basicamente os mesmos, mas haveria
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mudancas na forma de apresentacédo destes elementos. Na Figura 127, apresentamos

o perfil'® da exposigdo no Instagram.

Figura 127 - Perfil da EMARANHADO no Instagram

EMARA
NHADO

PROGRAM...

("[T"I(':Er f:. r'\!i"l'.‘ir"ir"l t’_‘xr':‘) E”Uidl n'e'nhdg&!l]l -
24 publicagies 446 seqguidores 430 seguindo

EMARANHADO

s sobre a cibercul

112 exposicdo curricular da Museclogia/UFRGS
Venha se emaranhar com a gente!
linktr.ee/EMARANHADO

museudoimigrantebg. donay_amanda, _linesv & outris 45 pessoa

RIFA FOEMA FICHA TEC.. ABERTURA

§8 PUBLICAGOES

Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

Desta forma, utilizamos o Instagram tanto para apresentar a exposigéo (por meio

de seu feed) como para promover o engajamento, divulgar atividades e reter a atengao

do publico, por meio (por meio de stories). A seguir, descrevemos e apresentamos 0s

resultados destas atividades.

5.4.1 Feed do Instagram: a exposigao

Uma das problematicas discutidas foi a necessidade de um planejamento

cuidadoso com relacdo aos conteudos e a distribuicdo dos posts na pagina do

Instagram da exposi¢ao, tendo em vista que, diferentemente de um site, esta rede

social possui uma arquitetura e um modo de funcionamento préprios, requerendo uma

série de adaptacoes.

'® Disponivel em: https://www.instagram.com/emaranhado.expo/
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Para tanto, a turma contou com o apoio da bolsista do CRIAMUS, estudante de
Publicidade e Propaganda, Laura Giérgia Brandelli Barretti, que esclareceu duvidas
sobre a plataforma e também sobre a importancia de definir as linhas editoriais da
mesma. Neste sentido, foi elaborado um esbogo de planejamento das postagens,

pensando na arquitetura do Instagram, que pode ser visto na Figura 128.

Figura 128 - Planejamento de Arquitetura do Instagram da exposigdo EMARANHADO

Poz-expo = 08/11-12/11

Miclea = 01/11 - 05/11
q

Nicleo 25/10 - 29/10
3

Miicleo = 18/10 - 22/10
2

=

Nicleo 11/10 - 15/10
1

Pré-expo ™ 04/10 - 0810
Pré-expo |

27 set. - 01 out.

Fonte: Luis Fernando Herbert Massoni, 2021.

O planejamento foi bastante seguido, tendo-se incluido apenas uma trilha de
postagens a mais, entre o “pré-expo” e as postagens do Nucleo 1: o convite para a
exposicao. Diferentemente do site, as postagens deveriam ser feitas com o passar dos
dias e ndo todas de uma vez, devido a configuracdo da rede social e de seus
algoritmos, que acabariam invisibilizando o perfil. Na Figura 129, reproduzimos o
resultado final da exposigdo EMARANHADO no Instagram, com uma visdo geral da

sua arquitetura.
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Figura 129 - Exposigdo EMARANHADO no Instagram
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Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.
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Desse modo, apresentamos abaixo as 24 postagens feitas ao longo dos meses
de setembro, outubro e novembro. A primeira postagem (Figura 130) foi realizada no
dia 22 de setembro de 2021 com o intuito de fazer uma primeira apresentagdo da

exposigao no Instagram e seus curadores.

Figura 130 - 12 Postagem do Instagram: Quem faz a EMARANHADO
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( |
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“ Curtide por rafaelamguarnier e outras 71 pessoas

@
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=
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== emaranhado.expo * Seguir
2%
i emaranhado.expo Por 1rds dos piels exisiem pessoas reais 530
O Gostou do conteludo? Curte o post! estudantes curadores/as do curso de Museolegia da UFRGS, que
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v Compartilhe nos stories! - '
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0 gngrhead 5o gente queridz @
sem  Tcurtida Responder
NHA.DO ) ﬂ Curtido por rafaslamguarnier e outras 71 pessoas

Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

A segunda postagem, feita também no dia 22 de setembro de 2021, apresenta
EMM, o sistema operacional que guia os visitantes ao restante da exposicao, tanto no

site como no Instagram, conforme mostra a Figura 131.
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Figura 131 - 22 Postagem do Instagram: Apresentagdo de EMM
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©
Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

A terceira postagem trata-se da segunda parte da apresentagédo dos curadores e
professores envolvidos na exposi¢ao. lgualmente realizada no dia 22 de setembro de
2021 (Figura 132).
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Figura 132 - 32 Postagem do Instagram: Quem faz a EMARANHADO
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crishobus @doris.couto o

QY A

“ Curtido por rafaelamguarnier £ outras B89 pessoas

Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

A quarta postagem apresenta o conceito de Exposi¢gdes Curriculares (o que é e

qual a importdncia desta atividade na formacdo dos futuros profissionais de
Museologia) e foi feita no dia 24 de setembro de 2021 (Figura 133).

Figura 133 - 42 Postagem do Instagram: O que € uma Exposigao Curricular

H\)\Qﬁ 0 QUE E UMA

\J\./| EXPOSIGAO

“+]/ CURRICULAR?

Qv A

0 Curtido por rafaslamguarmier & outras B6 pessoas

@ Adicior

emaranhado.expo = Segulr

Museningia na LFRGS - Trajetarias € Memornias

emaranhado.expo A EMARANHADO é 2 2° exposicao curricular
online da M 3/UFRGS e 3 11® exposicio curricular do Cursg,
] que s30 exposigies curriculares? Se ndo <abe,
para o lado gue te explicamos,

Dical Conrega o Programa de extensdo Mussclogia na UFRGE:
trajetorias e memaonas, que possul uma colegdo sobra exposigoes
curnculares no hink: httpsy//fbithy/2X US|

frandclima & bw)

ana.cristina.natividade Q;Q 0

1 curtida Responder




142

emaranhado.expo + Seguir
Museologiz na UFRES - Trajets

fas & Memdrias

- emaranhado.expo A EMARANHADO & 3 2° exposigac curricular
online da Museclogia/UFRGS e a 11* exposicao curricular do Curso,

: mas... voce s3be o que sdo evposigdes curricularas? Sa n3o sabe,
EXPOSICOES zrrasts para o lado gue t2 axplicamos.
CURRICULARES

Dica! Conhega o Frograma de axtensdo Museclogia na UFRGS
trajetdrias @ memorias que possu uma colegdo sobie exposicdas

Sao exercicios academicos Vil curriculares no fink: https:/fBit.ly/2 X IUSI
e
fundamentais para o processo de [/ T sem
formagio dos futuros profissionais i /
i | frondclima & O
da Museologia. Séo atividades de | | { R @
| i
curadoria compartilhada que envolvem \ b 7sem Vourtida Respandes
LA X
diferentes aprendizados abordados ao 1
' N ana.cristina.natividade GGG -
longo do Curso, num profundo = =3 =
processo de pesguisa e comunicagdo > {zem 1curtids Responder

para a efetiva realizagéo da
exposigdo. g Q V m

n Curtido por rafaelamguarnier e outras 86 pessoas

5 emaranhado.expo * Seguir
’:ﬁ’} Museclogia na UFRGS - Trajetorias & Memanas

. emaranhado.expo 4 EMARANHADD € 3 2° exposigdo curncular
a . online da Mussalogia/UFRGS & a 11% exposigdo curricular do Curse,
! m mas,.. vocé sabe o que 530 exposigdes curnculares? Se ndc sabe,
arraste para o lado que te explicamos.
CURRICULARES

- Dical Conhega o Programa de extensdo Muszaclogia nz UFRGS:
1rajetdrias & memarias que possul uma colegdo sobre exposicdes
curmnculares no link: httpe//hitly/2X 5]

: A curadoria - processo complexo de
~ _' selegdo e recortes - & compartilhada, e 7 sem
59 todos os detalhes sdo escolhidos
\-'“.\'. democraticamente: desde o tema ate esse O frandelima @& @

texto do instagram.

3

sery Tourtida Responder

.'|l -, "

’f

|27 HD]'_’ estamos emaranhados em diversas ana.cristina.natividade Q@G
v (G midies sociais, mas antes da

L pandemia, o aprendizado pratico ey Lannas Reptner

tambem envolvia cuidados presenciais

com objetos escolhidos, parcerias com
instituigbes e com o Museu da UFRGS, . Q V m
laboratdrio de prética de exposigdes

” Curtido por rafaelamguamier e outras 86 pessoas
desde 2013. @

@
Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

LM COMEeniario.

A quinta postagem, realizada no dia 27 de setembro de 2021, apresentou ao
publico dicas culturais propostas pelos curadores: filmes, séries, musicas e livros

relacionados ao tema da cibercultura, como mostra a Figura 134.
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Figura 134 - 52 Postagem do Instagram: Dicas Culturais da EMARANHADO

== emaranhado.expo * Sequir e

1

abordam o ter
Cartas de Emm, para receber scemanalmente indicagfes quentinhas.
[link na big)

DICAS CULTURAIS DA G vateixeiraaquine Adorei as dicas @

EMARANHADO

Ver respostas [2)

ana.cristina.natividade Ctimas dicasl] @

semy leurtida Re

——  Ver respostas 1)

Qv A

” Curtido por rafaslamguarnier e autras 81 pessoas

©®)

== emaranhado.expo - Seguir T

emaranhado.expo Podemos unir reflexdo 2 entratanimanta? SIMI
Arrasta pro lado pra conhacer dicas da produgdes culturais gue
abordam o tema da EMARANHADO. Gostou? Assing nossa news,
Publicado em 1984, uma das Cartas de Emm para recebar semanzlimentsa indicagdes quentinhas.
{link na bio)

il

principais obras do género
Cyberpunk, Neuromancer, de fzem
William Gibson, acompanha

[ vatelxelraaquine Adors as dicas @ ol

a historia de Case, um ex G “

hacker com um problema em Feem Temids ‘Recponder

seu gistema neural, ——  Ver respostas (2)

impedindo sua conexdc com

a Matrix. ana.cristina.natividade (timas dlsas!:i@ [}
T 1 curtida Responder

Pode ser adquirido em A

WILLIAM GEBSON

lojas virtuais e livrarias

locais.

QY N

” Curtide por rafaelamguarnier € outras 81 pessoas
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0 filme Her (Ela), de
2814, nos leva a pensar
sobre a forma como nos
relacionamos afetivamente

com as inteligéncias
artificiais com as quais
interagimos no nosso
cotidiano.

Her (Ela) pode ser
assistido na Globo Play e
pela Amazon Prime Video
com a assinatura premium.

== emaranhado.expo - Seguir

emaranhado.expo Podemos unir reflexdo e entretenimento? SIM!

s
Arrasta pro lado pra conhecer dicas de produgdes culturais gue
abordam o tema da EMARANHADO, Gostou? Assine nossa news,
Cartas de Emm, para receber semanalments indicagdes quentinhas.
(link na bio)

G vateixeiraaquino Adorel as dicas @ ]

serm 1 curtida

Qv N

" Curtido por rafaslamguarnier 2 outras 81 pessoas

Imagine que wvocé esta no
trabalho e descobre que seu
irmao foi sequestrado
através de um video na
internet, onde ele sera
morto se o video chegar a 5
milhdes de visualizagdes.
Assim, Clickbait nos leva a
guestionar o poder e a
influéncia das redes sociais
sobre nossas vidas.

Clickbait pode ser assistido
na Netflix.

= emaranhado.expo = Sequir .

emaranhade.expo Podemes unir reflexao e entretenimento? S
Arrasta pro lado pra conhecer dicas da produgfes culturais gue

il

abordam o tema da EMARANHADC. Gostou? Assing nossa naws,
Cartaz de Emm para recebar semanzimente indicagdas quentinhas.
{link na bio]

G vatelxeiraaquino Adaoral s dicas @ )

1 curtida  Res

a

Qv N
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= emaranhado.expo * Seguir .

=

emaranhado.expo Fodemos unir refledo e entretenimento? SIM!
Amasta pro lado pra conhecer dicas de productes culturais que
abordam o tema da EMARANHADD, Gostou? Assine nosza news
Cartas de Emm, para receber semanalmeante indicagbes guentinhas.

Mo cléssico Admiravel Chip (ink na bio|
Movo, misica de 2863, T din
Pitty retrata a sensagao

i

de habitar um corpo que G vateixeiraaguino Adarei as dicas @ o
mescla o organico do ser Tsem 1eurtida
humano ao inorgénico de um e B
robé.

ana cristina.natividade Ctimas d]cas:s:{m foo)
Admirdvel Chip Novo pode i T T '
ser escutada no Youtube,

— ¥eoop

Spotify e Deezer,

QY N

n Curtido por rafaelamguammier 2 outras 81 pessoas

== emaranhado.expo - Seguir e
6
= emaranhado.expo Podemeos unir reflexdo 2 entretenim

Arrasta pro lado pra conhecer dicas de produgd
abordam o tema da EIMARANHADD, Gostou? &ssine no
Cartas de Emm. para receber semznalmeante indicagdes
Lancada em setembro de {link na bia)
2021, Anjos Tronchos, de T
Caetano Veloso, coloca o
dedo na ferida para G vateixeiraaquine Adorei as dicaz @ o
pensarmos comp &s redes 72am
sociais e seus algoritmos
- criados por empresas -

tinhag.

nos  influenciam e nos ana.cristina.natividade Otimas d

viciam.

zam  leourtids Res

Anjos Tronchos pode ser
escutada no  Youtube ]

Spotify. [ Q Y m

Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

A sexta postagem, do dia 01 de outubro de 2021, apresentou o conceito de

Cibercultura, um dos conceitos-chave da exposi¢ao (Figura 135).



Figura 135 - 62 Postagem do Instagram: Vocé sabe o que é Cibercultura?
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@

VOCE SABE 0 QUE E

CIBERCULTURA?

== emaranhado.expo * Seguir

— emaranhado.expo 0 que “cibercultura’ significa pra vocé? Nos
conia e depois arraste pro lado pars saber mais!

FEMARANHADOD #ufrgs #museclogia #axpositon #cibercultura

&. marilia.mattiaa Tinha o ceito de cibercultura mais voltado
ora algo relacionade a intaligénciz artificial, robdtica e afins!

Gzem  1owtida Respontdes

Qv

‘ Curtido por flaviagiovanaaa ¢ outras 80 pessoas

CIBERCULTURA

Para nos apropriarmos de algo,
primeiro devemos conhecer e nomear.
Entender as diferengas entre internet,
redes sociais, conexdo, realidade
virtual pode te ajudar a conhecer mais
sobre como vocé experimenta a
cibercultura.

Existem diferentes definigoes de
cibercultura. Na pesquisa para criagao
da EMARANHADO, usamos como base o
conceito criade por Pierre Lévy, ainda
em 1997,

== emaranhado.expo * Seguir

- emaranhado.expo O gue "cibercuftura’ significs pra vocé? Nos
conta e depois anaste pro lado para saber mais!
FEMARANHADOD #ufrgs #Fmuseologia Fexposition #cibercultura

& marilia.mattiaa Tinha o concsito de cibercultura mais voltado
pra algo relacionado a intaligéncia artifidial, robotica e afinel

Gaem Vewtida  Respondss
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== amaranhado.expe * Seguir ass
f@ we  emaranhado.expo O que " ifica pra voce? Nos

IBERCUL conta 2 depois arasts pio |2 £ Mais

FEMARANHADO #ufrgs #mussologia #exposition #oibercultura
A Cibercultura é compreendida como um
cenjunto amplo de agdes, préaticas,
mocdos de pensar, valores e técnicas
(materiais e intelectuais).

& marilia.mattiaa Tinha o conceito de cibercultura mais voltado ]
" pra algo relacionado a inteligéncia artificial, robética 2 afins!

b:sem curtida  Hespe

Ela se desenvolve junto ao crescimento
do ciberespago, ou seja, a
cibercultura acontece tanto no mundo
online como no offline, sempre em
transformagao.

Qv A

‘ Curtido por flaviagiovanaaa e outras 80 pessoas

== emaranhado.expo - Sequir e

¥ o emaranhado.expo O que "cibercultura’ significa pra voca? Nos
DICA conis & depois 3 1o lado pars saber mais!
FEMARANHADD #ufrgs #museclogia #exposition #cibercuitura

0 livro Cibercultura,

Pierre Lévy escrito pelo filesofo
CIBERCULTURA tunisiano Pierre Lévy & marilia.mattiaa Tinha o conceito de cibercultura mais voltado foe]
aborda as impli pra alge relacionado a Inteligancia artificial, robotica e afinst

L

cibercultura nos

educagao, das ar

politica e do traba
obra € um 6timo comego para
quem quer entender um pouco

meis desse universo tao

emaranhado.

adnarali3d

Pode ser adquirido em lojas
virtuais e livrarias locais. ® QV [~

‘ Curtida por flaviagiovanaaa e outras 80 pessoas

Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

No dia 05 de outubro de 2021 foram compartilhadas algumas dicas de Museus
Virtuais, incluindo alguns parceiros da EMARANHADO, como o Museu das Coisas

Banais e o Museu do Isolamento. E postagem de nimero 07, como mostra a Figura
136.
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Figura 136 - 72 Postagem do Instagram: Dicas de Museus Virtuais

DICAS

MUSEUS
VIRTUAIS

B

=

emaranhado.expo + Seguir s

hado.expo £r hando nosso dia a dia em redes em
permanente conexdo, a cberculturs transforma tudo, indusive as
instituigbes mais solidas e tradicionais, Vocé j3 ouviu falar em
museu virtual? Arraste para o lado e descubra come e facil wistar
um.

#muceuvirtusl #Fufrgs #*museologia

recortesenquadrados 5o ssperando Iv]
Szem Acurtidas  Responder

——  Ver espostas [1)

israehlee Nossa, incrivel g o Museu da Pessoa foi langado em ]
1991! Adoro todos esses museus em especial o Museu das
coias banais.

Ssem P curtidas  Responder

QY W

“ Curtido por rafaelamguarnier e outras 84 pessoas

@)

DUTURRO

Adicione um comentano:

T
MUSEU VIRTUAL

Segundo a definigdo do Instituto
Brasileiro de Museus (IBRAM),

museus virtuais séo aqueles que se
comunicam com o publico apenas em
espagos de interagdc virtual.

Arraste para conhecer alguns!

emaranhado.expo = Seguir e

emaranhado.expo Emaranhando nosso dis = diz em redss sm
permanents conexde, a cibercultura transforma twdeo inclusive as
nstituigdes mais solidas e tradicionais, Yoos j& ouviu falar em
museu virtual? Arraste pars o lado e descubra como £ Facil visitar
um.

#museuvirtual #ufrgs #museologia

recortesenguadrades 50 esperando ]
Seem 4 rurtidas  Responder

Ver respostas (11
Israellee Nossa, incrivel g o Museu da Pessoa foi langado em ]

991! Adoro todos esses museus, em especial o Museu das
coisas banais.

2 curtidas  Responder

Qv A

n Curtide por rafaelamguarnier ¢ cutras 84 pessoas

@ Adicione um comer




SEU DA PESSOA

museudapessoa

0 primeiro museu virtual
do Brasil, criado em 1991,
Colaborative, recebe
contribuigdes de qualquer
pessoa que queira
registrar e compartilhar
suas historias de vida.
Seu acervo possul
aproximadamente vinte mil
obras, além de
fotografias, documentos e
videos.

Acesse 0 museu em:

https://acervo.museudapess
oa.org/pt/museu-da-pessoa

Divulga o trabalho de
artistas brasileiros que
produzem conteudo &
partir de seus em seus
diferentes isclamentos,
sejam eles social,
cultural, regional,
racial, de género etc.

Acesse o museu em:
https://museudoisolamento
.com

P |

emaranhado.expo * Seguir

emaranhacdo.expe Emaranhando nosso
diz 2 diz em rades em permansnis
conexdo, a cibercultura transforma tudo
e 3s instituicdies mals salidas e
ais. Vocd jd ouviu falar em

s wirtual? Arrastz parz o lado e
descubra comao e facil visitar um
#museuvirtual #Fufrgs #museclogia

recortesenquadrados 50 esperanco

israel.lee Nossa. incrivel g o Museu

a

®QY W

Curtido por rafaelamguarnier e
outras 84 passeas

!!T

emaranhado.expo = Seguir

emaranhado.expo Emaranhando nosso

dia a dia em redes em permanente

ura transforma tudo
mais solidas e
tradicionais. Viocé jd ouviu falarem
museu virtual? Arr para o ladoe
descubra cemo € fa isitar um
#museuvirtuzl museologia

conexdo. 3 cibercuf

lusive

recortesenquadrados 56 esperando o

israel.lee Nossa, incrivel g o Museu

® Q A

Curtido por rafaelamguarnier e
outras B4 pessoas

©
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<

SEU DAS MEMORIAS (IN)POSSIVE

musaudasmemoriasinpassiveis

IMUSEU DAS COISAS BANAIS

Museu virtual que visa
inscrever historias e
narrativas produzidas por
sujeitos que vivem em
situagdo de fragilidade
social, representantes de
contextos sociais
impossiveis.

Pertencente ac Instituto
APPOA, da Associagao
Psicanalitica de Porto
Alegre.

Acesse 0 museu em:
https://museu.appoa.org.br
/site

Museu que busca preservar, no
mundo virtual, os objetos do
cotidiano portadores de valor
afetivo, pertencentes a toda e
qualquer pessoa. Inventaria os
objetos, preservando suas
informagdes e compartilhando-
os no mundo virtual por meico
de exposicbes e acbes
educativo-culturais. Esta
vinculado a Universidade
Federal de Pelotes como um
projeto de extensao.

Acesse o museu em:
https://museudascoisasbanais.c
on.br

i

.’ recortesenquadrados 56 esperandn

emaranhado.expo * Seguir

emaranhado.expo Emaranhandeo nossc
dia a dia em redes em permanente
conexdo. a cibercultura transforma tudo,
inclusive as instituigdes mais sdlidas e
tradicionais. Vocé ja ouviu falar em
musey virtual? Arraste para o lado =
cubra como é facil visitar um.

rtual #ufrgs #¥museclogia

#Fmuseuvi

LV

@ israel.lee Nossa, incrivel g o Mussu )

Qv A

Curtido por rafaelamguarnier 2
outras &4 pessoas

emaranhado.expa * Seguir oo

emaranhado.expo Emaranhando nosso
dia a dia em redes em permanente
conexdc, a abercultura transforma tuda,
inclusive as instituigdes mais sdlidas 2
tradicionais. Viocs j& ouviu falarem
museu virtual? Arraste para ¢ lado e
descubra como @ fid itar um.
Fmuseuvirtual #ufrgs #museologia

’ recortesenquadrados 5¢ esperande

@ israellee Nossa, incrivel g o Museu

Qv N

Curtido por rafaelamguarnier 2
outras 34 pesseas
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USEU DIARIOS DO ISOLAMENTO 54

mudiufpel

litoparsira & ou

Email

MUSEU DE MEMES

museudemames

monoeculturs ¢

Divulga informacgdes sobre
a Covid-19, produzindo
memorias criticas sobre a
pandemia no Brasil. E um
projeto de extensdo
vinculado ao curso de
Museologia da
Universidade Federal de
Pelotas (UFPel).

Acesse o museu em:
https://museudiariosdoiso
lamento.wordpress.com

Objetiva ser uma
ferramenta de
comunicagdo, mas também
de ativismo politice,
estimulando a reflexdo
sobre o papel que os
memes ocupam na cultura
contemporanea. Vinculado
a Universidade Federal
Fluminense.

Acesse o museu em:
https://museudememes.com.
br

(6 4

L 4

emaranhado.expa = Sequir .

emaranhado.expo Emaranhando nosso

INCIUs
tradiciona ]
museu virtual? Arraste parao lado e
descubra comao e facl vistar um
#museuvirtual #ufrgs #Fmuseclogia

recortesenquadrados 56 esperando iy

israellee Nossa. incrivel g.o Museu o

Q' N

Curtido por rafaelamguarnier ¢

outras 84 pessoas

!

i 5

Seguir

emaranhado.expo *

emaranhado.expo Emaranhandao rosso
dia & diz em redes em permanents
hercultura transforma tudo.
Tais sdlidas 2

conexin

inclusi
J2 ouviu falarem

sey virtual? Arraste para c lado e
descub
#museuvirtual #uirgs #¥museologia

como & facil visitar um

recortesenquadrados S¢ esperando )

israel.lee Nossa incrivel g o Musau =T

®QY W

Curtido por rafaelamguarnier =
outras &4 pessoas

®)
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Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

No dia 07 de outubro de 2021 foi realizada a oitava postagem: apresentagao de
todas as plataformas digitais em que a EMARANHADO esteve presente durante o

periodo de realizacdo da exposicao (Figura 137).



Figura 137 - 82 Postagem do Instagram: Vem se emaranhar com a gente!

B

Vem se

EMARANHAR

com a gente!

== emaranhado.expo = Seguir ™

emaranhado.expo & Emaranhado propde refletir sobre a
cibercultura stravés da imersdo nas redas que a compdem - redes
estas que, antes de serem formadas por cabos ou fins, s3o feitas
por pessoas. Arraste para o lado = descubra comao se emaranhar
conosca.

#EMARANHADOD #musaolopia #ufrgs #Fexposigdavirtual

e prichagas.mus Emooonadal!l! )

QY W

” Curtido por rafaelamguamier & outras 72 pesscas

Para ter a experiéncia
completa na EMARANHADO,

decidi aparecer por
aqui para apresentar
esse guia completo da
nossa teia de redes e
links e mostrar como

podemos nos emaranhar!

== emaranhado.expo * Sequlf e

- emaranhado.expo A Emaranhado propde refletir sobre a
cberculiura atraves da imers3o nzs redes qus 2 compdem - redes
esias que antes ds serem formadas por cabos ou fios sdo feitas
por pessoas Arraste para o lado e descubra como se emaranhar
CoNOsCo.

#EMARANHADO #museologia #ufros #exposiciovirtual

“ prichagas.mus Emocionadal !} e
5sem ponder

Z curtidas  Responde

——  Verrespostas 1

QY N

ﬁ Curtido por rafaslamguarnier = outras 72 pessoas
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INSTAGRAM
@emaranhado.expo

Aqui no @emaranhado.expo vocés podem
encontrar conteddos sobre o tema
cibercultura, stories interativos e
também conhecer a equipe EMARANHADO.
Na bio do nosso perfil tu tens
acesso a todos os links mencionados
neste post. Fique a vontade para
curtir, comentar e compartilhar
nosso conteldo aqui do Instagram.

®*QvV

emaranhado.expo * Seguls

emaranhado.expo A Emaranhado propde refistir sobre a
cibarcultura straveés-da imersdo nas redes que a compdem - redes
estac gque, antes de seram formadas por cabes ou fios <30 feitas
por pessoas. Arrasie pars o lado e descubra como se emaranhar
conosco.

#EMARANHADO #museologia #Fufrgs #exposicdovirtual

prichagas.mus Emocionadallll o

2 curtidas  Responder

——  Versespostms 1

. Curtide por rafaslamguarnier = outras 72 pessoas

@
@ Adicione um comentant
== emaranhado.expo » Seguir
EMARA . - emaranhado.expo A Emaranhade propde refletir scbrea
NHADO ema ranhadoex o.com. br cibercultura através da imers3o nas redes que 2 compdem - redes

E no site emaranhadoexpo.com.br que
ocorrerd a exposigdo  EMARANHADO:
reflexbes sobre a cibercultura. Ela
sera inaugurada dia 11/16/2821 e
ficara atée dia 12/11/2821 no ar. Se eu
contar mais € spoiler entao ja
favoritem o link do nosso site para
nao perder nada!

emaranhadoexpo.com.br

Qv

estas que. sntes de serem formadas por cabos ou fios, 530 feitas
por pessoas. Arraste pars o Bdo = descubrg como 3= emarannar
congcsco.

FEMARANHADO #mussologia #ufrgs #exposiciovirtual

5sem

prichagas.mus Emocionads!il

Ssem Zourtidas Fesponder

Ver respostas {1

” Curtide por rafaelamguarnier & outras 72 pessoas

@ Adicions um comen

a
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= emaranhado.expo * Saguir s
@
- emaranhado.expo 4 Emaranhado propde refistir sobre a

@ema ra nhado .ex cibercuitura atraves da imersdo nas redes que a compdem - redes
@stas gue, anies de serem formadas por cabes ou fios, sdo feltas
por pessozs, Arrzsie pars o lado e descubra como se emaranhar

CONOSoO

0

#EMARANHADD #museologia Fufrgs #exposigdovirtua!
No nosso Tik Tok @emaranhado.expo tu .
vais encontrar videos de curiosidades

- 4 M prichagas.mus Emocicnadallll
o recomendagoes cibernéticas da e e &
EMARANHADO. Ele seré inaugurado no dia SRR
—  Ver resposias (1)

11/1@/2821, entao quem curte a rede
vizinha da um pulo 13 que em breve a
gente aparece na tua for you!

Qv N

“ Curtide por rafaelamguarnier = putras 72 pessoas

@ Advoions um camentsrio,

== emaranhado.expo * Seguir ser

= emaranhado.expo A Emaranhadc propde refletir scbre a
cibbercultura atraves da imerslo nas redes que 2 compdem - redes
=335 que, antes de serem formaras por cabes ou fios, 530 f=itas
por pessoas. Arrasie para o lado e descubra como se emaranhar
conosco

@emaranhado_expo

#FEMARANHADC #museologia #ufrgs #exposigdovirtual
N6s tambem estamos presentes no & sen
Twitter! No @emaranhado_expo tu pode
conferir tweets sobre infodemia, fake
news, repositorios digitais e aqueles
memes para refletirmos e darmos hoas
risadas.

e prichagas.mus Emocicnadal! ! )

Szem 2 ourtidaz Respondsr

——  Ver resposias (1)

Qv N

ﬁ Curtide por rafaslamguarnier = outras 72 pessoas

@ DE DUTUEAD

@ Adicione um CoOmentano..




155

SPOTIFY @

EMARANHADO
FAROL - CONEXOES DA INFORMACAO

Para entrar no clima cyber temos uma
playlist no Spotify, onde tu podes
curtir a trilha sonora da EMARANHADO.
Também faremos parceria com o Farol -
Conextes da Informacdo, podcast da
FABICO/UFRGS, participando de wuma
série especial com 5 episodios a
partir do dia @7/18/2821.

EMARANHADD: https://open.spotify.com/playlist/2¥nz8YQ88pphxlxesYnvHy
Farol Podcast: https://open.spotify.com/show/3ZHv2EzSFThOHJUHTIDNIM

Limina Podeasts: https://www.ufrgs.br/luminapodcasts/
@

2= emaranhado.expo * Seguir i

= emaranhadoexpo A Emarznhado propde reflatir sobra 2
cibercultura atrsves da imers3o nas redes qus a compdsm - rades
estas que, armtes de serem formadas por cabes ou fios. 530 feitas
por pessoas. Arraste para o lado e descubra como se emaranhar
conosco.

FEMARANHADC Fmuseologia #ufrgs #exposiciovirtual

zem

e prichagas.mus Emocionadal il o

em 2 curfidas  Mespander

—  Ver tespostas (1)

Qv W

' Curtide por rafaelamguarnier = outras 72 pesscas

@ Adicione um comentanio.

YOUTUBE
Museologia UFRGS

No canal do Curso de Museologia UFRGS
no Youtube realizaremos lives ao longo
de todo o periodo de exposigao com
diversos convidados. Inclusive ja
temos uma live sobre NFT, com a
participacdo do duo Revoage, que esta
disponivel no canal para quem ndo pdde
assistir.

youtube.com/c/MuseclogiaUFRGS

== emaranhado.expo * Seguir

- emaranhado.expo & Emaranhado propie refistir schre a
cibercultura atraveés da imersao nas redes que a compdem - rades
estas que, antes de serem formadas por cabos ou fios, sdo feitas
por pessoas, Arraste pars o lado e descubra como s= emaranhar
conosco.

FEMARANHADO #mussciogia #ufrgs #sxposigiovirtusl

5 cam

e prichagas.mus Emacionadallll o

Gaem 2 cortidas  Responder

Mer respostas (1

Qv N

“ Curfida por rafaelamguarnier e outras 72 pessoas

T DE QUTURRD

C) diciong uim comment Sin.
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NEWSLETTER
Cartas de EMM

E se tu gostas de receber newsletter por
email, também temos uma! Te convido a se
inscrever clicando nos links da bio, para
receber materiais exclusivos escolhidos
por mim. Vem se EMARANHAR com a gente!

mailchi.mp/39a1d2bc42b7/emaranhado-
reflexes-sobre-a-cibercultura

/7y Para obter informagdes e recursos sobre a COVID-18, acesse a COVID-19: Central

== emaranhado.expe + Seguir

— emaranhado.expo A Emaranhade gropoe refictir sobre a
ciberculivra atraves dz imersdo nas redes que a complam - redes
estas que antes de serem formadas por cabos ou fios, s3o feitas
por pessoas. Arrasie para o lado e descubra como se emaranhar
CONosco,

FEMARANHADO #museclogis #utrgs #expesiciovirtual

e prichagas.mus Emocionadali! ]

QY [l

“ Curtido por rafaslamguarnier 2 outras 72 pessoas

@ Aidie L e

Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

A postagem de numero 9, do dia 08 de outubro de 2021, faz mencgao as datas e

horarios das lives que foram ao ar durante o més de outubro e novembro, no canal do
Curso de Museologia UFRGS no YouTube (Figura 138).

Figura 138 - 92 Postagem do Instagram: Programacgao de Lives

PROGRAMAGAO

No canal da MUSEOLOGIA UFRGS no
) YouTube! Link na bio

==  emaranhado.expo - Seguir

o emaranhado.expo 12 13 ligado ns programagio ds lves d=
EMARANHADO? Arraste pro lado pra conhecer!
#museologia Foibercultura #Fmuseucnling

. morganamattia 56 pelo dia da inzuguragiolll |G o

m 2 curtidas

Ver respostas (1)

QY A

‘ Curtide por flaviagiovanaaa ¢ outras 59 pessoas

@ Adhcinne um comenkiia.
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LIVE DE ABERTURA
inauguracac da emaranhado

0 DUE GUARDAR?

= emaranhade.expo * Seguir

-l emaranhado.expo Ja ta hgado na programagdo de lives da
EMARAMNHADOT Arracte pro lado pra conhecer!
#museciogia #Foibercultura #museuonline

preservacgio da memdria no mundo digital

com Vera Dodebei (RJ) e Marina Damin (RJ)

' ACESSIBILIDADE E TECNOLOGIA

diretrizes e ferramentas
para o ambiente museal
com Jégsica Norberto (EUA)

MULHERES E INTERNET

trajetdrias e desafios
com Projeto Enigma (RS)

NA ERA DA CIBERCULTURA
o panorama brasileiro
com Lucas Bambozzi (5F)

meorganamattia 50 pelo dis da inauguragdol |G

Qv

‘ Curtido por flaviaglovanaaa & outras 59 pessoas

@ Adicions um coments

L

Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

CONVITE.COM.VC
CONVITE.COM.VC
CONVITE.COM.VC

Figura 139 - 102 Postagem do Instagram: Convite

== emaranhado.expo + Sequir

- emaranhado.expo T
EMARANHADO, P
segunda-feira, 35 197

HEMARANHADO #museologia #ufrgs #exposigao

barbaradalcanale Animadissimaaza R R

‘ Curtido por flaviaglovanaaa e outras 53 pessoas

(2 Adiciane um comentric

Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

oQv W

O convite oficial para a inauguragao do site da EMARANHADO foi feito no dia 09
de outubro de 2021. E a postagem de numero 10 (Figura 139).
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Também no dia 09 de outubro de 2021, a postagem de numero 11 refor¢a o

convite e lembrete para a inaugurag&o da exposi¢ao no site (Figura 140).

Figura 140 - 112 Postagem do Instagram: Convite

== emamanhado.expo * Seguir

= emaranhadoexpo Val passar sem ler? Vocd estd imearse nz
ciberculiura Ha tempes. Vem refletir com 3 gente. Fartiope da
inaugurag3o dia 11/10. sequnda-feira, 35 19h. Link na bio.

FEMARANHADD #museclegia #ufrgs #axposicio

NHADO

DE IDEIAS,

DE REFLEXOES, QY "
DE PENSAMENTOS .

. Curtido por rafaelamguarnier e outras 55 pessoas

DDECUTUSROD

@ Adhoone um comentdnio.,
Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

Completando a trinca de convites para a inauguragao do site da EMARANHADO
(que foi realizada no dia 11 de outubro de 2021), temos a postagem de numero 12
(Figura 141).
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Figura 141 - 122 Postagem do Instagram: Convite

== emaranhado.expo * Seguir

— emaranhado.expo Marca na tus sgenda: essa é a data de
inavguragdo da EMARANHADO! E no dis 11/10, segunda-feira, as
19h. Link na bio,

FEMARANHADD #muceciogia #ufrgs faxposijdo

ATA
D ﬂ,‘T 0 vateixeiraanuine Imperdivel @@ PP -

11 HONEB 21

GaY W

i Curdo cor flaviagiovanaaa e outras 54 pessoas
LINK NA BIO! )

@ Adicone um comentirio

Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

A décima terceira postagem, realizada no dia da inauguragao do site (11 de
outubro de 2021) convida todos e todas a se emaranhar na exposicéo. E publicada a

primeira obra do acervo, o video da artista Paula Finn, conforme a Figura 142.

Figura 142 - 132 Postagem do Instagram: Emaranhado no ar!

== emaranhade.expa * Seguir

emaranhado.expo A sxposigdo EMARANHADD =std no arl Nas
préximas sepanas, acompanhe por agui & nas < plataformas
35 informagfes curiosidades, eventos e nevidades que preparamos
para refletirmos juntos sobre a nessa presenca na internet. Vem se
EXF emaranhar conosco!

E M A R ANHADO E XPO M B #EMARANHADC #museclogia #ufrgs #¥exposicdo
EMARANHADOEXPO COM BR h

’ sgpohia @apaulafinn & muito maravilhesal <3

EMARANHADOEXPO . COM . BRO [l g

——  Verrespostac (1)

EMARANHADOEXPO COM_EBR
EMARANHADOEXPO M.BI 9

alicebemvenuti @

L&)

m 2 aurtidaz  Responder

Qv N

ﬂ Curtide por rafaelamguarnier ¢ outras 84 pessoas
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"= emaranhado.expo * SEgUir e

emaranhadoexpo & exposigio EMARANAADD 213 no arl Mas
proximas semanas. acompanhs por aqui e nas outras plataformas
as informagdes, curiosidades, eventos e novidades que preparamos
para reflatirmos juntos sobre 2 noses presengz na intemel Vem e
=maranhar conoscol

FEMARANHADD #museologia Fufrgs Fexpesicdo
internet Amm

ade sa : > =
edade se ’ sgpohia @agpaulafinn & muito maravithosal <3 5

4

2 rurtidas  Besponder
= Ny

9 alicebemuenuti @ =

4zem dourbidas Hesponder

oQv W

’ Curtide por rafaelamguarnier e outras 84 pessoas

@ Adicione um comentario..

== emaranhado.expo - Seguir wen

= emaranhado.expo A expasi¢dc EMARANHADC estd no arl Nas
Proximas semanas. acompanhe por aqui e nas outras plataformas
ac informagles, curicsidades, aventos e novidades gue pregaramos
para refletirmos juntos sobre a nessa presenca na nternet, Vem se
amaraniar conosco!

FEMARANHADD #musaologia #Fufigs Faxposicio

4 zem
’ sgpohia @sapaulafinn & muito maravilhosal <3 o
4cem Zewtidac Responder

Ver respostas (1)

9 allcebenvenuti @

4zem 2 curtidas Responder

POV W

g Curtido por rafaslamguarnier & outras 84 pessoas

- s
Q © -

Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

04!

um comemtano..

No dia 13 de outubro de 2021, a postagem de numero 14 explica sobre a

utilizagdo dos cookies no site (Figura 143).
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Figura 143 - 142 Postagem do Instagram: Politica de Cookies

== emaranhado.expo * Seguir -

- emaranhado.expo For que sxistem termes de uso e cookies?
Algumas regulamentagdes vEm apaiecendo sobre o termitdno do
ciberespage, no Brasil ainda em 2014 temos o Marco Civil da
Intemst, Infelizrmente. muitas vezes nem compreendemos o5
termos que vamos prontzments aceitar pera usar as diverzas
plataformas,

FEMARANHADC #museniogia Fufrgs #exposgie

oQv W

” Curtido por rafaelamguarnier e cutras 53 pessoas

13 O CUIUERD

@ Adicions um coment3rio..

== emaranhado.expo * Seguir wn

- emaranhado.expo Por que existem termos de uso e cookies?
Algumas regulamentagies wem aparecendo sobre o territdrio do
ciberespago, no Brasil ainda em 2074 temos o Marco Caal da
Internet, Infelizmeante, muitas vezss nam compreendemos os
termos gue vamos prontamente aceitar para usar as diversas

mas que
experieéncia plaratormas,

. ) #EMARANHADD #mussclog: #ufrgs #exposicio
e essa?

4 zem

O que Nnos
entregamos e
recebemos com
isso?

oQv N

9 Curtido por rafaslamguarnier e outras 33 pessoas

@ Adicione um comentana,.
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= emaranhado.expo - Sequir e

- emaranhado.expo Por que exstem termos de uso = cookies?
Algumas regliamentagdes vem aparecende scbre o terrtonio do
ciberespago, no Brasil ainda em 2014 temos o Marco Cwvil ds
Intermet. Infelizments. muitas vezes nem compresndemos os
termos que vamos prontamente sceitar para usar as diversas
plataformas.

FEMARANHADC #museologia #ufrgs Fexposicie

£3em

oQvVv W

o Curtido por rafaslamguarnier & outras 53 pessoas

@ Adiciona um comentiria..

= emaranhado.expo - Seguir o

= emaranhado.expo For gue sxstermn termos de uso = cookies?
Algumas regulamentagSes vém aparecendo sobre ¢ territdrio do
ciberespago, no Brasil ainda em 2014 t2maos o Marco Civil da
Intemet. Infelizmeants, muitas veres nem compreendsmes o
termos gque vamos Drontaments aceitar Daa Ussr 85 diversas
platafermas,

FEMARANHADD #musesiogia #ufrgs #exposicio

oQv I~

' Curtide por rafaelamguamisr = outras 53 pessoas

@ Adicions um coment&na.

Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

A postagem do dia 15 de outubro de 2021 apresenta as obras do Nucleo

exposicao, como mostra a Figura 144.

1 da
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Figura 144 - 152 Postagem do Instagram: Nucleo 1

= emaranhado.expo * Seguir e

M) emaranhado.expo Quando falames em vida resl, hojs em dis
falamos de vida online e offling, j2 gus muitas daz nossas relagies
sociais = de trabatho scontecem no cberespago. Mas, guando estd
com slguém presenciaimerte vocd levants a cabeca & olha nos
olhos?

#EMARANHADD #museologiz #ufrgs #sxposicio

“ soniamedaglia OO ]

dsem Respondsr

®eQY N

” Curtido por rafaelamguarnier e outras 56 pessoas

15 BE SUTURAD

@ Addiricie uth comentarin.

== emaranhado.expo * Seguir e

= emaranhado.expo Quando falamos em vids real, hojz em dia
talamos d= vida online & offline, j2 gue muitss das nossas relaghes
sociais & de trabalho scontecem no cbersspaco. Mas quando esta
com alguas presenciaimente, vocs levanta = cabecs = olha nos
clhes?

SEMARANHADD *museciogia #ufrgs #axposicio

“ sonia.medaglia QGG (e}

e Responder

Qv [

“ Curtido por rafaelamguarnier ¢ outras 56 pessocas

@ Adicione um comen
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== emaranhado.expo * Segulr i

emaranhado expa Quando falamos em wda real, hojs em dia
falamaos de vids online e offiine, & gue muitas das nossas relaghes
sociais e de trabatho scontecem no cberespago. Mas quando esté
com slgusm presenciaimente voce levants 3 cabega e olhanos
olhos?

O \ a Ppriv 3806 £EMARANHADD &museologia #ufigs #expasicio
que e publics '

que Ve oplna € ) om0 330D )

4dsem  Responders

M

Qv A

’ Curtido por rafaelamguarnier e outras 56 pessoas

L COMENEAG .

== emaranhado.expo * Sequir .

emaranhado.sxpo Quando falamos em vida real. hojeem di
falames de wida online & offiine, j2 qus muitas das nossas relagdes
sociais e de trabalho acontecem ne ciberespaco. Mas. quando esta
com alguém presencialmente, vocé fevants a cabega 2 olha nos
olhos?

FEMARANHADO #museologia fufrgs #exposicao

4zem

“ soniamedaglia &GS ]

4sem  Responder

QY N

o Curtide por rataslamguarnier = outras 56 pessoas

@ Aclicions wim comentario
Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

No dia 18 de outubro de 2021, com a postagem de numero 16, apresentamos o

Nucleo 2 da exposigao (Figura 145).
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Figura 145 - 162 Postagem do Instagram: Nucleo 2

4muses|ogis #exposigiovitiua

Como voce wiveria
em um mundo
sem internet?

‘ isadoraguarnier @}u_thamara @ o

M tetivunldraff 1R Uamos intaranindn cam a e S e e vida

Qv [

ﬁ Curtido por flaviagiovanaaa e outras 67 pessoas

na rede £ se
qual for o tipo

‘ isadoraguamier @ju_thamars @ o

’ isadoraguamier @artivistha (W s

VIDA EM COLAPSO: os computadores e
sistemas voltaram para 1900. 1° de
janeiro de 2000.

M tcthaaldestd 1N Uamnc interanindn com o mia faz 107 a uids

QY I

ﬁ Curtido por llaviagiovanaaa e outras 67 pessoas

®)




Millenum Bug
Autonia: Emory Kristal
Tacnica: Fotegratia | Fonte: Natonal Geographic, 2011

Antirravclug o,
Shelly Mode

Kama Sutra, 2018
Eduardo Mantalll

emaranhads.expo + Seguir

do por flaviaglovanaas e outras 67 pessoas

== emaranhado.expo - Seguir

emaranhado expo O cibe

o tende a ser um lugar

15 USUATIOS pa B s

| for o tipo

de conteuda,

#emaranhade #museologia #exposiciovirtug

‘ isadoraguarnier @ju_thamara @ o

stha (@ (]

¥ TR AU AT

< interamindn rom o noa faz iz e vidla

Qv N

urtido per flaviagiovana

e outras 67 |

166
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e emaranhado.expo = Seguir e

. Isadoraguarnier @ju_thamara & -

‘ Isadoraguarnier @artivistha P e

M rotivealdraff AR Vamac interanindn cam o Ane fa7 e o s

QY [

ﬁ Curtido por flaviagiovanasa = outras 67 pessoas

== emaranhado.expo * Seg

- emaranhado.expo o tende a ser um lugar

museclogia #exposiciovirtual

‘ isadoraguamnier @ju_thamara @ =

_' ’m 3 "‘-\, isadaraguamier @zrtvisths (9 o
: '
_mwu g matando i — e urlids Besponder

) ¥ 3

M totiwealdratt TR Uamoc intamsminda ram n ane #a7 1z & vida

QY [
ﬂ Cu

i flaviagiovanaaa = outras 67 pessoss

@)
Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

Dia 22 de outubro de 2021, com a décima sétima publicagdo, apresentamos o

tunel 1 da exposicao (Figura 146).
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Figura 146 - 172 Postagem do Instagram: Tunel 1, do Nucleo 2

= emaranhadoexpo * Seguir

e emaranhado.expo Mas, s=

ADC #museologia Rexposiciovintual Fufrgs

VOCE USA A
INTERNET COMO FUGA

DO "MUNDOSREAE" 7

5 W

Curtide por rafaslamguarnier 2 outras 44 pessoas

d ¢

= emaranhado.expo * Seguil

QY N

) Curtids por rafaslamguarnier & outras 44 pessaas




2= emaranhado.expo - Seguir

s emaranhado.expo M.
entrelacads

nbe

i¢3ovirtual #uirgs

®*QYV

ﬁ Curtide par rafaclamguarnier e outras 44 pesscas

@

LiM DOS ENTOMAS DA PRECARIZACAD DO TRABALKO

= emaranhado.expo * Segui

= smaranhado.expo Mas se nossas relagles sdo
entrelaga

ediadas e
nbem no ciberespago, de gual "mundo real’

estamos fa

33 #museologis fexposicdovirtual #ufrgs

®*QvV

“ Curtide por rafaslamguarnier = outras 44 pesscas
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= emamanhadoexpo * Seguir

— emaranhado.expo Mas, s= nossas relagdes =3

dzs tambem no ciberespago, de qus

Qv A

ﬁ Curtido por rafaelamguarnier = outras 44 pessoas

Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

Com a postagem de numero 18, do dia 25 de outubro de 2021, apresentamos o
tunel 2 da exposicao (Figura 147).

Figura 147 - 182 Postagem do Instagram: Tunel 2, Nucleo 2

== emaranhado.expo - SEguir

E POSSIVEL SER
FEREZ O TEMPO

INTEIRO?

®QVY [

“ Curtido por rafaslamguarnier = outras 53 pessoas
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emaranhado.expo - Seg

#FEMARANHADD #u

&

== emaranhado.sxpo = Seguir

® QY [
9

rrafaglamguar

ler & gutras 53 pessoas
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Qv N

Curtide por rafaelamguarnier  cutras 53 pessoas

E 2

o emaranhado.expo * 5

i

QY [

ﬂ Curtide por rafaelamguamier e outras 53 pessoas
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== emaranhado.expo - 589

Qv [

Curtida par rafaelamguamier = outras 53 pessoas

' ® @

=% emaranhadoexpo * 5eQ

Qv N

ﬂ Curtido por rafaelamguamier ¢ outras 53 pesscas

Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

Para apresentar o Nucleo 3 da exposigéao, foi feita a postagem de numero 19, no
dia 29 de outubro de 2021, como mostra a Figura 148.
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Figura 148 - 192 Postagem do Instagram: Nucleo 3

== emaranhado.expo * Saguir e

- emaranhado.expo Interfaces. cliques. expenénaa do usuano na
internet, interconexdo, produgia de contelida. Tuda fetn 3 parhr
de inteligéncia humanaz e coletiva, inclusive as intsfligencias
artificiais e as fakenaws,

FEMARANHADD #musestogia #ufrgs $exposicin

Qv I

' Curtido por rafaelamguarnier e outras 44 pessoas

= emaranhado.expo - Sequir .

- emaranhado.expo Interfaces, cligues. expenénga do usudrio na
intemmet, interconexdo, producio de conteddo. Tudo feito & partir
de inteligéncia humans e coletiva, inclusive as inteligéneias
artificiaiz e ac favensws.

FEMARANHADO #musenlogia Fufrgs #exposiclo

Zgem

Somes nos que criamos a rolagem
infinita, o swmartphone, o wi-fi,
as redes soclais. A internet @
construida por nos, per
algoritmeos e empresas.

Qv [

. Curtida por rataelamguammier = outras 44 pessoas

@ Adicions um comentanio
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emaranhado.expo = Seguir s

emaranhado.expe Interfaces. cliques. expenénca do usuano na
Internet. mierconexdo, producao de conteddo., Tude feito a partir
de inteligénos humana = coletiva, nciusive as intsligéncas
artifiozs e 35 fakenews.

FEMARANHADD #¥museclogia #ufrgs Fenposiclo

Curtido por rafaelamguarnier e outras 44 pessoas

@ Adicione um

& um comentanio,
== emaranhado.expo * Seguir e
- emaranhado.expo Interfaces. cligues expenéncia do usuario na

Internet, interconexdo, predugde de contetdo. Tudo feite a partir
de= infeligéneia humana e colefiva: inclusive as inteligéncias
artificiaiz = 25 fakenews.

FEMARANHADC = logia #ufrgs # iclo

QY X

' Curtrde por rafaslamguarnier = cutras 44 pessoas

Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.
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A postagem do dia 01 de novembro de 2021 aborda sobre as Fake News.

Vigésima publicagéo no Instagram (Figura 149).



Figura 149 - 202 Postagem do Instagram: Fake News
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Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

A postagem do dia 04 de novembro de 2021 trata da questdo

cancelamentos na internet, algo que surge principalmente nas redes sociais.

publicacdo de numero 21, como mostra a Figura 150.

VOCE E A MESMA PESSOA NO

Figura 150 - 212 Postagem do Instagram: Cancelamento na Internet
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Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.
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No dia 09 de novembro de 2021, a vigésima segunda postagem € dedicada ao

ultimo nucleo da exposigéo, apresentando o Museu das Coisas Banais, bem como no

site da EMARANHADO (Figura 151).



Figura 151 - 222 Postagem do Instagram: Nucleo 4 (Museu das Coisas Banais)
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Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

A postagem de numero 23, do dia 11 de novembro de 2021, segue com a

apresentagdo do Nucleo 4 e suas ultimas obras do acervo, como mostra a Figura 152.
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Figura 152 - 232 Postagem do Instagram: Nucleo 4
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emaranhado.expo = Seguir
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Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

A vigésima quarta postagem encerra as publicagdes no feed do Instagram, no
dia 15 de novembro de 2021. E uma despedida afetuosa dos curadores através de um
relato sobre a experiéncia de se fazer uma exposi¢ao digital nos tempos atuais, com
todas as suas caréncias, duvidas, utopias, entretenimentos e questionamentos

divididos com o publico, conforme exposto na Figura 153.



Figura 153 - 242 Postagem do Instagram: Encerramento
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== emaranhado.expo = Seguir

L

. emaranhado.expo Hoja encerramos os
posts da EMARANHADO: nas proximas
semanas, algumas retomadas ¢

interaclies porque nosso didlogo segue

nesse aberespago! Agradecemos todo
olhar, curtida e interagies @ - Emm

Compartilhe suas reflexoes.
Aceite nossos cookies.
Emaranhe-se de forma
consciente.

(<]

{Q crishobus @

Qv [

Curtido por nicholasrealoficial e
outras 23 pessoas

Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

No Quadro 5, apresentamos as métricas de avaliagdo das curtidas e
comentarios das postagens no feed do Instagram da EMARANHADO. Destacando-se
que durante todo o tempo da exposi¢cao na plataforma, de acordo com as métricas do
Instagram, foram alcangadas 1.877 contas, sendo 320 contas com engajamento,
conquistando 444 seguidores, caracterizador por 71,6% mulheres, 33,2% na faixa
etaria de 25 a 34 anos, principalmente de Porto Alegre. Totalizando 1.695 interagbes
com o conteudo, sendo 1.521 curtidas, 112 comentarios e 39 salvamentos. Totalizando

1.853 visitas ao perfil e 242 cliques no site.



Quadro 5 - Métricas do Instagram da EMARANHADO
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Métricas
Data Tema
Curtidas Comentarios

22/09 1 - Quem faz a EMARANHADO 72 8
22/09 2 - Apresentacdo de EMM 76 24
22/09 | 3 - Quem faz a EMARANHADO 90 16
24/09 4 - O que é uma Exposicao Curricular 87 11
27/09 | 5 - Dicas Culturais da EMARANHADO 82 14
01/10 6 - Vocé sabe o que é Cibercultura? 81 2
05/10 7 - Dicas de Museus Virtuais 85 10
07/10 8 - Vem se emaranhar com a gente! 73 4
08/10 9 - Programa de Lives 60 1
09/10 10 - Convite 54 1
09/10 11 - Convite 56 0
09/10 12 - Convite 55 1
11/10 13 - Emaranhado no ar! 85 13
13/10 14 - Politica de Cookies 54 0
15/10 15 - Ndcleo 1 57 1
18/10 16 - Nucleo 2 68 8
22/10 17 - Tunel 1, do Nucleo 2 45 0
25/10 18 - Tunel 2, do Nucleo 2 54 1
29/10 19 - Nucleo 3 45 1
01/11 20 - Fake News 35 0
04/11 21 - Cancelamento na Internet 39 1
09/11 22 - Nucleo 4 (Museu das Coisas Banais) 42 1
11/11 23 - Nucleo 4 46 1
15/11 24 - Encerramento 63 8

Fonte: dos autores, 2021.
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5.4.2 Stories do Instagram: engajamento e comunicagao com o publico

Os stories foram utilizados para chamar a atengdo dos seguidores e amealhar
outros, dado que tem uma duragdo de 24 horas e funcionaram como forma de
engajamento e divulgagdo das atividades da exposi¢cdo. Seus principais conteudos
foram dicas de atividades e/ou produtos relacionados a cibercultura e a exposigao,
além de enquetes. A criacado dos stories foi feita por diversas maos, tanto pelos alunos
quanto pelos bolsistas auxiliares Rodrigo Fernandez e Arthur Carmo, de acordo com as
demandas da turma e a partir de templates pré-prontos, criando stories sobre os
episodios do Farol Podcast Convida, o Museu das Coisas Banais, entre outras ideias
de interacbes com o publico. Infelizmente, o0 maior problema ficou com a realizacéo das
postagens, tendo em vista que diversos stories foram feitos e acabaram nao sendo
postados. Analisando as métricas geradas pelo Instagram em relagao aos stories,
foram 138 postagens de stories totais, gerando 58 interagdes, sendo 44 respostas e 14
compartilhamentos. Um exemplo de atividade divulgada nos stories foi a programacgao

de lives, conforme Figura 154.
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Figura 154 - Storie com a Programacao de Lives
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Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

Ao tratar sobre fake news, utilizou-se o storie composto pelas imagens abaixo

(Figura 155), que consistiam em um quiz a fim de testar o conhecimento a respeito de

noticias falsas publicadas nas diferentes midias.



Figura 155 - Storie sobre fake news
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2021 no Brasil
‘em razio da
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Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

Alcancados 400 seguidores no Instagram, foi feito um storie em formato de
video com a participacdo da EMM (sistema operacional, ilustracdo criada com a
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finalidade de interagir com o publico), agradecendo o engajamento desses usuarios,

como mostra a Figura 156.

Figura 156 - Storie de 400 Seguidores

EMLARANHADO

reflesies
cumcular da Mussologa, L RGS

il i SO B Qenle
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Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

Outro uso dos stories foi na divulgagao das lives educativo-culturais. A Figura

157 é exemplo disso, com a live sobre Mulheres na computacgao.
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Figura 157 - Storie divulgando a live com ENIGMA
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Fonte: Insfagram da EMARANHADO, 2021.

Para um melhor aproveitamento da ferramenta, foi criado um calendario de
publicagbes aliado aos eventos que ocorriam no feed do Instagram e no site da
exposicdo, como exposto na Figura 158, embora nem sempre tenha sido possivel
implementa-lo, devido a falta de comunicacéo entre os curadores e/ou dificuldade de
operacionalizar as demandas dos bolsistas auxiliares que estavam a disposicdo da

turma durante o més de outubro.

Figura 158 - Calendario de Publicagbes dos Stories da EMARANHADO

<« Set 2021 Outubro 2021 Nov 2021 »
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10 11 12 13 14 15 16

17 18 19 20 21 22 23
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24 25 26 27 28 29 30
3 stories enigma | € hoje! PARCEIRO FATO OU FAKE
MUDI

31

Fonte: dos autores, 2021.

5.4.3 Stories em Destaque: para nao esquecer

Algumas informacdes, pela sua relevancia, foram escolhidas para serem
postadas em stories, mas também manterem-se em destaque, podendo ser acessadas
pelo publico ao longo de toda a exposi¢do. Sdo os stories em destaque, que dizem
respeito a rifa, a programacdo, ao poema, a ficha técnica e a abertura, estando
dispostas nas Figuras 159, 160, 161, 162 e 163.
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Figura 159 - Stories em Destaque da Abertura da EMARANHADO
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Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.



Figura 160 - Stories em Destaque da Ficha Técnica da EMARANHADO
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Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.
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Figura 161 - Stories em Destaque do Poema da EMARANHADO

POEMA 2

Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.
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Figura 162 - Stories em Destaque da Programagdo da EMARANHADO
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Figura 163 - Stories em Destaque da Rifa da EMARANHADO
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Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

@ ACESSIBILIDADE E
TECNOLOGIA

diretrizes e ferramentas
ambiente museal

com Jéssica Morberta [EUA)

ituigdes cultur

no Brasil

-

Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.

5.4.4 Cybercafé da EMARANHADO

MULHERES E INTERNET |

trajetorias e desafios
com Projeto Enigms (UFRGS)

Clovi Rapkiewics,

Gabriela Castro, Luiss Batists |
® Milena Silva

Com o passar dos dias, ja com a exposicado em andamento, percebemos que o

Instagram poderia ser palco de uma outra atividade, mais pontual e informal do que as

lives com especialistas. Surgiu a ideia de desenvolvermos alguns pequenos encontros,

em formato de conversa descontraida entre alguns curadores e outras pessoas ligadas

a cibercultura ou interessadas em exposi¢oes curriculares. Essa atividade foi chamada



200

de Cybercafé da EMARANHADO e consistiu em lives de aproximadamente 30
minutos, tendo sido realizadas duas lives no total. Essas atividades que foram salvas
contaram com 80 interacdes totais, sendo todas de comentarios.

No dia 03/11, a curadora Gabriela Leindecker realizou uma live (Figura 164) em
que conversou sobre bastidores de uma exposicéo curricular, tendo como convidada
Eduarda Agrello Avila, curadora da exposi¢ao curricular do Curso de Museologia da
Universidade Federal de Pelotas (UFPEL), Botanica: Viver e Sentir. Esta live (Figura

154) foi visualizada 47 vezes e teve um comentario.

Figura 164 - Print da Live Cibercafé da EMARANHADO (1)

aovivo w17 X

f Adicione um com  ses @ V O

Fonte: dos autores, 2021.

Também realizou-se uma segunda live neste formato (Figura 165), no dia 09/11,
que seria uma conversa entre as curadoras Gabriela Leindecker e Catarina Petter cujo
foco seria abordar a concepcdo dos materiais educativos da exposicdo, desde o
levantamento das primeiras referéncias até a pesquisa, concepg¢ao, bem como o relato
de experiéncia e as expectativas da utilizacdo do material pelo publico, mas ocorreram
uma série de problemas técnicos que impossibilitaram as curadoras de se manterem

no ar. Com isso, nao foi possivel ser feita essa gravagao, porém ficou registrado o print
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da tentativa (Figura 165). Devido as dificuldades técnicas e consequente perda da
gravacao da live, ndo foi possivel identificar quantas pessoas a assistiram e nem

quantos e quais comentarios foram postados.

Figura 165 - Print da Live Cybercafé da EMARANHADO (2)

Fonte: dos Autores, 2021.

5.4.5 Marcacgoes de Parceiros

O Instagram permite marcar e ser marcado por outros usuarios e a
EMARANHADO fez uso dessa ferramenta para divulgacdo de suas atividades,
marcando parceiros pessoais e institucionais, curadores e convidados de lives. O perfil

da exposigao foi marcado em divulgacgdes de 10 perfis, como consta na Figura 166.



Figura 166 - Marcagao do perfil da EMARANHADO em postagens de outros perfis
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Fonte: Instagram da EMARANHADO, 2021.
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Dessas 10 marcagdes, sete foram no perfil @farolci.ufrgs, do Farol: Conexdes

da Informacéo (ver subsecgado 6.3), parceiro na criagao de podcasts através da série

Farol Convida. As demais foram dos perfis: @pantheon_patrimonioecultura, da

Pantheon, prestadora de servigos para exposigbes; @criatividadenapressao, perfil

gerenciado por Marina leitdo Damin, convidada de uma das lives; e @vateixeiraaquino,

de Vanessa Aquino, professora orientadora da disciplina.
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Além dos carros-chefe da exposi¢ao, quais sejam o site e o perfil no Instagram,

a EMARANHADO também se fez presente em outras midias sociais, objetivando

alcancgar diferentes publicos. Para permitir o acesso a essas diferentes plataformas, foi

criado um Linktree para a exposi¢céo, conforme Figura 167.

Figura 167 - EMARANHADO no Linktree

=

EMARANHADO
roflmdbes sobre 8 clbarculturs

smaranhadoaxpo.com.br
educative
podeast - FARDL convida EMARANHADO

nawsletter - cartas da amm

instagram

Fonte: Linktree da EMARANHADO, 2021.

As presengas nas midias Twitter, TikTok, YouTube e Spotify encontram-se

abaixo descritas.
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6.1 TWITTER: UMA ABORDAGEM CRITICA SOBRE A CIBERCULTURA

O Twitter foi uma rede social utilizada para promover questionamentos de ordem
politica e social a respeito da cibercultura, visando um olhar critico sobre a tematica,
embora também tenham sido compartilhados conteudos de humor. A responsavel pelo
perfil nesta midia foi a curadora Suzana Pohia, pela sua propria inclinagao a politica e
interesse por discussdes sociais. As postagens nesta midia tiveram teor reflexivo,

critico e informativo. O perfil utilizado foi 0 @emaranhado_expo (Figura 168).

Figura 168 - Perfil da EMARANHADO no Twitter
« EMARANHADO: reflexoes sobre a cibercultura

35 Tweets

11° exposicao curricular

la Museologia/UFRES E MARA
v INHADO

11.10.2021
*® &=

EMARANHADO: reflexdes sobre a cibercultura

@emaranhado_expo

Exposicdo curricular do curso de Museologia/UFRGS.

= Hamaranhadn

& linktr.ee/EMARANHADO [ Ingressou em agosto de 2021

80 Seguindo 25 Seguidores

Tweets Tweets e respostas Midia Curtidas

Fonte: Perfil da EMARANHADO no Twitter, 2021.

Foram 23 tweets no total, entre 10 em outubro e 13 em novembro, abordando
diferentes assuntos. Um dos usos foi a divulgagdo das atividades da exposicao,

conforme exposto na Figura 169.
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Figura 169 - Tweets de divulgagao de live
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|| Ver atividade do Tweet
1Retweet B Curtidas

Fonte: Twitter da EMARANHADO, 2021.

O perfil da EMARANHADO também foi marcado em tweets de outras contas,

como ilustrado na Figura 170.



Figura 170 - Marcag6es do perfil da EMARANHADO em outros perfis
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Fonte: Twitter da EMARANHADO, 2021.
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O perfil também foi usado para a realizagcdo de um estudo de publico, como
vemos na Figura 171. Embora tenhamos obtido apenas cinco respostas, vale refletir
acerca das tentativas da EMARANHADO em se fazer presente em diferentes

plataformas visando dialogar com diversos publicos.

Figura 171 - Tweet de interagao sobre a Exposi¢cao

& EMARANHADO: reflextes sobre a cibercultura @emar... - 8 de nov

“ EMARANHADD quase no fim, mas conta aqui:

visitel a expo pelo site 60%
visitel a expo pelo insta 20%
que expo? 20%

= e e P—
5 votos - Resultados finais

L SRS L il

Fonte: Twitter da EMARANHADO, 2021.

Em agosto, houve 603 visitas ao perfil; em setembro, 306; em outubro, 3.024;
em novembro, 489, totalizando 4.422 visitas ao perfil. Até a data de redagao deste texto
(22/11), o perfil possuia 25 seguidores e era seguido por 80 perfis, tendo sido
mencionado 15 vezes.

E importante destacar que esta midia acabou sendo pouco utilizada, devido ao
acumulo de atividades em torno da exposi¢do, decorrente da insercdo em tantas
plataformas diferentes. Além disso, identificamos a falta de planejamento e
comunicacao por parte da propria equipe curatorial, pois em momentos de dificuldades
€ auséncias, esses problemas poderiam ter sido relatados ao grupo maior e ndo foram,
ocasionando os déficits identificados, que poderiam ter sido sanados com o auxilio de

outros colegas.

6.2 TIKTOK: UMA ABORDAGEM DESCONTRAIDA SOBRE A CIBERCULTURA

Na rede social TikTok, os conteudos foram bem diferentes: visando alcancar um
publico jovem e descontraido, a curadora Gabriela Leindecker usou seu talento e
conhecimento em conteudos de cultura pop para tentar engajar pessoas de uma forma

despachada, abordando curiosidades, dicas e questdes pertinentes a cibercultura, mas
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por meio de uma comunicacao leve, divertida e bem-humorada. O perfil utilizado foi o

@emaranhado.expo, conforme Figura 172.

Figura 172 - Perfil da EMARANHADO no TikTok
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@ ruivinhademarte ©
Ver fudo

Fonte: Perfil da EMARANHADO no TikTok, 2021.

Foram elaborados, no total, 12 videos, divididos em dois blocos, o bloco
Curiosidades da EMARANHADO e o bloco Recomendagées da EMARANHADO,
além de um video de introducdo e um de encerramento, que possuiam, no maximo, um
minuto, junto dos quais foram postadas legendas e hashtags, além de uma musica de
fundo, tendo sido usadas, de modo intercalado, as musicas: Blade Runner 2049, de
Synthwave Goose; Paris, de Else; Alien(967319), de KOMG; Oblivion, de Grimes. Na

Figura 173, vemos as capas de todos os videos.
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Figura 173 - Capas dos Videos da EMARANHADO no TikTok
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Fonte: Perfil da EMARANHADO no TikTok, 2021.
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Para a elaboracédo dos videos postados nesta plataforma, a curadora Gabriela
Leindecker fez gravagdes em sua prépria casa, usando seu rosto e voz para narrar 0os
conteudos de cada postagem. Para uma ambientagao na estética cyber, como também
para combinar com a paleta de cores da exposigao, os videos foram gravados de noite
com iluminacdo azul. As inspiracdes foram tiradas direto do proprio aplicativo, onde o
tipo de video apresentando curiosidades € bem comum e muito amado pelos usuarios
da rede social.

O primeiro video foi de apresentacdo da EMARANHADO e do perfil no TikTok,
abordando as principais discussdes levantadas pela exposicdo e o que o perfil
apresentaria; o segundo video apresentou o que € a cibercultura e o ciberespaco, a
partir do livro homoénimo de Pierre Lévy; o terceiro video recomendou dois jogos que
envolvem cibercultura, quais sejam Cyberpunk 2077 e Detroit: Become Human; o
quarto video abordou o Bug do milénio; o quinto video apresentou e indicou dois
museus virtuais para visitagdo, quais sejam o Museu das Coisas Banais e o0 Museu do
Isolamento, além de indicar posts sobre o tema no Instagram da exposi¢ao; o sexto
video abordou moda digital, indicando onde comprar; o sétimo video indicou dois livros
sobre cibercultura: Sol Atrtificial, de J.P. Zooey; e Neuromancer, de William Gibson; o
oitavo video abordou arte NFT, recomendando a live sobre o tema realizada pela
exposicao e disponivel no YouTube; o nono video indicou duas séries com a tematica
cibercultura, quais sejam Love, Death + Robots e Altered Carbon; o 10° video abordou
Y2K38, um novo Bug do milénio previsto para ocorrer em 2038; o 11° video apresentou
duas cantoras virtuais: Miquela, criada por Trevor McFedries e Sara DeCou, em 2016; e
Hatsune Miku, criada pela empresa japonesa Crypton Future Media, em 2007; o 12°
video foi de encerramento, com agradecimentos as curtidas, comentarios e
compartilhamentos dos conteudos do perfil, além de convidar para conhecer as demais
redes da exposicao.

Ao final de cada video, Gabriela convidava os interlocutores para visitarem a
exposicao, com a frase “Vem se emaranhar com a gente”.

Os videos variam entre 457 a 97 visualizagbes, 20 a 10 curtidas, 7 a O
comentarios, 5 a 0 compartilhamentos, entre 18 segundos a 6 segundos de tempo

meédio de visualizacdo, 1 hora a 15 minutos de visualizacédo total. Em todos os 12
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videos postados vemos nas figuras que a visualizagdo completa do video varia de 2%
a 7%. As visualizagdes dos videos por sec¢des variaram de 98% a 65% na timeline Para
Vocé, entre 12% a 4% na secao Perfil pessoal e apenas 1% na segdo Seguindo em
apenas trés videos. Em varios videos, tivemos um alcance em outros paises, no
segundo video com 2% de visualizagbes vindas do México, em 9 videos tivemos uma
variacao de 9% a 1% de visualizagao vindas de Portugal, no quinto video com 1% de
visualizagdes vindas da Grécia e no décimo video com 1% de visualizagdes vindas de
Mocambique.

Até a data de fechamento deste relatério (23/11), a conta da EMARANHADO no
TikTok possuia 21 seguidores, os quais também eram seguidos pelo nosso perfil,

totalizando 165 curtidas.

Figura 174 - Métricas TikTok, primeiro video

Apresentagao: Métricas:

I emanaresiano: Visualizacbes: 457 WMatricas
reflexdes sobre a Curtidas: 20 video
cibercultura comentdrios: 7

EMARA Compartilnamentos: 5

NHA Tempo de reprodugao tolal: 0 h: 55 m: 30
' . Tempo médio de visualizacdo: 6.8
Assistiu ao video completo: 1.02%
Pblico atingido: 441

Venha se emaranhar conosco

nesta exposicdo e em todos 0s Visualizagdes de video por socas:
lugares no ciberespago em Paravock  oEEEE—— 700
que ela acontece, do dia Pertil pessoal eTmE—— 170/
N/ a0 121172021

Tenham uma otima visita! Visualizagdes do video por regido:
fityp #emaranhado #cyber

Hexposicao Brasil a—— 980
Data: 11/10

Fonte: dos autores, 2021.
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Figura 175 - Métricas TikTok, segundo video

Cibercultura: Métricas:
pik Visualizagdes: 428
(Cibercultura Curtidas: 18

Comentarios: 5

Compartilhamentos: 1

Tempo de reproducdo total: 1h: 2 m: 18s
Tempo médio de visualizacdo: 8.5
Assistiu ao video completo: 2.71%
Piblico atingido: 413

Tu j@ conhecia o termo

“cibercultura” p Visualizagdes do video por segdo:
“ciberespaco™? Nos conta ali Paravect —com—— (40
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#emaranhado #eyber

#ciberespaco #exposicao Visualizagdes do video por regido:
Data:13/10 Brasil — 98%

México O 70/

Fonte: dos autores, 2021.

Os dois primeiros videos postados na rede social foram os que mais atingiram
publico, sendo o primeiro atingindo 441 contas no TikTok e o segundo atingindo um
total de 413 contas. Nas métricas (Figuras 174 e 175) podemos ver, também, a média
de quanto tempo os usuarios viram os videos e, apesar de terem por volta de um
minuto cada, o primeiro teve uma média de 6,8 segundos, totalizando 55 minutos e 30
segundos de reprodugao total. O segundo video teve uma meédia de 8,5 segundos,
totalizando 1 hora 2 minutos e 18 segundos. Nas visualizagdes por segdes, ou seja, de
onde veio o video para a conta que esta vendo, temos o primeiro video com 78% vindo
do “Para Vocé”, a timeline principal do aplicativo, que, diferente de outras redes sociais,
€ composta por videos de pessoas que o usuario ndo segue. Ja no segundo video
tivemos um aumento, com 84% das visualizagdes vindo do Para Vocé, além de termos

tido 2% das visualizagdes de contas do México.
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Figura 176 - Métricas TikTok, terceiro video
Jogos: Métricas:

Visualizacdes: 212

Curtidas: 11

Comentarios: 1

Compartilnamentos: 0

Tempao de reprodugao total: 0 h: 45 m: 43
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Fonte: dos autores, 2021.

Figura 177 - Métricas TikTok, quarto video
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Curiosidades da Visualizagbes: 175
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Bug do Milénio Comentdrios: 2
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Fonte: dos autores, 2021.
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Figura 178 - Métricas TikTok, quinto video
Museus Virtuais: Métricas:
o AenT Visualizacdes: 163
Curtidas: 17
Gomentarios: 1
Compartilnamentos: 0
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Fonte: dos autores, 2021.

Figura 179 - Métricas TikTok, sexto video

Moda Digital: Métricas:

3 Visualizages: 117
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comentirios: 2
Compartilhamentos: 0
Tempo de reprodugdo total: 0 h: 36 m: 445
Tempo médio de visualizagdo: 18.18
Assistiu ao video completo: 2.46%
Piiblico atingido: 117
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Fonte: dos autores, 2021.

Depois dos dois primeiros videos postados, € notavel a perda de engajamento
(Figuras 176, 177 e 178 e 179), ndo apenas pelo numero de visualizagdes, que vao
caindo gradativamente, mas pela diminuicdo da quantidade de comentarios e de

compartilhamentos, sendo o terceiro video com 1 comentario e 0 compartilhamentos, o
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quarto video com 2 comentarios e 0 compartilhamentos e o quinto video postado tendo

1 comentério e 0 compartilhamentos. E interessante apontar que, apesar da perda de

visualizagdes, as curtidas mantiveram uma média similar com os dois primeiros videos

e que os conteudos postados comegaram a ser langados para outros paises além do

Brasil, como Portugal e Grécia.

Figura 180 - Métricas TikTok, sétimo video

TGN,

T4 sem livro pra ler? Fica até o
finadl ¢ oiha essas
fecomendacies pra s
emaranhar  muita  nesses
Iwros! #fyp Femaranhado
#cyber #nsuromancer
#cyberpunk

Data: 28/10

Métricas:

Visualizagdes: 364

Curtidas: 14

comentérios: 4

Compartilnamentos: 0

Tempa de repraducdo total: 0 h: 58 m: ds
Tempo médio de visualizagde: 9.58
Assistiu ao video completo: 2.69%%
Piiblico atingido: 361

Visualizagdes do video por segio-
raravecd  co— 10
Pertil pessoal com— 0/

Visualizagdes 6o video por regido:

Brasil c—— 180/
Portugal o 0/

Fonte: dos autores, 2021.

No sétimo video postado (180), com conteudo sobre literatura, teve um ganho

de visualizagdes, atingindo 361 contas do TikTok. Apesar de todas as outras

caracteristicas das meétricas serem parecidas com alguns videos que tiveram menos

visualizagoes.
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Figura 181 - Métricas TikTok, oitavo video

- Métricas:

| T Visualizagges: 137
Curiosidades da ‘
EMARANHADO: Curtidas: 12

Comentarios: 1

Compartilhamentos: 1

Tempo de reproducao total: 0 h: 33 m: 325
Tempo médio de visualizagao: 14.5 s
Assistiu ao video completo: 3.6%
Piiblico atingido: 163

Sabe 0 que & NFT? Tentamos

cobrir 0 pouco sobre as trés Visualizages do video por segdo:

letrinhas nesse video! #fyp Paravocé oI G50/

#emaranhado #nit Perfil pessoal C——— §0/y

#nftartwork

Data: 4/11 Visualizagdes do video por regido:
Brasil e 98%

Portugal GO 10/

Fonte: dos autores, 2021.

Figura 182 - Métricas TikTok, nono video
Série: Metricas:

meimesisilnis Visualizagdes: 103

da Curtidas: 10

S comentarios: 2

compartilnamentos: 0

Tempo de reproducdo total: 0 h: 20 m: 21s
Tempo médio de visualizagao: 1.5
Assistiu ao video completo: 2.03%
Piblico atingido: 97

Td sem série pra ver esse find? .
Assiste alé o final pra essas Visualizagdes do video por segao:
recomendaciies bem cyber Paraveck ooee—— 90/
#ifyp #séries #emaranhado Pertil pessoal eom— 0/
#oyber

Visualizacies do vide por regido:
Data: 8/11 lragd ’

Brasil s 990/

Fonte: dos autores, 2021.



Figura 183 - Métricas TikTok, décimo video

Curiosidodes do
EMARANHADO:
Y2K38

Vem se emaranhar

com a gente!

> 97

$e a gente ja ficava chocada
com o Bug do Milénio, imagina
0 Y2K38, bug previsio para

acontecer em 17 anos #1yp
fiemaranhado #y2k38

Data: 1011

Métricas:

Visualizagdes: 97

Curtidas: 10

Gomentérios: 0

Compartilnamentos: 0

Tempo de reproducao total: 0 h: 29 m: 163
Tempo médio de visualizacdo: 17.93
Assistiu ao video completo: 4.08%
Pilblico atingido: 91

Visualizagdes do video por segdo:
Paravoct  oom— 510/

Perfil pessoal enm———— 0/
Sequingo T 10/p

Visualizagies do video por regido:

Brasil o 960
Portugal O 30/
Mogambique e—— 10/

Fonte: dos autores, 2021.

Figura 184 - Métricas TikTok, décimo primeiro video

Cantoras virtuals:

Ji conhecia uma dessas
cantoras que so existem no
ciberespaco? #yp
#emaranhado #hatsunemiku
#miguela

Data: n/m

Métricas:

Visualizacdes: 102
Curtigas: 12
Comentarios: 2
Compartilnamentos: 0

Tempo de reproducdo total: 0 h: 27 m: 3s

Tempo médio de visualizagdo: 1565
Assistiu ao video completo: 5.77%
Piiblico atingido: 95

Visualizagdes do videa por segdo:

Paravocd o 4%
perfil pessoal om—— 30/

Visualizagdes do video por regido:

Brasil o 50
Portugal  ComEEE— 0/

Fonte: dos autores, 2021.
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Figura 185 - Métricas TikTok, décimo segundo video

Encerramento:

EMARAMHADD:
reflexdes sobre o

) cikercultura

Muito obrigada a todes!
Lembrem sempre de continuar
sufando pela web @
descobrindo esse ciberespaco
cheio de maravilhas! #fyp
ffemaranhado #exposicdo

Data: 12/

Métricas:

Visualizagdes: 104

Curtidas: 12

Comentérios: 3

Compartilhamentos: 0

Tempo de reproducao total: 0 h: 15 m: 583
Tempo médio de visualizacdo: 9.3 s
Assistiu ao video completo: 7.77%
Pablico atingido: 34

Visualizagdes do video por segdo:

Paravort o 00/
Perfil pessoal E—— 70/

Visualizagdes do video por regido:

Brasil o 110/
Portugal T 0/

Fonte: dos autores, 2021.
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Do oitavo video em diante (Figuras 181, 182, 183, 184 e 185), voltamos a

perceber a queda de engajamento, sendo que o video sobre Y2K38 foi o primeiro a ter

menos de 100 visualizacdes e 0 comentarios, apesar de ter alcancado Mogambique em

1%.

O algoritmo do TikTok é muito mais do que as métricas nos mostram nas figuras

acima, pois diversos aspectos que podem fazer um video ter um engajamento melhor

nao sdo mostrados em dados. Destaca-se que os videos do TikTok também foram

compartilhados no Instagram, como videos do Reels (Figura 186), gerando 77

interacbes totais, sendo 61 curtidas, 5 comentarios, 2 salvamentos e 9

compartilhamentos.
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Figura186 - Reels no Instagram, com os videos do TikTok

PROGRAM... RIFA POEMA FICHA TEC. . ABERTURA

Fonte: dos autores, 2022.

6.3 SPOTIFY: FAROL CONVIDA EXPOSICAO EMARANHADO E MUSICAS

A EMARANHADO desenvolveu duas playlists na plataforma Spotify: uma com
musicas que versam sobre questdes pertinentes a cibercultura e outra com os
episodios em parceria com o Podcast Farol. Foram escolhidas oito musicas para
compor a playlist de musicas tematicas, totalizando 30 minutos e 52 segundos de

musicas, as quais constam na Figura 187.
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Figura 187 - Playlist de Musicas da EMARANHADO no Spotify

FACA UPGRADE | %) LuisFemando...

TiTULD

uter World - 2009 Remaster

Technologic
Daft Punk

Hurman After All

0 - Ao Vivo

Viva Como Se Houvesse urm Final (Ao ..

A Place For Us To Dream 14 de set. de 2

New Friend Request
B¢

Are You Lost in the World Like Me?

AreYou Lo

Mobr oir

Fonte: dos autores, 2021.

O Farol: Conexdes da Informagédo’ é um Programa de Extensdo do
DCI/FABICO/UFRGS coordenado pelos docentes Fabiano Couto Corréa da Silva,
Leolibia Luana Linden e Vanessa Barrozo Teixeira Aquino, que surge como projeto em
2020 como uma iniciativa do Centro Académico de Biblioteconomia, Arquivologia e
Museologia (CABAM) em dialogo com o Prof. Fabiano do Curso de Biblioteconomia.

Ao longo do periodo de exposi¢gdo, o Farol fez uma parceria com a
EMARANHADO, por meio da série especial Farol Convida Exposicado Emaranhado, na
qual os curadores ficaram a cargo de desenvolver conteudos para o podcast. Os
episédios nao tiveram um padrdo de tempo, sendo o mais curto com duragédo de 26
minutos e o mais longo com mais de duas horas, contando com a presenga de
diferentes convidadas/os e mediadoras/es (dentre membros da equipe curatorial). Na
parte técnica, tivemos a participacao ativa de trés membros do Farol: Amanda Schmidt
(roteiro, gravagao e divulgacado no Instagram do Farol), Gabriela D’Andrea (edi¢ao 1°
episédio) e Lucas Wendt (edicdo). As gravagdes foram realizadas através da

plataforma Google Meet e todas estas atividades encontram-se descritas no quadro 6.

7 Disponivel em: https://www.ufrgs.br/farol/
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Quadro 6 - Programacao de Podcasts da exposigcdo Emaranhado

Data Convidados/as Mediadoras/es / Faroleiras/os Duragao

07/10 Equipe Curatorial Suzana Pohia 26:47

14/10 Lola Aronovich Amanda Schmidt, Fernanda Lima e Suzana Pohia 2:03:20

21/10 Fabiano Menke Cristine Hobus e Suzana Pohia 1:13:50

28/10 Clarice Tavares Suzana Pohia 35:17

04/11 Thaiana Lindemann Gabriela Mattia e Suzana Pohia 1:36:24
Pablo Couto

Fonte: dos autores, 2021.

O episodio que deu inicio a série de podcasts foi langado em 07/10 e sua
tematica foi o processo expositivo da Emaranhado, contando com a presencga de toda
equipe curatorial, que relatou algumas de suas atividades, explorando os bastidores da
exposicao, cumprindo com a proposta curatorial de humanizar a exposi¢cdo. Cada
pessoa gravou um audio de acordo com seu papel na EMARANHADO. O roteiro foi
elaborado pela curadora Suzana Pohia. Foram 45 players até o dia 25 de novembro de
2021. Aretencao de publico que escutou todo o programa foi de 17%.

O segundo (e maior) episédio foi langado em 14/10, contando com a presenga
da professora e blogueira Lola Aronovich, que conversou sobre os usos da internet,
especificamente com relagdo ao ativismo digital e a Lei Lola, que leva o seu nome e
atribui a Policia Federal a investigacdo de crimes cibernéticos contra mulheres. Este foi
um episodio particularmente chocante, devido a tematica, que abordou a violéncia
contra mulheres. O aviso de conteudo sensivel foi adicionado ao programa. Até o dia
25 de novembro de 2021, foram contabilizados 35 plays e a retengao de ouvintes que
escutaram todo o podcast foi de 20%.

O terceiro episédio foi lancado em 21/10 e teve a participacdo de Fabiano
Menke, professor da Faculdade de Direito da UFRGS e integrante do Conselho
Nacional de Protecao de Dados. Sua fala foi a respeito do compartilhamento de dados
online e a nova Lei Geral de protecdo de Dados Pessoais (lei 13.709/2018), enfocando
em suas aplicagcbes e poténcias, dado que em agosto de 2021 entrou em vigor um

ponto importante da referida lei, a possibilidade de aplicagdo de penalidades e multas
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quando do seu descumprimento. A experiéncia do Professor Fabiano na docéncia e na
pratica juridica contribuiu para esclarecer as implicagdes e objetivos da LGPD, seus
fundamentos e principios e a relevancia da finalidade na obtencé&o, uso e tratamento de
dados pessoais. Enriqueceu a conversa sugerindo livros, filmes e séries que
demonstram o que pode ocorrer a pessoa humana quando seus dados sao
manuseados por empresas e/ou governos sem uma finalidade justificavel. 23 pessoas
clicaram para escutar o episddio. Sobre a retencdo, nao sabemos se aconteceu algum
problema com as métricas, ou se realmente a conversa teve baixa retencdo. O indice
de pessoas que chegaram ao final € menos que 1% e o tempo médio de escuta foi de
54 segundos.

O quarto episédio teve lancamento em 28/10 e a convidada foi Clarice Tavares,
integrante do projeto InternetLab. Na conversa, Clarice expds um pouco sobre as linhas
de pesquisa trabalhadas pela iniciativa, tais como privacidade e Vvigilancia,
desigualdades e identidades. E o episédio com maior nimero de players, 49 no total e
a retencao até o final foi de 35% dos ouvintes.

O quinto e ultimo episédio da temporada contou com a presenga de Thaiana
Lindemann e Pablo Couto, académicos do curso Nutrigdo da UFRGS que criaram o
podcast N6z da Nutricdo, espaco em que abordam diversas tematicas. No episddio,
foram feitas relagbes entre nutricdo e cibercultura. Durante o encontro virtual para
gravagao do episddio, o clima era de extrema descontragao, tanto pelos convidados
estarem acostumados a gravar quanto pelas trocas prévias a gravacao. Os convidados
tem um estilo de Podcast fluido, com sobreposicdo de vozes e conversas paralelas, o
que reflete na alta troca de informacdes. O roteiro de perguntas foi compartilhado
anteriormente para analise dos convidados sobre mais complementos e informacgdes
que poderiam ser mais aprofundadas. E interessante notar que o episédio é Unico no
sentido de ver a cibercultura atuando e influenciando outra questdo central, a nutricao.
Como queriamos propor reflexdes sobre a cibercultura - essa que nos rodeia e
emaranha em diversas faces da sociedade - foi uma importante partilha para
finalizacdo da série especial Farol Convida. Os convidados possuem forte presenga no

meio digital e suas midias foram tomadas por postagens em feed e stories do
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Instagram e no site proprio do N6z da Nutricdo™. O podcast foi escutado por 30
pessoas, com taxa de retencédo de 50% até 1h e 12 minutos.

Os cinco episédios em parceria com o projeto de extensdao Farol foram
disponibilizados na plataforma Spotify, conforme exposto na Figura 188. Eles também
foram disponibilizados em outras plataformas, como Lumina Podcasts da UFRGS. A

hospedagem foi nos sites Anchor e Acast.

Figura 188 - Playlist de Podcasts da EMARANHADO no Spotify

( ragauparADE | 48 LuisFernando.. ¥

EMAKANHALID - 101

Farol convida Exp...

cial Farol convida Exp...

Farol convida Exp...

cial Farol convida Exp...

Fonte: dos autores, 2021.

O perfil do podcast Farol no Instagram compartihou em seu feed cinco
postagens de divulgacdo da série Farol Convida EMARANHADO, apresentando a

sinopse do episddio e os convidados (Figura 189).

8 Conhega em: hitps://nozdanutricao.com.br/ e https://www.instagram.com/nozdanutricao/
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Figura 189 - Posts no feed do podcast Farol divulgando a série Farol Convida EMARANHADO

L tawiclufgy i ¢ Publicagies bk terciciufrgs
L] s
Eibosmio EXPOSICAO EXPOSIGAC
"EMARANHADO: “EMARANHADO: “EMARANHADO:
REFLEXOES SOBRE A REFLEXOES SOBRE A REFLEXOES SOBRE A
CIBERCULTURA" CIBERCULTURA" CIBERCULTURA”

cam Fabioro Menles

oo Toione Lngrmam = Poblo Couto

£am 8 squpe el

@RJ cuntido porfmndzlima o cutras pessoas @UF curtdo par frandelima o outras pessoas @3B cunido por gablemmania ¢ outrae pessoas
farlcuirgs FARDL COMVIDA 1 - Veei ji sscvtcus apisédie  Taroleluffgs FAROL CONVIDA 05 - Duwiis o5 cudados farnlci uirgs: CONIOA 03 = Yook sabe i
ce estraia danossa nova sere? B necesseios a0 Tale de slmenacio ¢ nuicio no seus dedos sensieis? M G

chersspzcn?’

Omterm saiu o tercero episédoda séne Faml Convda
g éaja iram? Az curnderas

Messa semana, dames incio a nessa nova série Farol Convida
% casiones da i M4z da Mutrigho & um padeact

® P v L <posic. i @

“Emarankado: seflevdas sobre a clbereulim’ caredto na vida anea fundado pe Cristest Hobus @ Suzara Pehia recebam o professer Fabaro
iwtricionistas Theions Lindemann ¢ Pablo Couts, Menke pars uma conversa scbre aneva Lol Goral de Protogdlio

Nesse apisidi estrala, a farclaira o tarché adera d e Dados Pessoais —aLEFD.

....... Potia gula e Pura o I iseitreoFarel e a

ca caposigio. Atravéa doo depoi da cquip atposicho Gabriala Matia Pk No episadin, vock var apiendar mas sabre o que sie dados

cerieTs um islumbe oo rocessa craliva & recebem iz da Nutricde para ume senaiveis, come protegé-los & quanimpactes o LGPD pds

crvolvides em dar orgam o sesa ceposicdn. entrorsa sobie produsdo de contedds digital na droada trrResEas qURSIARE

Saie, oo fuco no lemna da alimertagio e nuiicio,

b farolciufrgs
& Publicagtes

WFARDL COMVIDA I D4
AROL EONVIBA N 65

EXPOSIGAO EXPOSIGAO
“EMARANHADO: "EMARANHADO:

REFLEXOES SOBRE A REFLEXOES SOBRE A
CIBERCULTURA" CIBERCULTURA"

com Clarice Tavams eom Thaians lindmann e Poblo Cauta

R ——
Sorolclulrgs  Semoronhodo.epo @

Fonte: dos autores, 2021.

Para a divulgacédo dos episédios da série Farol Convida no Instagram da
EMARANHADO, foram compartilhados via stories no Instagram da exposicdo as
postagens do feed do podcast Farol (Figura 190), além dos stories produzidos pela
turma especificamente para a divulgagao - foi produzido apenas um storie, referente ao

episddio com Lola Aronovich.
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Figura 190 - Prints de stories compartilhados para a divulgagao dos episédios do podcast Farol

TEM ESTREIA DA Farol Convida
@EMARANHADO.EXPO
NO @FAROLCI.UFRGS Confira nossa participag&o com

a professora Lola Aronovich no
e podcast Farol: Conexdes da
EXPOSIGAO Informagéo
"EMARANHADO:
REFLEXOES SOBRE A
CIBERCULTURA"

@FAROLCI.UFRGS

Fonte: dos autores, 2021.

6.4 YOUTUBE: LIVES EDUCATIVO-CULTURAIS E MUSICAS

A EMARANHADO também marcou presenca no YouTube, maior plataforma de
videos do mundo, por meio de uma parceria com o Curso de Museologia da UFRGS,
que possui um canal com 433 inscritos nesta midia. Foram realizados, neste espaco,
uma série de lives com especialistas em cibercultura e questdes articuladas ao tema
central, compondo parte da programacéo educativo-cultural da exposigao. A descrigao
completa desta atividade esta na subsecao 7.1, referente ao GT Educativo-Cultural.

Além disso, também foi compilada no YouTube uma playlist de musicas que
possuem a cibercultura como tema. A playlist do canal do YouTube EMARANHADO™"
consistiu em 35 videos, incluindo as musicas da playlist do Spotify, clipes musicais e
videos pertinentes a cibercultura, buscando criar uma experiéncia similar a do nosso

tempo de utilizagdo da internet, onde acessamos diversos conteudos de maneira

' Acesso em: hitps://www. .com/playlist?list=P1 9ul6fMdZamJ66VcNnrRXkUJ enVZrXLK
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aleatéria. Ao final da exposicdo, a playlist contabilizou 152 views e o canal da

EMARANHADO no YouTube, 02 inscritos. Os videos incluidos na playlist encontram-se

listados no quadro 7.

Quadro 7 - Videos incluidos na playlist do canal do YouTube EMARANHADO

Nome/Titulo do Video Artista/Canal
The Sound of dial-up Internet willterminus
Welcome to the Internet - Bo Burnham (from "Inside") Bo Burnham
Daft Punk - Technologic (Official Video) Daft Punk

Presa Na Rede

Amanda Gabana

GAIA PRESIDENTE

Juliana Matos

La infidelidad en la era de la informatica - Jorge Drexler

Gerardo Aquino

Grimes — 4/&M Cyberpunk 2077
medianeras churrismo
Kraftwerk - Computer World scatmanjohn3001
01 Pense - Intro (Eduardo Galeano) PENSE OFICIAL

[Hatsune Miku] World is Mine / ryo (supercell) [#]&3%]

HatsuneMiku

Placebo - Too Many Friends (Official Video)

PLACEBO

Gym Class Heroes: New Friend Request [OFFICIAL VIDEO]

Fueled By Ramen

Pitty - Admiravel Chip Novo

Pitty

"A poesia € uma forma de resistores?"

marilia garcia

Gorillaz - Feel Good Inc. (Live At The MTV EMA's)

Gorillaz

Robot beats "l am not a Robot" Captcha Ha Ha Ha

404 Not Found

Hannah Diamond - Hi (Official Video) i-D
Blubell “Bandido” ybmusic
Cute animal videos | Love is in small things | Animated short Puuung

Charlie Schmidt's Keyboard Cat! - THE ORIGINAL!

Keyboard Cat 2020

Moby & The Void Pacific Choir - 'Are You Lost In The World Like
Me?' (Official Video)

Moby
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Kate Bush - Deeper Understanding - Official Video

KateBushMusic

06 Pense - Matrix (audio)

PENSE OFICIAL

Her Soundtrack - Loneliness #3 (Night Talking) The Soundtrack Guy
E-Mail My Heart Britney Spears
ELIO - My Friends Online (Official Music Video) ELIOIRLVEVO

A Rede Social - Trabalho de Fisica

Sarah Araujo

Bo Burnham: FaceTime with My Mom (Tonight)

Netflix Is A Joke

Charli XCX & Troye Sivan - 1999 [Official Video]

Charli XCX

Artificial Intelligence Complete Score - David and the Supermecha

Soundtrack Suites

Video)

SOPHIE — Faceshopping (Official Video) SOPHIE
How does Windows Logos Sounds Like - MIDI Art Abd Simsek
MACINTOSH PLUS - Y4 235>%420 | B O3> E 21— (Music Sun Levi

Bohemian Catsody - A Rhapsody Parody Song for Every Cat
Queen and King!

Shirley Serban

Fonte: dos autores, 2021.

6.5 WHATSAPP: PARA ORGANIZAR O EMARANHADO

Sem duvidas, a rede social mais utilizada ao longo de todo o projeto curatorial foi

o Whatsapp. Por vezes, sua presenca em nossas vidas é tdo naturalizada que o relato

sobre seu uso quase foi esquecido na escrita deste relatério. Criamos um grupo nesta

rede social tdo logo iniciamos a disciplina Projeto de Curadoria Expografica, ainda no

semestre anterior a exposicao propriamente dita. Palco de acordos, discussoes, trocas

de ideias e mesmo desentendimentos, esta rede social foi fundamental para a

elaboragédo da exposicdo EMARANHADO. Seu uso serviu basicamente para tomadas

de decisdes pontuais, lembretes e cobrangas a respeito de prazos e entregas de

conteudos. A Figura 191 é um dos registros de muitas conversas desenvolvidas nesta

rede.
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Figura 191 - Prints do Whatsapp da EMARANHADO

; e EMARANHADO

@ B0 o

@ EVARHADD . ™

Ma

+55 51 9833-206( sabrisla Laindocker "
Gente so pra confirmar, 86 o site que Parabéns pessoall!! Que five Obrigada Cris!
val ficar fora do ar né? - 2 B e B B

maravilhosa Q QL QY

da Vanessa estou aguardando, ficou

Vamos manter nossas redes?

£ que to fazendo tik tok de G de eaviar hj tb diw
encerramento, digo que nossas
estarido disponiveis ainda?

* Certo! g
R0 we Adoreil!! Todas as lives foram 6timas!
ta galera, o Ultimo tik tok j& ta pronto Que orgulho de vocés! Parabéns! 0 Kindie da Fernanda chega amanh&
pra ser postado e o post val ficar 2022 na casa dela ﬁ
pronto agora, mando pra vocés: dai

% [}

+55 51 9788-9510 wictors % - > v ;
@ Mensagem apagads il - = '”'l"';-l Il:h\lj‘ :;E-..r-(“ chega amanhd
FEE B1 ORI T0B0 ~Cabrials Leindeches £ ¥ “ Maravilha, papai Noel adiantado
pra revisio 1853 i

e Femanda (Colega Expoaicio)

+55 51 SET3-2060 —Gubnela Leinds

(&) Mensagem ® @8 o & Mensagem 5 @ o (£) Mensagem ® O o

Fonte: dos autores, 2021.
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7 ATIVIDADES EDUCATIVO-CULTURAIS

Uma exposi¢cado constitui-se em muito mais do que apenas uma colegdo de
objetos expostos aos olhos do publico, pois eles so farao sentido se forem devidamente
interpretados pelas pessoas, sendo necessario, para isso, estratégias de mediagao que
envolvam atividades educativo-culturais. Uma exposicdo precisa ser dinamica,
desenvolvendo atividades junto ao publico que instiguem a reflexdo e a melhor
assimilacdo das reflexdes tecidas. As agdes educativas mobilizam pessoas e objetos,
objetivando melhorar a compreensdo da comunicagao realizada pela exposigao,
abrindo-a ao dialogo.

Tendo em vista que o tema da cibercultura abrange uma série de outros
conceitos, relacdes e possiveis desdobramentos, a exposi¢cdo executou diversas acoes
no programa educativo-cultural. Com o intuito de expandir as reflexées propostas pela
curadoria e possibilitar um olhar para a cibercultura e suas consequéncias de forma
critica, o GT Educativo-Cultural planejou a realizagao de atividades com potencial para

atingir diferentes publicos.

7.1 CICLO DE CONVERSAS

Foram realizados ciclos de conversas com diferentes especialistas em
cibercultura, tanto profissionais como académicos, no formato de lives no canal do
Curso de Museologia da UFRGS, no YouTube, objetivando dar continuidade aos temas
abordados na exposicéo. As atividades foram realizadas via plataforma StreamYard, de
forma gratuita. Os publicos-alvo foram estudantes, professores, pesquisadores,
comunidade artistica e interessados em geral no tema da cibercultura. Foram quatro
lives ao longo da exposigado, uma live de pré-langamento (comp6s a 152 Primavera dos
Museus)® e a live de abertura, totalizando seis eventos, conforme playlist na Figura
192.

20 Ainsergao da live na programagcéo do evento pode ser conferida em:
http://eventos.museus.gov.br/images/Guia%20da%20Programa%C3%A7 %C3%A30%20-%2015%20Prim

avera%20dos%20Museus.pdf.
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Figura 192 - Playlist de lives da exposigdo EMARANHADO no Youtube do Curso de Museologia

" EMARANHADO | conhecendn ARTE NFT com Revoage
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EMARANHADO: reflexoes
sobre a cibercultura

6 videos = 37 visualizagdes « Ultima
atualizacao em 7 de aut. de 2021

EMARANHADO | O que guardar? Preservagao da Memdria no mundo
digitial

Museologia UFRGS

" EMARANHADO | Acessibilidade e Tecnologia
! Museclogia UFRGS

=+ }f; e see 4
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. Museologla
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- EMARANHADO | Preservagao e documentacdo de acervos na era da
cibercultura: o panorama brasileiro

Muzealogia UFRES « Programado para 17/11/2021 1900

Fonte: dos autores, 2021.

Cada atividade teve duracao aproximada de uma hora e contou com a presenca
dos convidados, além de um a dois mediadores/as (dentre membros da equipe
curatorial) e duas pessoas cuidando da parte técnica. Visando garantir a acessibilidade
ao conteudo, todas as lives contaram com autodescrigcao fisica dos/as mediadores/as e
dos/as convidados/as e com a presenga de uma intérprete de Libras (Alini Mariot,
Bibiana Vicente dos Santos ou Larissa de Oliveira Monticelli), que trabalharam em
tempo real. Todas estas atividades encontram-se descritas no Quadro 8. As atividades
foram gratuitas e terdo certificado de participacdo emitido pela Pro-Reitoria de
Extensao (PROREXT).



Quadro 8 - Programacao de lives da exposicdo EMARANHADO
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Silva, Luisa Batista e
Gabriela Castro

Data Titulo Convidados/as Mediadores/as Equipe Técnica
24/09 | Conhecendo arte NFT Erick Peres Sofia Perseu Cristine Hobus
com Revoage Santiago Pooter Isadora Guarnier
11/10 | Live de abertura da Vanessa Aquino Sofia Perseu Cristine Hobus
exposigdo curricular (orientadora) Gabriela Mattia
Emaranhado Jeniffer Cuty
(coordenadora Curso
de Museologia
UFRGS)
Vera Schmitz
(vice-diretora FABICO)
12/10 [ O que guardar? Vera Dodebei Luis Fernando Cristine Hobus
preservacao da Marina Leitdo Damin Massoni
memoria no mundo
digital
19/10 [ Acessibilidade e Jessica Norberto Gabriela Mattia
tecnologia: diretrizes e Suzana Pohia Gabriela Leidecker
ferramentas para o Cristine Hobus
ambiente museal
26/10 | Mulheres e internet: Projeto ENIGMA (Clevi | Gabriela Cristine Hobus
trajetorias e desafios Rapkiewicz, Milena Leindecker

11/11

Preservagéao e
documentacéo de
acervos na era da
cibercultura: o
panorama brasileiro

Lucas Bambozzi

Sofia Perseu
Luis Fernando
Massoni

Cristine Hobus

Fonte: dos autores, 2021.

A live Conhecendo Arte NFT com Revoage, além de servir para divulgagéo da

exposigao, integrou a programacado da 152 Primavera de Museus, sendo realizada no

dia 24 de setembro. Esta live buscou explorar um dos temas abordados na exposi¢ao,

que é a arte digital, por meio de uma conversa descontraida com dois artistas

especialistas na tematica, Erick Peres e Santiago Pooter. Na Figura imagens abaixo,

apresentamos a capa do Youtube utilizada (Figura 193) e um print da tela (Figura 194)

da atividade sendo desenvolvida, com a mediacédo da curadora Sofia Perseu.
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Figura 193 - Capa do Youtube da live de pré-langamento Conhecendo Arte NFT com Revoage

CONHEGENDO :
ARTENFT

COM REVOAGE _1
24/09 - 19H Et '

brtistas Eric
% ‘ Peres & Santlagq’ chter
NHADO UF GS

MUSEC L{.l‘ali\

Fonte: Sofia Perseu, 2021.

Figura 194 - Print da live Conhecendo Arte NFT com Revoage

Alini Mariot

Fonte: dos autores, 2021.

A live com Revoage possui, até a data de escrita deste relatorio (17/11), um total

de 168 visualizacgdes.
Apdés a realizagdo da live de pré-lancamento, o GT Educativo-cultural

desenvolveu um card para divulgar as lives previstas para ocorrer ao longo da
exposi¢cao, o que inclui a abertura da EMARANHADO e as quatro lives educativas,

conforme imagem abaixo.
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Flgura 195 Card de dlvulgagao da programag:ao de I/ves

mmmm ﬂf UVES
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"nmmlmum NO MUNDO DIGITAL
com Vera Dodebei (RJ) e Marina Damin (RJ)

QUL ACESSIBILIDADE E TECNGLOGIA
T9H  DIRETRIZES E FERRAMENTAS PARA O AMBIENTE MUSEAL
com Jessics Norberte (EUA)
QO UUES MULHERES EINTERNET
I9H  TRAJETORIAS E DESAFIOS

com Projeto Enigma (RS)

TENOY Presenvagio £ DOCUMENTAGAD DE ACERYOS NA ERA DA CIBERCULTURA
I8H g paNORAMA BRASILEIRO

com Lucas Bambozzi (SF)

I MuseologiaUFRGS

Fonte: Sofia Perseu, 2021.

A vernissage da exposigao ocorreu por meio de uma live realizada no dia 11 de
outubro, sendo um momento solene de apresentacdo da exposi¢cao, dos curadores e
mengao aos parceiros, com presenga de convidadas representantes do curso de

Museologia e da FABICO. O card de divulgagao e a capa do YouTube usados nesta
atividade constam na Figura 196.



Flgura 196 Card e capa do YouTube da live de abertura da exposm;ao EMARANHADO
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Fonte: Sofia Perseu, 2021.

Na Figura 197, um print da tela da live de abertura, que foi apresentada pelas

curadoras Gabriela Mattia e Sofia Perseu.

~ il 4 : s i \ A AL A : " v
Gabriela Mattia 2 ¢ Vanessa Aguino - UFRGS

$
¥
.-

Interprete Bibiana J Sofia Perseu

Fonte: dos autores, 2021.

Figura 197 - Print da live de abertura da exposicdo EMARANHADO

A live de abertura possui, até a data de escrita deste relatorio (17/11), um total

de 190 visualizagdes.

A primeira live a compor efetivamente a programacdo educativo-cultural da

exposicao foi realizada no dia 12 de outubro e seu titulo foi O que guardar?

Preservagdo da memoria no mundo digital. Esta conversa buscou pensar a relevancia

social da preservagdo de documentos pessoais, refletindo sobre o aumento
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exponencial da producédo de documentos, por um lado, e da perda desses registros por
negligéncia ou obsolescéncia tecnolégica. Como preservar a memoria pessoal e
coletiva em meio a era digital? O que guardar e quais os cuidados necessarios para
manter arquivos pessoais e familiares? Quais documentos restardo para testemunhar a
vida contemporanea? Como poderemos acompanhar retrospectivamente nosso
passado em um momento de produc¢do massiva de informagao?

As convidadas foram as professoras Marina Leitdo Damin, doutora e mestre em
Memoéria Social cuja pesquisa recai sobre objetos digitais e memoria social na era da
cibercultura; e Vera Dodebei, professora da UNIRIO e especialista em memoria
documental, coordenadora do grupo de pesquisa “Memodria Social, tecnologia e
informacado” no Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico
(CNPq). Na Figura 198, segue o card de divulgagao e a capa do YouTube que foram
utilizados.

Flgura 198 - Card e capa do YouTube da I/ve O Que Guardar?

=T I

ﬂ WIE EIIAﬂMﬂ ? &
W PRESERVAGAD DA MEMORIA |

| 12/10- 19

”m"fgo ur%as

MUS: E{JLD._\U\

Fonte: Sofia Perseu, 2021.

Na Figura 199, um print da tela enquanto era desenvolvida a atividade, que

contou com a mediagao do curador Luis Fernando Massoni.
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Figura 199 - Print da live O Que Guardar?

Vera Dodebei - UNIRIO

Fonte: dos autores, 2021.

Esta live pode ser considerada a mais tedrica dentre todas as realizadas, pelo
fato de ambas as participantes serem pesquisadoras. A fala de Vera Dodebei foi
bastante tedrica, enquanto a de Marina Leitdo Damin articulou teoria e pratica, ao
relatar resultados empiricos de suas pesquisas, ilustrando com usos sociais da
tecnologia na preservagao da memoéria. Uma dificuldade enfrentada foi no controle do
tempo, haja visto que a live ndo poderia exceder uma hora e 10 minutos, devido a
compromissos da intérprete de Libras. Entretanto, o mediador conseguiu, de forma
gentil, conduzir as convidadas para a finalizagdo de suas falas.

A live com Vera Dodebei e Marina Damin possui, até a data de escrita deste
relatério (17/11), um total de 211 visualiza¢des. Dentre todas as lives, esta foi a que
teve o maior numero de visualizagbes. Embora ndo seja possivel afirmar com certeza
esta relacdo, acreditamos que tal engajamento se deva a presenca de Vera Dodebei,
uma das pesquisadoras mais conhecidas da Ciéncia da Informacéo brasileira. Além
disso, o mediador da live, Luis Fernando, divulgou a atividade junto a Profa. Patricia
Mangan, da Universidade LaSalle, que também pesquisa memdria e tecnologia e que
informou ter repassado a divulgagdo junto aos membros do Programa de
Po6s-Graduagdo em Memodria Social e Bens Culturais da Universidade. Luis Fernando
também divulgou a live com amigos que encaminharam o card de divulgagao no grupo
de estudantes do Programa de Pdés-Graduagao em Ciéncia da Informagéao (PPGCIN)

da UFRGS, que possui uma linha de pesquisa voltada a tematica.
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No dia 19 de outubro, foi realizada a live Acessibilidade e tecnologia: diretrizes e
ferramentas para o ambiente museal. Essa conversa buscou pensar o uso das
tecnologias para a implementacdo de politicas e agdes de acessibilidade em
instituicdes museoldgicas e centros culturais, abordando as potencialidades e desafios
no contexto brasileiro. Na Figura 200, constam o card de divulgagdo e a capa do
YouTube.

Flgura 200 Card e capa do YouTube da live AceSS|b|I|dade e Tecnologla
rp——— =
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TEcNoLOG || -— AL’[SSIB[[IMDE [ TEL'WMGM L

I. ﬂ!ﬁﬂﬂ!lfb‘ 3 FEﬁRAMENIAS PARA O AMBIENTE MIISEM

CoMIESSCANORBER) o
19/10 < 194

-2 us%as

MlJSF ol l‘)( F\

Fonte: Sofia Perseu, 2021.

Na Figura 201, temos um print da live, que contou com a mediagdo das

curadoras Suzana Pohia e Gabriela Mattia.

Figura 201 - Print da live Acessibilidade e Tecnologia

Jessica Norberto Rocha

Fonte: dos autores, 2021.
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A live com Jessica Norberto possui, até a data de escrita deste relatorio (17/11),
um total de 94 visualizagdes. A comunicagdo prévia ao evento com a convidada foi
dificil, com demoras, devido as altas demandas desta. A live transcorreu com alguns
empasses técnicos, a exemplo do local onde a convidada realizou sua transmissao ao
vivo - um bar nos Estados Unidos. Por conta de seu fuso horario e transito local, a
convidada teve de parar em um bar para poder participar a tempo. Mesmo com uma
boa internet, era perceptivel o som, possivel de ter incomodado ou atordoado algum
ouvinte. Ao final do evento a convidada também n&o pbde fazer sua Ultima
aparicao/despedida, pois foi desconectada. Sobre as contribuicbes e interagoes,
Jéssica fez um grande apanhado sobre as questbes de acessibilidade e explicou o
funcionamento de grupos de pesquisa e ag¢des nacionais e internacionais voltados a
acessibilidade. Por ter participado anteriormente de uma conversa com a equipe
curatorial ainda na fase de elaboragdo do projeto, a conversa foi fluida, com trocas e
interacdes dinamicas.

No dia 26 de outubro, ocorreu a live Mulheres e internet: trajetorias e desafios,
com representantes do projeto Enigma: Mulheres na Computacgéo: Clevi Rapkiewicz
(Coordenadora), Milena Silva (aluna de Ciéncia da Computacéo), Luisa Batista (aluna
de Ciéncia da Computacao) e Gabriela Castro (aluna de Engenharia da Computagao).
Esta atividade buscou pensar a presenca das mulheres na area da ciéncia da
computagao e informatica. O card de divulgagéo e a capa do YouTube usados constam

na Figura 202.

Flgura 202 Card e capa do YouTube da I/ve Mulheres e Internet
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Fonte: Sofia Perseu, 2021.
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A live contou contou com a mediacdo da curadora Gabriela Leindecker e a

Figura 203 apresenta um registro da atividade.

Figura 203 - Print da live Mulheres e Internet

Fonte: dos autores, 2021.

A live com o Projeto Enigma possui, até a data de escrita deste relatério (17/11),
um total de 73 visualizagdes.

Por fim, no dia 11 de novembro, a live Preservacdo e Documentagéo de Acervos
na Era da Cibercultura: o panorama brasileiro encerrou o ciclo de palestras, contando
com a presenca de Lucas Bambozzi, artista e pesquisador em novas midias, a frente
do acervo de novas midias da Casa dos Rosas nos anos 2000. Ele é representante do
Museu de Arte Contemporanea da Universidade de Sao Paulo (MAC/USP), uma das
poucas instituicbes brasileiras que possuem obras de net art em sua colecdo. O card

de divulgacao e a capa do YouTube encontram-se na Figura 204.
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Figura 204 - Card e capa do YouTube da live Preservagédo e Documentacgao de Acervos na Era da
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Fonte: Sofia Perseu, 2021.

Esta live foi mediada pelos curadores Sofia Perseu e Luis Fernando Massoni e

um registro dela consta na Figura 205.

Figura 205 - Print da live Preservagao e Documentagao de Acervos na Era da Cibercultura

v Lucas Bambozm

— | Luis Fernando Massoni

Fonte: dos autores, 2021.

A conversa transcorreu com alguns problemas técnicos, devido a instavel
conexao de Lucas, que se encontrava no porao da casa de um amigo, tendo usado

tanto o celular como o computador para conseguir se conectar, revezando-os. Mesmo
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com essa dificuldade, a live transcorreu bem e Lucas se mostrou agradecido pelo
convite e extremamente gentil ao longo de toda sua fala, mesclando suas experiéncias
praticas com os estudos tedricos que ja desenvolveu sobre o assunto. A conversa
partiu da experiéncia de Lucas junto a Casa das Rosas, quando foi pioneiro em
atividades culturais que ligavam arte e tecnologia. Também foram abordados os
trabalhos contemporaneos do artista, envolvendo a relacdo da arte com a cidade. A
conversa foi descontraida e leve do inicio ao fim. A live com Lucas Bambozzi possui,
até a data de escrita deste relatério (17/11), um total de 53 visualizagdes.

O contato com cada um dos/das convidados/das foi realizado pelos membros do
GT Educativo-Cultural, bem como a pesquisa sobre quais pessoas poderiam participar,
incluindo tanto pesquisadores/as como profissionais atuantes no mercado. Os
mediadores de cada live ficaram responsaveis por montar um roteiro da conversa, que
incluia basicamente: boas-vindas a audiéncia, apresentagao da exposicao e do ciclo de
conversas, informagdes sobre o/a convidado/a e a tematica da live, agradecimentos,
divulgacao das redes sociais da EMARANHADO, formulagao de perguntas geradoras e
agradecimentos finais. Todos esses encontros foram realizados as 19h e, de modo
geral, os mediadores combinavam com os convidados de entrarem na sala de
transmissdo em torno de 30 minutos antes, para fazer os ajustes finais. A Unica vez em
que realizamos um teste antes (embora no mesmo dia) foi na live com Vera Dodebei e

Marina Leitdo Damin, realizada em 12/10, conforme podemos ver na Figura 206.

Figura 206 - Print do Teste para a Live com Vera Dodebei e Marina Leitdo Damin

Fonte: dos autores, 2021.
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Embora todas as lives tenham sido realizadas com éxito, identificamos alguns
problemas técnicos no decorrer de algumas delas, especialmente com relagédo a falha
de conexao a internet ou ruidos nos microfones, o que inclusive quase impossibilitou a

conversa com uma das convidadas da live Mulheres e Internet.

7.2 MATERIAIS EDUCATIVOS

O GT Educativo-Cultural também desenvolveu publicagcbdes autorais, que ficaram
disponiveis para download na aba Educativo, no site da exposi¢ao e buscaram abordar
a questao do uso das tecnologias para o publico infanto-juvenil e de terceira idade. Tais
publicos foram escolhidos por possuirem peculiaridades na forma de lidar com as
tecnologias: enquanto as criangas ja nasceram na era digital, os idosos apresentam,
muitas vezes, grandes dificuldades na lida com os dispositivos tecnoldgicos.

Para a elaboracdo destes conteudos, que foram postados em datas diferentes
(11/10 e 09/11), o GT contou com o apoio dos bolsistas auxiliares Amanda Trois e
Rodrigo Fernandez, bem como da monitora da disciplina, Ana Cristina Natividade,
especialmente nas atividades de produgao e revisdo dos materiais.

O material voltado ao publico infanto-juvenil?’ (APENDICE D), ilustrado na Figura
207, chamou-se Cibercultura: que bicho é esse e contou com exercicios reflexivos e
imaginativos que buscaram refletir sobre o uso das tecnologias, a vida antes das
internet e as relagdes entre infancia e mundo digital. O livreto contou com atividades
como cruzadinhas, caca-palavras, propostas de desenhos e
perguntas-disparadoras/charadas, além de jogos e brincadeiras combinados a textos e
imagens com reflexdes sobre a cibercultura. O material desenvolvido pdde ser utilizado
por familias que desejassem trabalhar a tematica da cibercultura e do uso das

tecnologias dentro de casa, bem como por professores e professoras em sala de aula.

2! Disponivel em: https.//drive.google.com/file/d/1eiMF7L EtZkH1KD9fb_oOQCX7qCJr4FJcO/view.
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Figura 207 - Material Educativo para Criangas

CIBERCULTURA

Fonte: dos autores, 2021.

Ja o material educativo voltado para os idosos?? (APENDICE E), ilustrado na
Figura 208, chamou-se Cibercultura ndo tem idade e seu obijetivo foi o de familiarizar
esse publico com a tematica. E composto por textos informativos que versam sobre o
ageismo, explorando o preconceito direcionado a pessoas mais velhas, consideradas
menos produtivas ou incapazes, relacionando o tema com a exposi¢ao e pensando a
presenca destes sujeitos no universo da cibercultura. Este encarte buscou servir como
um material de conscientizagao, fornecendo dicas para o uso das tecnologias por parte

do publico da terceira idade.

22 Disponivel em: https://drive. le.com/fil 1iN7BTBJPwg2mYB1SieSKr5sAOwq3VGmpd/view
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Figura 208 - Material Educativo para Idosos

A CIBERCULTURA

Fonte: dos autores, 2021.

7.3 NEWSLETTER: CARTAS DE EMM

O setor educativo também desenvolveu uma newsletter com dicas sobre
diversos tipos de conteudos relacionados a cibercultura, tais como livros, musicas,
pessoas, séries, podcasts e instituicbes. Foram as Cartas de Emm, assinadas pelo
sistema operacional EMM, desenvolvido para a exposi¢ao pela curadora Gabriela
Leindecker. Planejamos o envio de sete cartas, mas houve a necessidade de envio de
uma extra, com uma errata, devido a um Jink errado inserido na segunda carta,
totalizando oito cartas. As cartas e seus respectivos dias de envio foram:

a) Cartas de Emm #1: 28/09 (apéndice F);
b) Cartas de Emm #2: 04/10 (apéndice G);
c) Errata Cartas de Emm: 08/10 (apéndice H);
d)
)

e

Cartas de Emm #3: ndo foi enviada;
Cartas de Emm #4: 25/10 (apéndice |);
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f) Cartas de Emm #5: 01/11 (apéndice J);
g) Cartas de Emm #6: 08/11 (apéndice K);
h) Cartas de Emm #7: 15/11;

i) Cartas de Emm #8: nao foi enviada.

A primeira carta utilizou o mailing do Museu da UFRGS, na qual foi
disponibilizado o link para que as pessoas pudessem se inscrever para receber as
demais cartas. A cartas seguintes foram enviadas com o uso do gerenciador de e-mails
Mailchimp, que permite o envio de e-mail para varios destinatarios consecutivamente.
Devido a problemas técnicos da plataforma Mailchimp, a terceira carta nao foi enviada
e, portanto, ndo a inserimos no presente relatério. Do mesmo modo, houve a proposta
de envio de uma carta de despedida que seria enviada no dia 15/11, mas que nao se

efetivou, mesmo tendo sido acordado seu envio em uma das reunides da turma.
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8 ACESSIBILIDADE

O Curso de Museologia da UFRGS pressupde tematicas transversais as
disciplinas ofertadas, como cidadania, diversidade cultural e acessibilidade. Sob essa
perspectiva, a EMARANHADO buscou trabalhar a expografia com diferentes agdes de
acessibilidade em seu processo.

Inicialmente, o grupo discutiu acerca da acessibilidade intelectual e atitudinal. Da
vontade em produzir uma exposi¢cdo acessivel para o publico de Pessoas com
Deficiéncia (PCD), um dos encontros com profissionais e pesquisadores da area foi
realizado com Jéssica Norberto, que dentre inumeras contribui¢cdes, ressaltou a
importancia da participagdo de PCDs no processo de criagao das exposigdes. Surgiu,
entdo, a vontade de criar um Comité de Consultoria de Acessibilidade para a
exposicado, da qual participariam representantes e profissionais da area, mas tal ideia
acabou nao se efetivando, devido a sobrecarga de trabalho por parte dos curadores,
bem como a falta de planejamento e comunicacéo para efetivar tal grupo. De qualquer
forma, todas as lives contaram com tradutora de libras, e no site foram disponibilizados
recursos de acessibilidade.

Conforme o Estatuto da Pessoa com Deficiéncia, estabelecido pela Lei Brasileira
de Inclusdo (Lei n° 13.146, de 2015)*, pode-se evidenciar a diversidade e
heterogeneidade das deficiéncias presentes em quase 24% dos brasileiros, segundo
dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), no Censo 2010.
Infelizmente, ndo dispomos financeiramente ou de recursos humanos para atender a
todos. Sabendo de nossas limitagdes, o projeto buscou implementar algumas ag¢des de
acessibilidade.

Uma das preocupacbdes foi com relacdo as lives, para que houvesse
acessibilidade nas atividades educativo-culturais da exposi¢cao. Assim, buscamos
contato por e-mail com o Nucleo de Inclusdo da UFRGS, o INCLUIR, que disponibiliza
profissionais para realizagdo de interpretacdo em Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS)

em eventos realizados pela Universidade. Entretanto, sua equipe de intérpretes estava

2 Acesse a Lei n® 13.146, de 2015 na integra em:
http://www.planalto.gov.br/ccivil 2015-2018/201
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com a agenda cheia em raz&o das demandas com o ensino remoto emergencial (ERE),
inviabilizando a parceria. Desse modo, contratamos de forma particular trés
profissionais que trabalham com interpretacao de Libras e que estiveram presentes em
todas as lives realizadas, como é possivel observar na Figura 209. Além disso,
realizamos a auto descricao fisica dos/as mediadores/as e convidados/as de todas as
lives, momento em que eles/elas descreveram caracteristicas como cor de pele e dos

cabelos, uso de aderecos e itens do cenario.

Figura 209 - Presencga das Intérpretes de LIBRAS nas Lives

| interprate Biana

Fonte: dos autores, 2021.

Para facilitar o acesso intelectual e estético de pessoas cegas ao conteudo das
obras da exposi¢do, a turma realizou a descricao textual de cada uma delas. As obras
foram divididas entre os estudantes e, apos ter sido feita a descrigao, esta passou pela
andlise de Leandro Pereira, que foi contratado para prestar uma consultoria de
audiodescricdo de imagens. No quadro 9, reproduzimos algumas das descrigcdes das

obras.
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Quadro 9 - Exemplos de Descri¢cdes das Obras da Exposicdo Emaranhado

Obra

Descrigao

Fotografia horizontal em detalhe da janela de um metr6 pelo lado
de fora emoldura a imagem. Trés pessoas estao de costas para
nos e de frente para quatro pessoas sentadas. O vidro da janela
do outro lado do vagao reflete as trés pessoas que estéo de
costas, que usam mascara de protegdo contra a Covid-19. Duas
estdo com a cabeca baixa, mexendo no celular e uma mulher
olha para frente com os cabelos presos em um coque, veste
jaqueta jeans. No canto superior direito, um quadrado vermelho
tem a inscricao em letras brancas “Trem 227 carro”. Fim da
descrigao.

GIF. No interior de um quarto iluminado, um casal jovem de
homens brancos, estao deitados de brugos na cama, um em cima
do outro. Estaticos, olham para a tela de um notebook que fica
rolando em looping pequenas imagens. Fim da descrigéo.

GIF. Extrato da webcomic “On Fire”, de KC Green. No centro de
uma sala verde, um cachorro cor de caramelo com chapéu quase
nao se move da cadeira de madeira, tem a sua frente, uma mesa
de madeira com uma caneca de café. O lugar esta pegando fogo,
tem chamas por todos os lados e fumaga no teto. A imagem foca
aproximando do cachorro, que olha dentro da caneca, movimenta
a boca e a frase “This Is Fine” aparece na tela. Fim da descrigao.

Fonte: dos autores, 2021.

Salientamos que a contratagdo do profissional foi muito importante, pois os

curadores, de modo geral, ndo possuiam experiéncias prévias com descricdo de

imagens e nem realizaram nenhum tipo de capacitagao para realizar a atividade. Desse

modo, a descrigdo das imagens serviu como exercicio de aprendizado aos curadores,

embora houvesse a necessidade de padronizagao, que foi realizada pelo profissional.

No site, a interpretacdo dos conteudos em Libras foi realizada com o uso do

sistema VLIBRAS, que realiza a interpretacdo dos textos em tempo real, conforme

ilustrado na figura abaixo. Para tanto, basta o usuario selecionar o texto desejado,

clicar sobre ele com o botdo direito e, apds, clicar no icone do VLibras. Apos carregar,

o texto é reproduzido em Libras, tendo a possibilidade de aumentar ou diminuir a

velocidade, bem como pausar a qualquer momento o video (Figura 210).
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Figura 210 - Uso do Sistema VLIBRAS na EMARANHADO
&) A\ M3 sequro | emaranhadoexpo.com b/ /educativo i o @ 4 = | ":WJ

Aqui, vocé ird encontrar uma série de conteddos que buscam expandir as BOAS VINDAS
reflexdes propostas pela EMARANHADO. Além de links para as rodas de =
conversa em formato de live que compuseram a programagao da exposicao,

preparamos dois materiais educativos sobre uso das tecnologias e cibercultd

— um pensado para o ptiblice infanto-juvenil e suas familias, e outro voltado

questdoc do ageismo.

Quem estiver a fim de mergulhar na tematica da exposicao através da misicd
também pode acessar as playlists do Spotify e do Youtube que preparamos cd
letras e ritmos sonoros que se relacionam com a EMARANHADO.

Fonte: dos autores, 2021.

Para pessoas com baixa visdo, também foi disponibilizada a possibilidade de
ampliacdo das obras presentes na exposicdo, sendo necessario, para tanto, apenas
clicar sobre elas, como ilustrado na Figura 211. Além disso, foi disponibilizado o plugin
de alto contraste e de aumento das fontes, facilitando a leitura e visualizagdo dos
conteudos.

Figura 211 - Ampliagcdo de Obra no Site da Exposic¢ao

i R =g

Fonte: dos auE)res, 2021.

Por fim, contratamos a intérprete de Libras Bibiana Vicente dos Santos para
realizar a descricdo de toda a exposig¢ao. Entretanto, houve demora na feitura destes

videos, que ficaram prontos apenas quando a EMARANHADO ja havia encerrado
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(apd6s 11 de outubro), sendo que identificamos algumas lacunas, pois determinados

elementos ndo foram traduzidos conforme o previsto. No quadro 10, apresentamos os

videos, com seus respectivos conteudos e links de acesso.

Quadro 10 - Videos de Acessibilidade da EMARANHADO

Video Link
EMARANHADO: texto de abertura (1min55seg) https://youtu.be/Oy9HTQ4nrps
EMARANHADO: poema (1min16seg) https://youtu.be/VRX3 TUv8gs
EMARANHADO: nucleo 1 (49seg) https://youtu.be/HXpoWpSMBtU
EMARANHADO: vida em colapso (57seg) https://youtu.be/R3VPIfeUhyE
EMARANHADO: o Bug do Milénio (46seg) https://youtu.be/h-hFMXi51cE
EMARANHADO: nucleo 2 (49seg) https://youtu.be/g7RO0ONS0O_Hc
EMARANHADO: nucleo 3 (1min05seg) https://youtu.be/Heev7z7uZ10
EMARANHADO: agéncias de checagem de fatos (15seg) https://youtu.be/9pX-gglit-w
EMARANHADO: Hakim Bey (42seg) https://youtu.be/GE91UhbnTSE
EMARANHADO: nucleo 4 (1min37seg) https://youtu.be/JWxHKmMu3yTQ
EMARANHADO: janelas (1min45seq) https://youtu.be/IlUFztQp32HE

EMARANHADO:

educativo (1min07seg)

https://youtu.be/_neOIPcWvYI

EMARANHADO:

apresentagéo de Emm (18seg)

https://voutu.be/YU2qHIfBPOQ

esse?” (8seq)

EMARANHADO:

material educativo “Cibercultura: que bicho é

https://youtu.be/TTVIVVHcZHQ

EMARANHADO:

newsletter (16seg)

https://youtu.be/1upz2618K o

EMARANHADO:

live de abertura (55seg)

https://youtu.be/tHQ2FsBY GKE

EMARANHADO: live “O que guardar? Preservagdo da memoria no
mundo digital” (42seg)

https://youtu.be/aS4WJhpGIVQ

EMARANHADO:
ferramentas para o ambiente museal” (36seg)

live “Acessibilidade e tecnologia: diretrizes e

https://youtu.be/5gb5brydVac

(32seq)

EMARANHADQO: live “Mulheres e internet: trajetérias e desafios”

https://youtu.be/l7io2EHmMSeY

EMARANHADO: live “Preservagao e documentacio de acervos na
era da cibercultura: o panorama brasileiro” (32seg)

https://youtu.be/1SPcF2fnv_4
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EMARANHADO: podcast Farol Convida episddio de abertura
(32seq)

https://youtu.be/POM_FGOC7pQ

EMARANHADO: podcast Farol Convida episédio 2 com Lola
Aronovich (28seg)

https://youtu.be/7Piy7ZMpFcU

EMARANHADO: podcast Farol Convida episddio 3 com com
Fabiano Menke (30seg)

https://youtu.be/hK7nzEfuxjl

EMARANHADO: podcast Farol Convida episédio 4 com com
Clarice Tavares (21seg)

https://youtu.be/LAfayTUcSiQ

EMARANHADO: podcast Farol convida episodio 5 com N6z da
Nutricao (29seg)

https://youtu.be/1MblvI7S4zo

Fonte: dos autores, 2021.

Nao é possivel fazer uma avaliacdo do acesso a estes conteudos, pois até a

data de escrita deste texto (23/11), esses videos ainda constavam como n&o-listados,

sendo possivel acessa-los apenas por meio de seus links. Portanto, eles ndo possuem

meétricas de acesso.
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9 AVALIAGAO

As avaliagOes realizadas ao longo da exposicao EMARANHADO encontram-se

abaixo discriminadas.

9.1 AVALIAGCAO DE RESPOSTAS [INTERAGAO DE LINHAS]

Ao final da exposicéo, algumas interacbes foram previstas. Na que chamamos
Interacdo de Linhas, o visitante € convidado a escolher uma cor de linha para
emaranhar nas opg¢des do quiz. Cada cor corresponde a uma opgao referente ao seu
conhecimento sobre cibercultura ainda antes da exposi¢do, sendo a opgdo numero 1
“Ja conhecia o conceito de cibercultura” na cor verde, a op¢ao numero 2 “Ja tinha
ouvido falar” na cor azul e a opcao 3 “Nao tinha parado pra pensar sobre” na cor
laranja. Sobre o conhecimento do conceito ou termo cibercultura, a maioria (11) ja
tinham ouvido falar, enquanto oito ja conheciam o tema e apenas dois respondentes

declararam néo ter prestado atengéo ou desconhecerem o conceito de cibercultura.?*

Grafico 1 - Conhecimento sobre Cibercultura prévio a exposigao

Mao tinha parado. ..
9.5%

Ja conhecia o co...
38.1%

Ja tinha ouvido falar
52.4%

Fonte: dos autores, 2021.

24 O compilado das respostas de cada grupo encontra-se disponivel no Apéndice A deste relatorio.
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A primeira pergunta do quiz (Quadro 11), “Depois dessa exposi¢cao, o0 que mais
te surpreendeu sobre a cibercultura?”, tinha como opgao de resposta: a) “As produgdes
artisticas”, b) “Reflexdo sobre agdes individuais e coletivas na internet”, c) “Pensar
sobre a producédo de lixo eletrénico”, d) “Refletir sobre exclusédo digital”’, €) “O tempo

que dedicamos a rede”.
Grafico X - O que surpreende da Cibercultura apés a EMARANHADO.

Depois dessa exposi¢cdo, o que mais te surpreendeu sobre a
cibercultura?

Ja conhecia o conceito de cibercultura [ Ja tinha ouvido falar
Na&o tinha parado pra pensar sobre

{c

As producdes O tempo que Pensar sobre a Refletir sobre Reflexdo sobre
artisticas dedicamos @  producdo de lixo  exclusao digital ages individuais
rede eletrdnico e coletivas na

internet

Fonte: dos autores, 2021.

Nota-se que das opcdes possiveis, “As producgdes artisticas” e “O tempo que
dedicamos a rede” foram pontos em comum entre os trés grupos (de quem ja
conheciam o conceito, quem sé tinha ouvido falar e quem o desconhecia). Somente
uma pessoa (a qual ja tinha conhecimento do conceito de cibercultura) se surpreendeu
sobre a produgao de lixo eletrdnico, enquanto os grupos que de alguma forma tiveram
contato com a ideia de cibercultura compartilharam surpresas sobre exclusao digital
(dois respondentes cada) e um e trés respondentes respectivamente se surpreenderam
sobre “Reflexao sobre ac¢des individuais e coletivas na internet”.

Questionados por “Vocé consome cibercultura?”, os visitantes responderam em
sua maioria (10 dos que ja tinham ouvido falar em cibercultura e os oito que ja
conheciam o conceito) que “a) Com certeza!”, somente uma pessoa respondeu que

“b) Acho que sim” (sendo ela uma das pessoas que desconheciam o tema), e duas
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1]

optaram por “c) Nem pensar!”. Essas duas, compostas por uma pessoa que

desconhecia o tema e uma que ja teve algum contato com o conceito.

Gréfico 3 - Entendimento sobre consumo de Cibercultura.

Vocé consome cibercultura?
Ja conhecia o conceito de cibercultura Ja tinha ouvido falar
MNao tinha parado pra pensar sobre
10
8
6
4
2
0
Acho gue sim Com certezal Nem pensar!

Fonte: dos autores, 2021.

A terceira pergunta (Grafico X), “O que vocé mais usa da cibercultura?”, tinha
como opgao de resposta: a) “Plataformas de interagdes sociais”, b) “Trabalho online ou
a partir da internet’, c) “Quase nada”, d) “Memes”, e) “Producdes offline

disponibilizadas na rede”.

Grafico 4 - O que consomem de Cibercultura

O que vocé mais usa da cibercultura?

Ja conhecia o concelto de cibercultura | J&tinha ouvido falar
Nao tinha parado pra pensar sobre

Plataformas de  Trabalho cnline CQuase nada Memes Producoes offline

interacies ou a partir da disponibilizadas
sociais internet na rede

Fonte: dos autores, 2021.
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A opgao de Memes nao foi selecionada por nenhum dos 21 respondentes e um,
dos que ja conheciam o conceito, aferiu que ndo consome quase nada. As duas
pessoas que desconheciam o tema optaram pelas produgdes offlines que sao
disponibilizadas na rede. Dos onze que ja tiveram algum contato com o conceito de
cibercultura, sete informaram que mais utilizam plataformas de interagdes sociais e as
outras quatro informaram que usam a cibercultura para trabalhar. Essa opgdo também
foi escolhida por trés dos que ja conheciam o conceito de cibercultura e quatro pessoas
desse grupo informou que usa a cibercultura para interagao social.

Para o quarto questionamento (Grafico X), “Vocé acha que a cibercultura vai
dominar a cultura offline?”, as opg¢des de resposta eram: a) “Sim! Sé vamos estar online
no futuro”, b) “N&o existe cibercultura sem a cultura offline”, c) “Nao! A cibercultura é

que vai acabar’.

Grafico 5 - Relacao entre Cibercultura e cultura offline.

Vocé acha que a cibercultura vai dominar a cultura offline?

Ja conhecia o conceito de cibercultura Ja tinha euvido falar
N&o tinha parado pra pensar sobre

Nao existe cibercultura sem Nao! A cibercultura € que vai Sim! S6 vamos estar online
a cultura offiine acabar no futuro

Fonte: dos autores, 2021.

Os trés grupos de conhecimento prévio tiveram em comum o entendimento de
que nao existe cibercultura sem a cultura offline (sete dos que ja sabiam do conceito de
cibercultura, oito dos que ja tiveram contato com o conceito e um dos que desconhecia,
totalizando 16 respondentes). Nenhum dos que conhecem o conceito de cibercultura
afirmaram que a cibercultura vai acabar, enquanto dos que desconheciam, nenhum

optou pelo futuro online. Sobre o fim da cibercultura, dois visitantes assim optaram, um
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dos que desconheciam o tema e um do que ja teve contato, sobre o futuro em formato
online, um dos que conheciam o tema e dois dos que ja tinham ouvido falar escolheram
essa opgao.

As opcobes de resposta da quinta pergunta (Quadro 15), “Sua visita a exposicao
te impactou de alguma forma?”, eram: a) “Gostei de ter conhecido mais produgdes da
cibercultura”, b) “Entendi mais sobre os conceitos de cibercultura”, c) “Estou refletindo
sobre minhas agbes pessoais”, d) “Me interessei ainda mais pelo tema”, e) “Nao me

impactou positiva ou negativamente”.
Grafico 6 - Impacto da EMARANHADO nos respondentes.

Sua visita a exposigao te impactou de alguma forma?

Ja conhecia o conceito de cibercultura Ja tinha ouvido falar
N&o tinha parado pra pensar sobre

Entendi mais sobre  Estou refletindo sobre Gostei de ter Me interessei ainda

0s conceitos de minhas agdes conhecido mais mais pelo tema
cibercultura pessocais producdes da
cibercultura

Fonte: dos autores, 2021.

Os trés grupos de conhecimento se sentiram ainda mais interessados no tema;
os dois respondentes que desconheciam o conceito, dois dos que ja tiveram contato e
quatro dos que ja conheciam o conceito, totalizando oito respondentes. Sete
respondentes (sendo seis dos que tiveram contato anteriormente e um dos que ja
conheciam a ideia de cibercultura) responderam que foram impactados por conhecer
mais produgbes da cibercultura. Cinco pessoas, sendo 3 dos que ja conheciam o
conceito e duas que tinham ouvido falar sobre cibercultura, disseram estar refletindo
mais sobre suas agdes pessoais. Somente uma pessoa disse que compreendeu mais
sobre os conceitos de cibercultura, ela prépria pertencente ao grupo dos que tinham

ouvido falar sobre.
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ApOs enviar suas respostas, o visitante encontra a representagao visual de todas
as respostas “emaranhadas” no quiz, combinando sua resposta com as respostas de

outros visitantes, como na imagem abaixo.

Figura 212 - Print do quiz no site da EMARANHADO

Vamos ver como vocé se emaranhou com a gente?

Escolha uma cor de acordo com o gque vocé sabja antes da exposigdo:

O J4 conhecia o conceito de cibercultura
@ i tinha ouvido falar

@® Nio tinha parado pra pensar sobre

Emaranhe sua cordinha onde mals fizer sentido para responder as perguntas.
(€ s6 clicar nos pontos e passar para o lade para responder todas)

Depois dessa exposicio, o que mais Vocé consome cibercultura? O que vocé mais usa da Vocé acha que a cil
te surpreendeu sobre a cibercultura?

P dominar a cultu
cibercultura?

g
As producéies artistlcas.:

Plata'."orm_as-d'é Interagas Simi=St vamos &5

futurc

Reflexdo sobre agdes individuajse
coletivas na interngk

Acho quesim. Trabalho online ou & partir da "™aEp existesiberc

o internet. WGultura of
Pensar sobre a producan, Mem pensar! Quase nada. Mao! A ciberculiv
eletronico acabal
-
Refletir sobre exclusa Memes.
18
O tempo gue dedicamos a rede. Productes offline

disponibilizadas na rede.

Fonte: dos autores, 2021.

Este recurso expografico foi um desafio para a turma, primeiro para
compreensao de seu funcionamento no projeto da exposicédo em formato presencial e
também para a equipe realizadora do site durante a realizagédo do projeto. Portanto,
grandes eram as chances do publico nao compreender. Dos XX visitantes, comente 21
pessoas responderam. Isso pode ter acontecido pela dificuldade do recurso ou até
mesmo da localizagdo, uma vez que tinha de se chegar até o final da rolagem para que
este recurso aparecesse. Pensamos, em certo ponto, em fazé-lo como um pop-up no
momento em que a pessoa se direcionasse para fechar a pagina, mas optamos por
nao fazé-lo para termos uma amostragem mais limpa de quem realmente visitou a

exposicao até o final. Para o instagram esse recurso foi realizado nos stories em
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formato de pergunta e ndo foram analisados. Acreditamos que presencialmente este
recurso faria mais sentido e a sensacdo de um emaranhado de respostas ficasse mais
evidente. Sabemos, no entanto, que o controle das respostas seria mais dificil:
fotografariamos todo o dia ou cada respondente? Teriamos ndés mesmos um controle
de respostas? Como confiar na amostragem, ja que as linhas poderiam ser modificadas

em visitas mais espontaneas e sem tanto controle dos curadores/mediadores?.
9.2 AVALIACAO DAS METRICAS DO SITE

As métricas do site da EMARANHADO foram avaliadas usando a plataforma
Google Analytics, analisando desde o primeiro dia de exposi¢ao, dia 11 de outubro de
2021 até o dia de 23 de novembro de 2021. Em média, neste periodo de tempo, o site
teve um total de 311 usuarios, 310 novos usuarios e 3 minutos 26 segundos de tempo
de engajamento.

A emaranhadoexpo.com.br ganhou 103 usuarios no primeiro dia de
inauguracao, como visto no grafico abaixo, foi o dia com mais visitantes no site, tendo
uma grande perda de usuarios a partir do segundo dia de exposi¢cao. O grafico de
usuarios e de novos usuarios sao parecidos em questdo de numeros, ja o terceiro
grafico, o que mostra a quantidade de tempo de engajamento é diferente, ele oscila

mais.

Figura 213 - Grafico de usuarios

» Tempa média de engajamento (3 Receita tatal ()

311 310 3min26s R$ 0,00

\
\
N ety

Fonte: dos autores, 2021.
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Figura 214 - Grafico de novos usuarios

Usudrios MNewos usuarios Tempo médio de engajamento (3) Recaita total ()
3N 310 3min26s R$ 0,00

Fonte: dos autores, 2021.

E importante ressaltar que vivemos em um momento em que o consumo de
conteudo da internet estda cada vez mudando mais rapidamente, com a ascensao da
rede social TikTok, onde o tempo maximo de video que alguém pode colocar € de até 3
minutos, o entretenimento virou algo rapido, isso vale, também, para conteudos
culturais na internet, como a exposicdo EMARANHADO, que se encontra dentro do
mesmo lugar onde s&o vistos 10 videos em apenas 3 minutos, o ciberespaco.

A seguir podemos ver no grafico de tempo médio de engajamento, que totalizou

em 3 minutos e 26 segundos, oscilando entre 7 minutos a 0 segundos.

Figura 215 - Grafico de tempo médio de engajamento

3N 310 3min26s R$ 0,00

Fonte: dos autores, 2021.
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Dia Numero de usuarios Numero de novos Tempo médio de
usuarios engajamento

11/10/2021 103 103 4 min04s
12/10/2021 47 28 1min20s
13/10/2021 30 25 1min 57 s
14/10/2021 15 9 1min47s
15/10/2021 12 8 41s

16/10/2021 6 4 1min 06 s
17/10/2021 5 4 2min 06 s
18/10/2021 14 8 1min51s
19/10/2021 20 12 2min 03 s
20/10/2021 20 10 2min 26 s
21/10/2021 16 9 48 s

22/10/2021 13 3 2min10s
23/10/2021 8 2 32s

24/10/2021 4 1 9s

25/10/2021 19 11 2min15s
26/10/2021 16 8 1min29s
27/10/2021 9 5 1min01s
28/10/2021 13 9 56 s

29/10/2021 20 16 2min 16 s
30/10/2021 5 3 3min02s
31/10/2021 1 0 Os

1/11/2021 3 1 7min51s
2/11/2021 4 2 1min 39 s
3/11/2021 2 1 1min40s
4/11/2021 11 7 1min35s
5/11/2021 2 1 1min12s




261

6/11/2021 4 2 1min10s
7/11/2021 2 2 Os
8/11/2021 7 3 3min 04 s
9/11/2021 6 2 3min 13s
10/11/2021 5 1 6 min 06 s
11/11/2021 4 1 57s
12/11/2021 1 0 24s
13/11/2021 1 0 32s
14/11/2021 1 1 Os
15/11/2021 7 4 1min 07 s
16/11/2021 4 1 2min29s
17/11/2021 1 1 2min 02 s
18/11/2021 0 0 Os
19/11/2021 0 0 Os
20/11/2021 2 1 12s
21/11/2021 0 0 Os
22/11/2021 1 1 8s
23/11/2021 4 0 2min 26 s

Fonte: dos autores, 2021.

Como a EMARANHADO se fez presente em diversos lugares no ciberespaco,

havia varias possibilidades de como o visitante pode ter encontrado o site da

exposigao, como visto no grafico abaixo, 0 modo mais usado para acessar foi através

do link do proprio site e pelo linktr.ee que criamos para anexar nas nossas redes

sociais.
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Fonte: dos autores, 2021.
Figura 217 - Novos usuarios por origem (2)

Nowvas usuarios por Primara erigem | midia do usuério so longo do tempo

o7 14

@ (qirect) / (none) @ linkiree | eferral @ ufrgs.or / referral @ Lfacebook com /referral @ facedogk.com / referral

Fonte: dos autores, 2021.

Quadro 12 - Namero de Usuario por Origem

Dia Numero de Ndmero de Numero de Numero de NuUmero de
usuarios: usuarios: usuarios: usuarios: usuarios:
Direct linktr.ee ufrgs.br |.facebook.com facebook.com
11/10/2021 66 32 0 1 0
12/10/2021 18 8 0 0 0
13/10/2021 12 11 1 1 0
14/10/2021 5 3 0 0 0
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15/10/2021

16/10/2021

17/10/2021

18/10/2021

19/10/2021

20/10/2021

21/10/2021

22/10/2021

23/10/2021

24/10/2021

25/10/2021

26/10/2021

27/10/2021

28/10/2021

29/10/2021

30/10/2021

31/10/2021

1/11/2021

2/11/2021

3/11/2021

4/11/2021

5/11/2021

6/11/2021

7/11/2021

8/11/2021

9/11/2021

10/11/2021

11/11/2021
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12/11/2021 0 0
13/11/2021 0 0
14/11/2021 1 0
15/11/2021 2 0
16/11/2021 0 0
17/11/2021 1 0
18/11/2021 0 0
19/11/2021 0 0
20/11/2021 0 0
21/11/2021 0 0
22/11/2021 0 0
23/11/2021 0 0
Fonte: dos autores, 2021.
Figura 218 - Novos usuarios por origem

limkti e | retortal
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13 ma-my facebook com / refermal

14 youlliibe.com ( referral

Fonte: dos autores, 2021.

A andlise a seguir é de quantidade de usuarios por pais, onde tivemos 0 nosso

maior publico no Brasil, com 288 visitantes, em seguida com 14 usuarios nos Estados
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Unidos, 4 da Irlanda e 1 para Alemanha, Argentina, Portugal, Espanha, Suécia e Reino
Unido. Por ser uma exposigdo com apenas um plugin de tradugdo para Libras e
nenhuma outra tradugao, foi surpreendente ver que o site da EMARANHADO alcangou
outros paises, mesmo que o tempo de engajamento da maioria dos usuarios dos outros
paises tenham sido baixas, com excecdo do Reino Unido, totalizando 1 usuario com

tempo de engajamento médio de 5 minutos e 6 segundos.

Figura 219 - Usuarios por pais (1)

Usuarios = por Pais

PAIS USUARIOS
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Fonte: dos autores, 2021.

Figura 220 - Usuarios por pais
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Fonte: dos autores, 2021.
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A seguir a analise dos eventos, ou seja, todas as acdes que foram feitas no site
da exposi¢cao, como clicar, engajar com o conteudo, interagir e rolar a barra. Dividido
em 6 agoes e totalizando em 2.732 a contagem de eventos de todos os 311 usuarios
do site desde o dia 11 de outubro de 2021 até o dia 23 de novembro de 2021.

Figura 221 - Eventos

-+ ¢+ Contagem de eventos Total de usuarios [agem oe eventos p Juario
Totais 100% ¢ f;?: 100% do __3: Média ?:8
page_view 03 310 291
& I 78 { 15
WgEmer 18 704 54

4 1 14¢ 21
3 f 0

L i

Fonte: dos autores, 2021.
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10 FINANCEIRO

Materializar uma exposi¢cao requer aporte financeiro e angariar fundos requer
jogo de cintura, capacidade de comunicagao e criatividade. De acordo com o que é
proposto  pelos/as curadores/as, algumas atividades pressupbéem gastos
imprescindiveis. A fim de ter um norte sobre qual valor é necessario para concretizar a
exposi¢cao, foram analisados os dados de gastos financeiros das exposi¢des
curriculares anteriores a EMARANHADO. Na figura 222, encontra-se descrito o total de

recursos utilizados nas exposi¢des curriculares anteriores.

Figura 222 - Recursos financeiros totais das exposi¢cbes anteriores

RECURSOS

TOTAIS
REE.000
RS5.000
AQo
Kumial b
Nos
Podamaos!
. Imansamenta RS3.000
W Tic Tac

plotagermn grifica COFRE  gwgora rda brechos bettors catarse PROAEXT

braak oure

Fonte: Acervo Laboratério CRIAMUS, 2021.

Como podemos perceber, a execugao de uma exposi¢ao necessita de um amplo
aporte financeiro. Diante disto, este capitulo apresenta as atividades desenvolvidas no
ambito do GT Financeiro da exposigdo, contemplando receitas e gastos e as

estratégias de financiamento adotadas.
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10.1 RECEITAS

As exposicdes curriculares do curso costumam contar com um aporte financeiro
da Diregcéo da FABICO e a possibilidade de auxilio via PROREXT, quando possivel, em
seu Programa de Fomento. Na figura 223, encontra-se descrito 0 montante aportado

pela FABICO para as exposicdes anteriores.

Figura 223 - Recursos FABICO
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Fonte: Acervo Laboratério CRIAMUS, 2021.

Para a exposicdlo EMARANHADO, a FABICO forneceu R$ 400,00 usados na
impressao de marca-paginas, convites e cartazes e R$ 600 usados na confecgdo do
catalogo da exposicéao, tudo feito via Grafica da UFRGS.

A turma também aderiu a uma contribuigdo espontanea realizada ao longo de
dois semestres, que culminou com a arrecadacéo de R$ 2.180,00.

Foi idealizada uma rifa de um “pacote” de acesso gratuito por um més a
plataformas de streaming, como Netflix, Spotify e Disney+. Entretanto, optamos pelo
sorteio de um Kindle 10? geragdo, adquirido pela professora orientadora, Vanessa
Aquino, e pelo museodlogo Elias Machado, em que foram vendidos 100 numeros ao
valor de R$ 10 cada, totalizando R$ 1.000,00 (o Kindle custou R$ 379,05). Os
curadores acordaram que cada um ficaria responsavel pela venda de 10 numeros, por

Obvio que sendo um trabalho conjunto, um aluno auxiliou o outro a fim de que todos os
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numeros fossem vendidos no periodo de 01/10/2021 a 25/10/2021, dia do sorteio, o
que consistiu em uma alternativa financeira de absoluto sucesso. Na figura 224, consta

o card de divulgagao da rifa compartilhado nas redes sociais.

Figura 224 - Card de divulgacao da rifa da exposicdo EMARANHADO

RIFA

Vocé conhece os
leitores digitais?
Sdo dispositivos
que, gquando
conectados a
internet, permitem
que 0 usuario
adquira e leia
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revistas digitais.
Nés da EMARANHADO
queremos te
presentear com um
leitor digital
KINDLE 182
Geragao!

CAFTULD UM

EMARA )
NHAD

—Seer

reflexdées sobre
a cibercultura

Para concorrer & facil:
vocé entra em contato com
a gente par DM ou
diretamente com nossos
curadores e, contribuindo
com o valor de R$18 via
PIX ou transferéncia
bancaria, vocé adquire um
nimero para participar do
nosso sorteio, que
acontece dia 25 de outubro
de 2021 as 19h, agui no
Insta da EMARANHADO!

Um mimo da EMARANHADO pra
voceé se smaranhar ainda

mais! <3

————FABICO
MUSEOLOGIA

Fonte: Victéria Hornos, 2021.

O langamento da rifa foi no dia 01/10 e o sorteio ocorreu no dia 25/10, pelo
Instagram, sendo sorteado o numero 24 e tendo como ganhadora Rosane Wagner de

Castro Lima, que nos mandou uma foto do seu prémio (Figura 225).
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Figura 225 - Kindle da Ganhadora Rosane Lima
b — = ==

Fonte: Rosane Wagner de Castro Lima, 2021.

Um livro-ouro foi criado e divulgado junto a todos os docentes da FABICO, além
de amigos, conhecidos e familiares dos curadores, arrecadando R$ 1.360,00. As
pessoas que contribuiram com o livro-ouro tiveram seus nomes inseridos na lista de

agradecimentos da Exposicdo. Na figura 226, consta o card de divulgacédo do
livro-ouro.
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Figura 226 - Card de divulgagao do livro-ouro da exposigao EMARANHADO
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Fonte: dos autores, 2021.
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Foi criado um breché online na rede social Instagram (@brecho_cyber)

administrado pelas alunas integrantes do GT Financeiro, contando com a doagéo de

itens de todos os participantes da turma (além de contribuigdes externas, também).

Estimou-se arrecadar entre R$ 1.000,00 e R$ 2.000,00 ao longo do semestre, mas a

arrecadacao foi de R$ 337,38. Na figura 227, consta um print do perfil no Instagram.

Figura 227 - Breché da exposicdo EMARANHADO no Instagram
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ANV TE Encin
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Fonte: dos autores, 2021.

Foi criada uma vakinha online no site vakinha (Figura 228), com o intuito de

alcangar pessoas sensiveis ao projeto expositivo, mas que nao se interessam por itens

de breché e nao fazem parte da turma. Ainda que os sistemas de financiamento

coletivo cobrem para a disponibilizacdo do servigo, esse foi um meio pratico e efetivo

para receber doacgbes de diferentes pessoas que estejam em distintos lugares. Foram

realizadas 20 contribui¢cdes individuais e o total arrecadado com essa acgdo foi de R$
1.165,00 (21% da meta estipulada, que foi de R$ 5.560,00), as pessoas que

contribuiram com a vakinha online tiveram seus nomes na lista de agradecimentos da

exposicao.
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Figura 228 - Vaquinha online da exposicao EMARANHADO no site Vakinha
EMARANHADO: reflexoes sobre a cibercultura
1D davagquinha: 2035668

Arrecadado

R$ 1.165,00

Met

reflexdes sobre
a cibercultura

Fonte: dos autores, 2021.

Os valores arrecadados foram investidos em poupanca a fim de obter uma
remuneracgdo até que fossem utilizados para as despesas, o que gerou um valor de R$

25,82. O total das receitas da exposi¢ao encontra-se no quadro 18.

Quadro 13 - Receitas Totais da Exposicdo EMARANHADO

Acao Receitas
Contribuigdo Turma (2020/2 e 2021/1) R$ 2.180,00
Livro Ouro R$ 1.360,00
Rifa Kindle R$ 1.000,00
Brecho online R$ 337,38
Contribuigdo FABICO R$ 400,00
Vakinha online R$ 1.165,00
Receita Financeira R$ 25,82
TOTAL DAS RECEITAS R$ 6.468,20
Saldo em Conta Corrente / Poupancga R$ 1.354,69

Fonte: dos autores, 2021.
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10.2 DESPESAS

No quadro 19 encontra-se o detalhamento dos gastos realizados ao longo da

exposicgao.
Quadro 14 - Gastos Totais da Exposicdo EMARANHADO
Acao Orgamento / Execugao
Site R$ 3.200,00
Catalogo R$ 600,00 OU R$ 2.100,00
(ainda nao contratado)
Convites (100) R$ 85,00
Cartazes (50) R$ 75,00
Marcadores de paginas (1000) R$ 240,00
Envelopes R$ 71,41
Adesivos R$ 62,84
Descrigao de imagens (acessibilidade) R$ 550,00
Tradugao em libras lives e site R$ 660,00
Envio de correspondéncias R$ 79,70
Taxa de manutengéo Vakinha R$ 89,56
TOTAL DE GASTOS R$ 5.113, 51 OU R$ 5.713,51 OU R$ 7.213,51

Fonte: dos autores, 2021.

Com relagao a construcao do site da exposigcao, apos pesquisa por profissionais
qgue pudessem executa-lo, foram feitas trés propostas: uma no valor de R$ 600,00, da
parte de uma estudante de Comunicagdao Social da FABICO, que propunha um site
mais simples, com menos recursos e possibilidades interativas; outro da empresa GW
Projetos em 14/06/2021 no valor de R$ 2.400,00 e um outro de R$ 3.200,00, da parte
de trés profissionais cearenses formados e especialistas em diferentes areas: Raissa
dos Santos (UX Designer), Mateus Lima (Ul Designer) e Lucas Monteiro
(Desenvolvedor Front-end). Apos analise de pros e contras por parte da turma,

optamos pela segunda proposta, mesmo sendo consideravelmente mais custosa, por
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contemplar uma série de conteudos e recursos que decidimos utilizar. Como optamos
por fazer uma exposicdo bastante imersiva e com diversos efeitos, escolhemos o
orgamento mais caro.

Com relagdo ao Catalogo da exposicéo, foram feitas duas propostas: uma de R$
600,00 e outra de R$ 2.100,00. Até o momento de fechamento deste relatério, a turma
ainda nao havia decidido qual delas seria a escolhida.

Adiante, no quadro 20, as perspectivas no inicio do projeto, em termos de

arrecadacao financeira e aquilo que foi executado pelos curadores ao final do projeto.

Quadro 15 - Perspectiva de arrecadacéo x arrecadacao efetivada

Acéo Previsao Efetivada
Contribuigao Turma (2020/2 e 2021/1) R$ 2.180,00 R$ 2.180,00
Livro Ouro R$ 1.000,00 R$ 1.360,00
Rifa Kindle R$ 1.000,00 R$ 1.000,00
Brecho online R$ 1.000,00 <> R$ 2.000,00 R$ 337,38
Contribuigdo FABICO R$ 3.000,00 R$ 400,00
Vakinha online R$ 5.560,00 R$ 1.165,00
Receita Financeira R$ 00,00 R$ 25,82
TOTAL DAS RECEITAS <> R$ 14.740,00 R$ 6.468,20
Saldo em Conta Corrente / Poupanga - R$ 1.354,69
NOV/21

Fonte: dos autores, 2021.

Por fim, convém informar que todas as movimentagdes financeiras ocorreram
em uma conta aberta exclusivamente para a exposi¢cado, no Banco Inter, sem tarifas, a
fim de ndo onerar os parcos recursos e que ha em caixa (depositado na conta da

exposicdo) R$ 1.354.69, que deverdo ser usados na confecgdo do Catalogo.
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10.3 CATALOGO

A fim de materializar a EMARANHADO e deixar alguns registros em suportes
fisicos, sera desenvolvido pela turma um Catalogo que contara a historia da exposicao
em formato de livreto com 20 paginas.

Serao impressos 250 livretos para distribuicdo entre os curadores, instituicdes
parceiras e educacionais com finalidades reciprocas ao trabalho desenvolvido. O livreto
tera formato de capa medindo 30x15cm, 4x0 cores em papel supremo 250 gramas
660x960, contendo 20 paginas 15x15 cm, 4 cores, tinta escala em couché fosco 120
gramas.

Para a criagao, inicialmente foram tomados dois orcamentos que variam entre
R$ 600,00 (proposto por um estudante de graduagdo) e R$ 2.100,00 (de um
profissional da area de criagdo e design). Os curadores possuem R$ 1.354,69 em caixa
para aplicar neste item e contam com a doacdo da FABICO para a impressao do
material.

O langamento do Catalogo esta previsto para o més de margo de 2022, periodo
em que estara em andamento o semestre 2021/2 na Universidade, dada a necessidade

de tempo habil para criagcédo, impressao e distribuicdo do material.
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11 CONSIDERAGOES FINAIS

Internet. Online. Web. Offline. Conexao. Site. Rede social. Nuvem. Virtual.
Cyborg. Bug. Digital. Playlist. Podcast. Live. Sincrono. Assincrono. Fake news. Ao
escolhermos a tematica cibercultura, optamos por navegar em um mar de termos e
expressoes cotidianamente utilizados, mas que agora precisariam ser profundamente
estudados, pois seriam musealizados. Emaranha-los foi a forma que encontramos para
melhor representa-los.

E nos emaranhamos juntos, convidando nossos amigos, familiares, amores,
conhecidos e colegas a se emaranharem conosco, em um processo expositivo longo e
cansativo - por vezes esgotante e angustiante, mas também repleto de conquistas. Um
trabalho em equipe exige dedicagdo e confianga; se confiamos nossos dados as
empresas que pouco ou nada conhecemos, como a prépria exposi¢ao nos provoca a
refletir, que mal teria confiarmos em nossos colegas?

A EMARANHADO propbés uma exposigao arrojada, pela sua forma e conteudo.
Optamos por abordar a cibercultura por meio de uma experiéncia quase etnografica,
qual seja a imersdo neste mundo e em todas as possibilidades e redes que ele nos
apresenta. O site e a plataforma Instagram foram escolhidos como os espagos
expositivos, onde as narrativas seriam tecidas e ocorreria o principal contato com o
publico. De um lado, um site que demandou muito trabalho em sua elaboragéo, bem
como um alto aporte financeiro; de outro, uma rede social que teve quase custo zero,
mas que despendeu muito tempo e dedicagdo para que pudéssemos nela operar. O
resultado, como os numeros apontam, ndo nos deixa mentir: na cibercultura, cada vez
mais, as pessoas nao tém paciéncia para ficar imersas em sites por muito tempo.
Assim, o site, tdo cuidadosamente planejado para ndo cansar, atraiu a atengao dos
poucos visitantes por, em média, trés minutos.

As playlists de musicas no Spotify, possibilitaram uma viagem auditiva pela
cibercultura, evidenciando que ela se faz presente em diversas produgdes culturais,
nacionais e internacionais. O Twitter, por sua vez, um meio de comunicagdo usado

desde 2006 por diversas faixas etarias, reforcou ainda mais a esséncia da exposicao
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de que diversos meios de conversagcdo sao possiveis no ciberespago e que,
naturalmente, agregam no caso da exposigao digital. As lives, uma novidade advinda
deste cenario caotico de pandemia, permitiram o didlogo com profissionais e
pesquisadoras/es (na auséncia de uma parceria fisica), experientes nas tematicas que
tangenciam a cibercultura, tais como memodria, arte, mulheres e acessibilidade. Por fim
o TikTok, ferramenta mais atual que possibilitou uma interagao dinamica e informal com
0 publico, incorporando esse tipo de linguagem “nova” na maneira de se fazer uma
exposicao.

Com tempo curto e orgcamento limitado, n&o foi possivel fazer tudo o que
gostariamos. Em alguns momentos, nao conseguimos nem mesmo fazer aquilo a que
nos propomos. Houve atraso na postagem de conteudos no Instagram, falta de
conteudos no Twitter, newsletters enviadas com erros ou que nao foram enviadas... até
mesmo nos atrasamos no envio do convite virtual da exposicédo. Todos estes sao erros
que comprometem de uma forma ou de outra o andamento da exposicdo, embora
sejam compreensiveis, por se tratarem de atividades ligadas a uma atividade de
ensino. Enquanto laboratério de experiéncias, a EMARANHADO serviu para nos
mostrar como é dificil executar uma exposigéo, por mais que haja planejamento.

Em meio a erros, também houve muitos acertos - ousamos afirmar que eles
foram a maioria. Acertamos, por exemplo, ao identificar que o Facebook era uma midia
obsoleta e que nao valeria a pena investir recursos, tempo ou pessoas nela. Ao invés
disso, a parceria com o Museu da UFRGS foi suficiente para alcancar o publico
desejavel - e possivel - por meio desta midia. Acertamos, também, ao marcar presenca
nas redes Twitter e TikTok, embora tenha sido dificil gerencia-las, pois foi alocada
apenas uma pessoa para cuidar de cada uma delas. Apesar disso, elas se mostraram
exitosas, pois tiveram altos indices de engajamento, mesmo nao sendo centrais na
exposicdo. Acreditamos que uma exposicdo nestas plataformas, com as devidas
modificagbes, poderia resultar em bons frutos.

Outro acerto foi na escolha do /Instagram como espago expositivo. Sem duvidas,
esta plataforma ainda € extremamente eficaz no alcance de uma variedade de
publicos. Entretanto, erramos ao dividir seu espago com o site, que demandou muito

trabalho para ser elaborado, mas parcos resultados, em termos de engajamento.
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Acreditamos que mais pessoas deveriam ter ficado responsaveis pelo Instagram,
possibilitando mais rapidez na producédo de conteudos em suas diversas ferramentas
(feed, reels, stories etc.).

Mas uma exposi¢cao, acima de tudo, s6 se faz com pessoas interessadas e
comprometidas. Apesar das dificuldades, atrasos e mesmo auséncias, a equipe
curatorial da EMARANHADO foi constituida por pessoas extremamente qualificadas, o
que ficou visivel, por exemplo, no dominio sobre diferentes midias sociais, na producao
de textos curatoriais e de divulgacdo, na capacidade de comunicagao oral, além da
confecgcdo de materiais graficos de qualidade. Além destas caracteristicas, presentes
em muitos de nds, destacamos as curadoras que foram também artistas, quais sejam:
Gabriela Leindecker, criadora de Emm, nossos sistema operacional; Isadora Guarnier,
fotégrafa de uma das obras que compuseram o acervo; e Sofia Perseu, autora do
poema que abre a exposicdo. Esses diferenciais foram importantes para otimizar
NOSSOS recursos e evidenciam a qualidade de nossa equipe.

Todas essas abordagens e atividades fizeram parte de escolhas curatoriais da
turma, mas esse mergulho de cabega na cibercultura, entretanto, teve seu prego: por
vezes, fomos vitimas das proprias armadilhas que queriamos estudar e representar,
pois ndo conseguimos acompanhar a grande quantidade de conteudos que nos
propomos a produzir - fora as comunicagdes sobre esses conteudos, que foram
planejadas de modo personalizado para cada uma das redes sociais e plataformas em
que a EMARANHADO se fez presente.

Houve acertos e erros. Houve parcerias e desavencgas. Houve uma exposic¢ao. E
ela foi fruto de um emaranhado de ideias e sentimentos, pesquisas, observagoes e

decisoes.
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APENDICE A - COMPILADO DE RESPOSTAS DO RECURSO DE LINHAS

Quadro 1 - Relacdo de respostas por cor de linha selecionada, pergunta 1

Depois dessa exposigao, o
que mais te surpreendeu
sobre a cibercultura?

Numero de respostas por cor

Opgao Linha verde - Ja tinha | Linha azul - Ja Linha laranja -
ouvido falar conhecia o conceito Nao tinha
de cibercultura parado pra

pensar sobre
[cibercultura]

A. As produgdes artisticas 1 3 1

B. Reflexdo sobre acgoes 1 3 0

individuais e coletivas na

internet

C. Pensar sobre a produgao 1 0 0

de lixo eletrénico

D. Refletir sobre exclusao 2 2 0

digital

E. O tempo que dedicamos a 3 3 1

rede

Fonte: dos autores, 2021.

Quadro 2 - Relacdo de respostas por cor de linha selecionada, pergunta 2

Vocé consome
cibercultura?

Numero de respostas por cor

Opg¢ao

Linha verde - Ja
conhecia o conceito
de cibercultura

Linha azul - Ja tinha
ouvido falar [em
cibercultura]

Linha laranja - Nao
tinha parado pra
pensar sobre
[cibercultura]

A. Com certeza! 8 10 0
B. Acho que sim 0 0 1
C. Nem pensar! 0 1 1

Fonte: dos autores, 2021.
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Quadro 3 - Relacdo de respostas por cor de linha selecionada, pergunta 3

O que vocé mais usa
da cibercultura?

Numero de respostas por cor

Opgao

Linha verde - Ja
conhecia o conceito
de cibercultura

Linha azul - Ja tinha
ouvido falar [em
cibercultura]

Linha laranja - Nao
tinha parado pra
pensar sobre
[cibercultura]

A. Plataformas de 4 7 0
interacbes sociais

B. Trabalho onlineoua |3 4 0
partir da internet

C. Quase nada 1 0 0
D. Memes 0 0 0
E. Producgdes offline 0 0 2

disponibilizadas na
rede

Fonte: dos autores, 2021.

Quadro 4 - Relacdo de respostas por cor de linha selecionada, pergunta 4

Vocé acha que a
cibercultura vai
dominar a cultura
offline?

Numero de respostas por cor

Opgao

Linha verde - Ja
conhecia o conceito
de cibercultura

Linha azul - Ja tinha
ouvido falar [em
cibercultura]

Linha laranja - Nao
tinha parado pra
pensar sobre
[cibercultura]

A. Sim! S6 vamos estar
online no futuro

0

B. Nao existe
cibercultura sem a
cultura offline

C. Nao! A cibercultura é
que vai acabar

Fonte: dos autores, 2021.
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Quadro 5 - Relacdo de respostas por cor de linha selecionada, pergunta 5.

Sua visita a
exposicao te
impactou de alguma
forma?

Numero de respostas por cor

Opgao

Linha verde - Ja
conhecia o conceito
de cibercultura

Linha azul - Jatinha
ouvido falar [em
cibercultura]

Linha laranja - Nao
tinha parado pra
pensar sobre
[cibercultura]

A. Gostei de ter
conhecido mais
producdes da
cibercultura

0

B. Entendi mais sobre
0s conceitos de
cibercultura

C. Estou refletindo
sobre minhas acbes
pessoais

D. Me interessei ainda
mais pelo tema

E. Nao me impactou
positiva ou
negativamente

Fonte: dos autores, 2021.



APENDICE B - TERMO DE CESSAO DE DIREITOS
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EMARA D))
NHADO.

reflexdes sobre
a cibercultura

TERMO DE CESSAO DE DIREITOS

No dia de de 2021 o Sr. (%) :
portador(a) do CPF e domiciliado(a) no endereco
com telefone de contato
cede a Turma de Pratica de Exposigdes Museologicas do Curso de
Bacharelado em Museologia da Universidade Federal do Rio Grande Sul, o direito de uso da(s)
obra(s) abaixo descrita(s) para a exposigao curricular EMARANHADO: reflexdes sobre a
cibercultura, realizada em formato digital, com inaugurac&o no més de outubro de 2021:

DESCRIGAOQO E IMAGEM DE IDENTIFICAGAQ DO OBJETO

Imagem da obra
Autoria:
Titulo:
Data:
Dimensdes:

Técnica:

Outros dados de interesse:

Formato: (.jpeq, .gif, .mp4,...)
Duragéo: (se video)
Som: (se video)

Cor: (se video)
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A(s) obra(s) sera utlizada_na_exposicdo Emaranhado: reflexbées sobre a cibercultura, que

acontecera a partir do dia 11 de outubro de 2021 no site fincluir site], sendo que o referido acervo
podera:

» Ter suas imagens reproduzidas no site da exposicdo, perfil no Jnstagram da exposicéo
(@emaranbado.expo), no perfil do Twitter da exposicéo (@emaranhado_expo), materiais
de divulgacdo, pdsteres, catalogos, entre outros materiais, sendo sempre referido como
acervo pessoal.

= Sofrer modificagdes julgadas necessarias para efeito de exposicdo e apresentacéo digital,
sem necessidade de prévia aprovacao/autorizagdo do cedente.

Ter texto de descrigdo reproduzido na infegra ou parcialmente nos meios acima citados.
Ser replicado para fins de uso do setor educativo da exposico.

A Turma de Pratica de Exposigies Museologicas do Curso de Bacharelado em Museologia
da Universidade Federal do Rio Grande Sul reserva o direifo de, ao seu proprio critério,
utilizar-se ou ndo da(s) obra(s) cedidas.

A responsabilidade técnica ficara a cargo da Professora Vanessa Barrozo Teixeira Aguino,
representante da Universidade Federal do Rio Grande do Sul, CNPJ 92.969.856/0001-98, sediada
na Rua Ramiro Barcelos, 2705, assim como dos estudantes da Turma de Praticas de Exposigéo
Museologica 2021/1. A turma se responsabilizara por cumprir e respeitar o que foi acordado neste
Termo que sera assinado por ambas as partes e preservado em duas vias.

Porto Alegre, ___de de 2021

Proprietario{a) Responsavel Técnica
Vanessa Barrozo Teixeira Aquino
COREM 3R - 0129-1

Testemunha Testemunha
Representante da instituigdo Representante do GT Acervo
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APENDICE C - TERMO DE EMPRESTIMO
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EMARA
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reflexdes frhrf
a cibercultura

TERMO DE EMPRESTIMO

Mo dia de___ de 2021, a instituicdo ,
registrada no CGC-MF/CNPJ sob o ndmero , localizada no endereco
neste ato representada por

portador(a) do CPF e

domiciliado(a) no endereco .
com telefone de contato , empresta por tempo determinado & Turma de
Pratica de Exposicies Museoldgicas do Curso de Bacharelado em Museologia da Universidade
Federal do Rio Grande Sul, pelo periodo de de de 2021 a ___de de

2021, a(s) obra(s) abaixo descrita(s):

DESCRICAO E IMAGEM DE IDENTIFICAGAO DO OBJETO

Imagem da obra
Autoria:

Titulo:

Data:
Dimensdes:
Técnica:

QOutros dados de interesse:

A(s) obra(s) sera(dg) utilizada(s) na exposicdo Emaranhado: reflexbes sobre a cibercultura, |
que acontecera entre os dias de a de de 2021 no Museu da
UFRGS, sendo que o referido acervo podera:
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e Ter suas imagens reproduzidas em materiais de divulgacdo, pdsteres, catalogos,
fotografias em redes sociais, entre outros materiais, sendo sempre referido como acervo
do Museu

# Replicado para fins de uso do setor educativo.

A documentacéo do acervo com fotografias e laudo de conservacéo para averiguagéo seguem em
anexo. O(s) iten(s) listado acima sera devolvido(s) entre osdias e de de 2021

A responsabilidade técnica ficarda a cargo da Professora Vanessa Barrpzo Teixeira Aquino,
representante da Universidade Federal do Rio Grande do Sul, CNPJ 92969 856/0001-98, sediada
na Rua Ramiro Barcelos, 2705, assim como as alunas e alunos da Turma de Praticas de
Exposicdo Museoldgica 2021/1.

Porto Alegre, __ de de 2021.

Diretor(a) Respensavel Técnica
Vanessa Barroze Teixeira Aquine
COREM 3R - 0129-]

Testemunha 1 Testemunha 2
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APENDICE D - MATERIAL EDUCATIVO PARA CRIANGAS

EMARANHADD: REFLEZGES SOBRE A CIBERCULTURA
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“ TIVIDADE #5
RIANDO UM
s o PARELHO ELETRONICO

TIVIDADE #1 ICAS PARA UM USO SEGURO E
@ESCGBRINDO PALAVRAS o ESPONSAVEL DA INTERNET

0 CIBERESPECAQ
TIVIDADE #2 %STERIMS
. [[ESCREVENDO UMA CARTA MPLEMENTARES
%TIVIDADE #3
ECOMBINA!
a

o diminutivo de cibernética aliada & palavra cultura.

Esse novo espaco de comunicag#io exige materiais,
tecnologias, energia e outros recursos para existir.
Dessa relagdo entre ser humano + maquina surge, cada
vez mais em expansio, o ciberespaco.
Assim, a cibercultura pode ser entendida como um
conjunto de praticas, atitudes e rituais gque as
pessoas desenvolvem quando estdo em contato com a
tecnologia. Sabemos que ela estd profundamente
presente em nossas vidas através dos smartphones,
tablets e diversos outros aparelhos eletrdnicos que

viraram, praticamente, uma extensdc dos nossos
COrpos.

Cibercultura & uma juncio das palavras cibernética

“\‘ (ciéncia voltada para uma tecnologia avangada) +
cultura (comportamentos, tradiges e conhecimentos de
E um determinade grupe secial). Ou seja, “Ciber™ seria

A fim de estimular e intreduzir criangas e adultos ac
universo do ciberespago e seus meandros, a
EMARANHADO: reflexdes sobre a cibercultura propde,
através de atividades educativas, que familias e
criangas se aproximem desse termo de forma critica e
sensivel , através de exercicios lidicos.

Vamos nos emaranhar? :D
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Vamos desvendar os cOdigos
desse grande emaranhado que
& 3 cibercultura?

Nessa brincadeira, iremos em busca de palavras gue
fazem parte do wuniverso do ciberespago, mundo digital
que habitamos. Procure bem, pois as palavras estioc
escondidas na horizontal, vertical e diagonal!

VS EDENT o
EGA E
E1N [
EDL ¥
PRI
C oM I
1A PR A
FRH v
N U A o A
oT B AT O D2 E N T
T L E-T S NRSHE
4 LH LR G 1 TAL
X 5 E H B A S COENDN
LHEWVRD 1 F I ¥ ATENR
TD ER 1AL 1 FAATE

COMUNICACAD LIMITES
SOCIAL NAVEGAR
APRENDIZADO EMARANHADD ONL INE
— CIBERBULLYING  INFORMACAD PRIVACIDADE
‘ SEGURANCA INTERNET SEDENTARISHO

CONEXAD JOGOS

sansaians

sweeres

o

As cartas viajavam por dias e dias até chegarem ao
seu destino, o que tornava a comunicagdc mais
demorada do que estamos habituados hoje, onde o
acesso aos nossos celulares e computadores nos
permite de forma rapida trocar mensagens e videos.
Embora os aparelhos eletrdnicos tenham facilitado
nossas conversas e “encurtade”™ ac distancias, a carta
continua sendo um instrumento de comunicagdc de muita
utilidade.
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¢ Que tal saber um pouco mais sobre como era o habito
de escrever & receber cartas? Faca uma pesquisa com
as pessoas da sua familia -- pai, mie, avd, avd ——
e pergunte guais deles ji enviaram ou tinham o
costume de escrever cartas. Serd que eles ainda
mantém algumas delas guardadas? Se sim, o que elas
nos contam?

. Agora que vocé ji sabe um pouco sobre como as
cartas funcionam, escreva uma carta para uma pessoa
querida. Pode ser alguém da sua familia, um vizinho
ou um amigo. Conte algo sobre o seu dia ou sobre
alguma experiéncia recente gue tenha te marcado. Se
preferir, vocé também pode enviar um desenho.

Exemplo: a palavra pedra pode ser transformada em
“perda™, se mudarmos as letras de lugar. Vamos seguir
descobrindo novas palavras do universo da cibercultura
em um anagrama? As respostas vocé encontra no final do

livro ;)
OCIVTALAPI
TERPAOCO
METICESMNNTOO
SEPOSIDEBRNDIAAL
DALIDERBE
CINAFCONA

Depois de descobrir as palavras "escondidas"
nesses anagramas, converse com sua familia sobre o
significado delas e porqué elas se relacionam com
a cibercultura e o uso das novas tecnologias.
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Existem wvarias categorias de arte digital, como a
pintura digital, a fotografia digital, a animagdo
digital, o video digital, entre outras. Se
antigamente os artistas utilizavam pincel, tinta e
tela para fazer uma pintura, hoje, com o advento
das novas tecnologias, podemos criar obras de arte
no computador ou no celular, fazendo do nosso dedo
o pineel.

Outra possibilidade de experimentacSc & a colagem
digital. E claro que podemos fazé-la com papal,
cela e tesoura, mas o desenvolvimento de
aplicativos e softwares nos permite também criar
colagens digitais, recortando imagens, fotografias
e formas com um elique.

16

Caso vocé tenha um celular 3 dispociclo, te
indicamos trés aplicativos que podem ser usados
para criagBes artisticas digitais

s#e PiosArt
= Sketchbook
s Autodesk Sketchbook

Vocé pode até mesmo se inspirar em cbras de
artistas gue trabalhavam com pintura e colagem
digitais, como fisicas, como "Observando.
nossos erros” (2021), da Julianny Thamara, e
“Recortes Enguadrados/Cancelamento™ (2821), do
Lucas Almeida, que integram a EMARANHADO.

Para conferir as obras, cligue agui.
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Assim como o celular e o computador tornaram a
nossa comunicacdo mais weloz, outras invencdes
tecnolégicas foram criadas para facilitar e
agilizar processos, como o aspirador de pd, mais
leve e gque exige menos tempo para a limpeza do gue
a vassoura, ou até mesmo os assistentes eletrdnicos
como a famosa “Alexa”™ ou "Echo™, gue podem ligar as
luzes da casa, selecionar misicas para ouvirmos e
iniciar a cafeteira eletréinica para passar um café
quentinho e comegarmos o dia.

E vocé, se pudesse inventar do zero um aparelho -
eletrénico ou um aplicative para te ajudar nas 1K-60-6
tarefas do dia a dia, tornar suas atividades
mais divertidas ou solucicnar algum problema do
mundo, como ele seria? (Quais seriam suas
funcdes? De que maneira ele poderia ser
utilizado? Ele seria grande ou peqgueno, leve ou
pesado? Para visualizar melhor a sua ideia,
faga um desenho do projete do seu aparelho
eletrénico. Depois, d& um nome para a sua
criacdo e, se animar, marca ou manda pra gente
a sua invencdo usando a seducativoemaranhado!
Vamos compartilhar os resultados na pagina da
EMARANHADO no Instagram :D

(xm- il

Vock sabia? A Alexa & uma assistente virtual
desenvolvida pela Amazon. Ela & capaz de
interagir com voz, reproduzir misica, fazer
listas de afageres, definir alarmes, transmitir
podeasts, reproduzir auvdiclivres e formecer
informagbes scbre o tespo, trénsito, esportes e
outres informagfes em tempo real, como noticias
alén de controlar sistemas e apar
inteligentes & conectados. J& o Amazon Echo & um
dos wirics alto-fslantes & dispositivos viva-voz
da Amazon que podem ser controlados com sua voz
0 "sssistente pessoal" controlado por voz nesses
dispocitivos & 8 Alexa

(< >)
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Ei, adulto!
Esse papo & com vocé :)

Vamos aproveitar as boas oportunidades da internet?
Acesso a informacdes para estudos e pesquisas
escolares, dicas de salde e entretenimento,
intercémbioc entre amigos e familiares distantes (e
as vezes nac td3o distantes), conhecer novos lugares
e oputras culturas? Para isso, & preciso estar
atento s ameagas e riscos, pois existem muitas
armadilhas com prejuizos psicolégicos, materiais,
fisicos & morais que geram danos para a vida
inteira.

Se vocé & a pessoa responsivel por um novato na

internet, em termos de idade ou tempo de acesso,
seja exemplo e use a internet de modo segurc e
moderado, pois os novatos tendem a copiar hibitos e
atitudes dos adultos mais préximos. Siga alguns
conselhos para aproveitar o melhor da internet:

-2

CUIDADO COM AS

INSTALE FIREWALLS E ANTI
P e

INSTALE UN PROGRAMA DE CONTROLE PARENTAL .

farantal & um ¢ gadc

PARA SABER WAIS, CLIOUE AQUT E'ACESSE

A CARTILHA PROTECAD DE CRTANCAS E
ADOLESCENTES NA INTERNET — RECOMENDACOES
FARA PALS E RESPOMSAVETS.




AYERIAIS

N Ee

(xm- )

Resposta das palavras do anagrama (p.18), pela orden de aparigdo
TIMENTO, FESPONSASILIDADE, LIBERDW

APLICATIVO, PROTECAQ, CONSE

- -

&
’

Hande um ald via mensagem direta pelo
instagram Bemaragnhado expo. WVamos adorar
saber como foi a sua experiéncia com a
puihl i eac adurativa da FMARANHANG D

"Como as criancas tém se relacionado com o mundo
digital? E qual o papel das familias, escolas
enpresas de tecnologia e do governo nessa
interagio?” Para pensar essas e outras questdes
apoic do N

Instituto Alana, com
e
portal Lunetas, rea

ormacdo e
da Saferiet

(< o >]

S

6

Como serd que os mparelhos
eletrdnicos gue hoje vemos sos montes
foram inventados? A vida seria muito
diferente se eles nBo existissen?

eletrén .
em um dos epl
porqué des aparelf
Para ouvir,

(xm- l

pensou que aprender sobre

wlogia, uso seguro da internet e
Do praticas no ambiente wvirtual
pode ser muito divertide? O canal
Smile and Learn - Portugués, p
videos educativos de diverso:
assunto: den eles a internet.
Vamos aprender sobre ciberculturs de
a forma divertida? Para assistir os

eos, cligue agul

(< o= >)

FICHA TECNICA

Idealizag3o e escrita dos exercicios

HU
CATARINA

ACOMPANHE A EMARANHADO <3

linktr.ee/EDUCATIVOEMARANHADO
emaranhadoexpo.com.br
Bemaranhado.expo
Bemaranhado.expo
Benaranhado . expo
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APENDICE E - MATERIAL EDUCATIVO PARA IDOSOS

CIBERCULTURA

EMARANHADD: REFLEIES BO0BRE A CIEERD JEA




CIBERCULTURA
a AO TEM IDADE

‘iii
TIVIDADE #1
@ERUZADINHJK
o

TIVIDADE =2
o MUSEALIZANDO OBJETOS

AWTURA
G &
Ol

Vocé conhece o
termo cibercultura
ou ja& ouviu falar
nesse nome mas ndo
sabe bem o que ele
significa?
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%TIUIDADE #3
0GO DA MEMORIA
a
p ICAS DE SEGURANCA
5 ONTRA GOLPES E FAKE NEWS

MATERIAIS
COMPLEMENTARES

Cibercultura & uma juncdo das palavras cibernética
(ciéncia voltada para uma tecnologia avancgada) +
cultura (comportamentos, tradigdes e conhecimentos de
um determinado grupo social). Ou seja, “ciber” seria
o diminutivo de cibernétieca aliada & palavra cultura.
Esse novo espaco de comunicag#io exige materiais,
tecnologias, energia e outros recursos para existir.
Dessa relagdo entre ser humano + miquina surge, cada
vez mais em expansio, o ciberespaco.

Assim, a cibercultura pode ser entendida como um
conjunto de praticas, atitudes e rituais que as
pessoas desenvolvem quando estdo em contato com a
tecnologia. Sabemos gue ela esta profundamente
presente em nossas vidas através dos smartphones,
tablets e diversos outros aparelhos eletrénicos que
viraram, praticamente, uma extensdc dos nossos
corpos. Fica até dificil de acompanhar os avancos
tecnolégicos, ndo & mesmo? Ainda assim, a internet e
a tecnologia como um todo pode ser uma aliada para
pesscas de todas as idades. No casc daguelas que
vivem a fase conhecida como terceira idade, a
internet pode ajudar o cérebro a se manter ativo e
dindmico, auxiliando também na preservacaoc do
processc cognitivo:

A fim de estimular e introduzir a pesspas mais velhas
ac universo do ciberespaco de forma divertida e
lGdica, a EMARANHADO: reflexSes sobre a cibercultura,
exposigdo curricular do curso de Museclogia da UFRGS,
idealizou esse material.

Vem se emaranhar com a gente? :D
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8
Vamos nos divertir conhecendo mais sobre a
histéria da computacioc e da internet?

Tente completar & cruzadinha abaixo e veija
@ quanto voce doming esse gssunto.
| PISTAS:
.: FERRAMENTAZ UTILIIADAS PARA CONECTAR

PESS0AS 0OM INTERESHES EM COMUN

EVENTO HISTORICO QUE IMFULEIONOU
0 DESENVDLVIMENTD D4 INTERRET

NOME FOFULAR DA FALHA ¥IK PREVISTA
PARA ACOMTECER MA VIRADA DO SECULO EN

el S 1980

SOFTMARE CRIADD PARA FACILITAR
EFAS DO DIA A DIA £ NUITO
UEADO EM CELULARES

BTEVE

EWPREEA CRIADA FOR STEVE J0BS
[l 1976

OZHIAK

PRINEIRD CONPUTADDR DEOITAL ELETRONICD
DA HISTORIA, PROGRANADD POR B WOLHERES

CONEIDERADD O “FAT DA
CORFUTAGED™ , CONTRISUIU FARA A
VITORIA ALTADA WA 1T GUERRA

APARELHO WOVEL UTILIZADO PARA COMUNICACAD

ENDERECO DA INTERNET QUE € & CASA
VIRTUAL DE UMA FESEOA OF INSTITOIGAD

INFORMACOES D0 USUARID ARMEZANADAS
WO WAVEGADODR SEWFRE QUE ELE WISITA
UW SITE

CONSIDERADA A "MAE DA COMPUTACAD®
PRINEIRA PESSOA A PROGEAMAR,

FOI &
1B

REDE WUNDIAL DE COMFUTADORES

concentradas em um Gnico aparelho, o celular?

Na EMARANHADO, reunimos uma série de objetos
tecnolégicos que ja entraram em desuso e que compdem
o acervo do Musey das Coisas Bapais. Criado em 2814,
o museu & fruto de um projeto de extensdo, vinculado
ao Departamento de Museclogia, Conservacdc e
Restauro, do Instituto de Ciéncias Humanas da
Universidade Federal de Pelotas que busca, através da
criacdo de um Museu Virtual, "preservar e
compartilhar as memdrias de toda e gualguer pessoa,
por meio de seus objetos biograficos, objetos esses
que, acompanham a vida dos sujeitos e adguirem valor
afetivo”; O principal objetivo do MCB é& discutir
objetos, por vezes considerados banais, como
portadores de membria e pasciveis de tornarem-se
objetos museclédgicos.



CO Walkman Sony. Doador: Agmés Cruz de Souza.
Localidade: 830 Roque/SP/BER

“Mais que um objeto e reliquia gue
preservo até hoje, ele me traz
lembrangas da juventude e dos
trajetos na linha Azul do metré de
S§o Paulo e na linha 178L = Lauzane /
Hospital das Clinicas. Em ambos, as
viagens tinham amplo sentido: pelo
transito, pelo repertério escolhide
para o dia, pelas longas dormidas e
roncadas (sonhos embalados) e pelas
viagens acordadas ouvindo os CDs
preferidos! Nio abro mio dele! E
funciona até hoje.”

Depolsents de Agnés Crus de Souza sabre o seu OO Walksan.

r
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= E vocé, tem algum objeto relacionado ao

) universo das tecnclogias, da comunicagdo e/ou
do ciberespago que guarda até hoje e que
possui valor afetivo? Um telefone antigo, uma
carta de alguém querido, uma maguina
fotografica. Pense sobre um ou mais obhjetos e
tire um momentc para pensar sobre sua relacdo
com ele. De onde veio? HA quanto tempo vocé o
tem? Por que ele & importante para vocé?
Desmembre essas perguntas em novos
questionamentos e escolha um ou mais objetos
para musealizar & fazer parte do seu proprio
Museu das Coisas Banais!

11

ffi gﬁ‘r

Vocé j& parou pra pensar o quanto a meméria & essencial
nas nossas vidas? A meméria nos possibilita lembrar de
coisas simples, como nosso endereco, numero de telefone e
nimerc de identidade, mas também da nossa infincia, do
rosto dos nossos avis, de um bichinho de estimacdo que
tinhamos quando criancas, das brincadeiras e dos nossos
amigos, mesmo os que ndo vemos ha muitos anos. A memdria
é incrivel, n3o & mesmo?! Mas pra que ela continue
funcionando bem, & necessario manter habitos saudaveis e
fazer exercicios que a estimulem. Vamos nos emaranhar
ainda mais com o acervo da exposicdo nesse jogo da
membria? A pagina seguinte foi feita para ser impressa.
Depois de imprimir, recorte as pegas, embaralhe e
organize em uma mesa com a imagem virada para baixo.

I
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& Internet permite a busca rapida por informacdes. E
possivel saber a escalacio da Selegio Brasileira de
Futebol de 1962, fazer uma visita virtual ac Museu do
Louvre, acompanhar a lua de mel da sua prima no
Instagram: & o mundo na palma da sua mdo.

Dito isso, como selecionar as informagcBes que chegam
até vocé? Vocé ja compartilhou alguma noticia falsa?
Ja teve a sensagSo de ser espiado por seu telefone?

E importante lembrar que a cibercultura & feita por
pessoas. E por ela estar tac presente em nosso dia a
dia, seja para estudar, trabalhar ou nos momentos de
lazer, & importante estarmos atentos para um usc
responsavel e cuidadoso dela, scbretudo, no contexto
do aumento exponencial das chamadas fake news e golpes
criminosos. Reunimos, aqui, algumas dicas de boas
praticas para ndo cair nessas armadilhas no
ciberespago!
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DESCONFIE DAS INFORMAQDES QUE RECEBE, SOBRETUDO, DAS REDES SOCIAIS

Hoje existem muitos canais de circulagac que fazem &5
rmacies egarem sté nés e se disseminarem de forma rapids.
v MENSagens tantaneas, como o W App, S8

tarramentas frequentemente utllizadas para propagar informactes
falsas. Na maioria das wezes, n3a sabemos de onde s informacio
ua fonte & confisvel. Por isso, antes de compartilhar
tipo de matéria ou noticia que chegue por esses
desconfie & busque faser uma pesquisa aprofundads
Gdo- apresentado antes de compartllhar ele com

outras pessoas.

17

CONFIRA SE A NOTICIA FOI PUBLICADA EM VEICULOS CONFIAVELS
Veicdles de comunicaglo conhecidos &/ou que trabalham de fato ecom
o jornalismo, sejam eles grandes ou indepsndentes/alternativos,
tém um compromisso com 3 apuracdo dos fatos. HE ums precoupsgEn
com g veracidade das infarmagfes e com a progria guebra de
reputacio desses velculos. Agqueles que se slimentam de faks news.
por cutro lado, n8o est3o preccupados com dsso. Pelo contrario
muitos deles sSo financiados de forma erimingsa e utilizam =
estruturs e ps Tecursce da noticis para propagar mentiras. Por
isso, & fundamental Saber quem spurol & divdlgou ariginslmente =
noticis. Sempre busgue a fonte originall

QUESTIONE A VERACIDADE DAS INFORMACDES WOTICIADAS
As pessoas tendem a acredita

seu pré pensamento, esp
ernet; onde e
nsam coms nds. Por esse moblvo, as

e gam ideias e valo
como verdade e compartlbhscd

o

que §
s sem qualq

carregamos

A te para 3 origem da informacso e
outros ve s de informache. Outrs prética importar
tar & d, da not a noticia ver Is

leada anos atras passa @ cireular de forms

descontextuaiizads

NAD COMPARTILHE MENHUMA NOTICIA SEW TER CERTEZA DA SUA VERACIDADE
Nunca' compartiihe slgo cujs veracidsde voof nSo tem {0@% de certess.
Ao divulgar conteldos =em saber sobre sus origem, voc® contribul
para & engrenagem de propagspso de mentiras. Vocd sabia que até
mesmo: videos '@ imagens que parecem verdadelros podem ter sido
editados ® modificados? N3o so esguepa: as fake news se alimentam de
compart! thamentos. Partanto, n8o compartilbe nenhum tipo de
informagdc nas suas Tedes sociais e grupos de WhatsApp sem ter &
certeza da wersoldade do fato. Se todos nds stentarmas para esse
ouidads, eonseguiremos interromper o fluxs de ciroulacio de noticles
ialsas.

UTILIZE SITES DE CHECAOEM
Vocg sabis existem sites de fact-checking, nos quails
profissionais gqualificados trabalham para ificar e checar

que circulam pela internet? Mo Brasil
cias de checagem gue afuam em prol do
eto de informagSes no ciberespaco

g R
Fato ou Fake
Projeto Compreovs
E—Farsas

x|~

O ciberespaco nio tem idade, = isso as
crisdores do Awos da Razdc sabem nuitc bem! Em

seu canal no YouTube, as trés amigas — Gilda,
de 7O ancs, SAnia, de B3, e Helena, de 92 —,
perguntas envi pelos ir

stravés S videos e mensagens mandados pelo
Whatshop & 8o conselhos e opinifes dos mais
diversos sssurtos, sespre com muito husor e
perspichcia, Amigas hé mais de 50 ancs ¢ com
um sensa de humor dcido e inteligente, as trés
ros divertem com sua personalidade gque foge da
esteredtipe da “wovt™ que conhecenos.

[xm- )
Voo tem o costume de ouvir podeasts?
Eles shBo como o8 programas de rédic de
eiberespaco, e agresentam conteddos dos
mats varisdos, penssdos para diferentes
idades & possivelis de serem ouvidos &
gualguer hora! A MADU, inlelativa gue
busca potencializar & relaclo entre
pessoss mais velhss, seus familiares e
amigos, reuniu
wvoltads a0 piblics da terceira idade,
relacionados soa mals diferentes temas.

X|— 2,

Quando pensascs e youtubers, blogueiras e
Influencers, logo nos vem em mente pessoas
Jovens. Quase nunca lesbramos de flguras de
outra faixa da pirdmide etiria: a dos ldosos.
Contudo, essas pessoss estio cada ver mais
presentes no clberespaco, podendo Influenclar
seguldores no mundo virtual. Para falar desse
nicho, a revista Clavdia publicou uma matéria
que spresenta mulheres com mais de 6@ que
vences o preconceito e bombam na web. Vale a
leitura!

< IS >
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85 das obras do Jogo da Memdria

{ ecurtes Enquadrados/Cancelamenta, I02L * Prscstssis fo trsbalhe. 2OL
Autoris: Leces Aleside Auteris: Pauls Villar
Téenice: Colmg digital Thcriza: Dessrna digital

Boscva srtista

B Faks Mews, 2831
utorts: Pauln Villar

s

Thentia: Dmsmnhc digital Tecnioa: Images digteal
PR Acarva mrtists
e 21 Fitemen, e0n

Niterle: Dhasr Dncudsss snsalus
Tecriza: Images digtial
Acarvs mrtists

Wctoria: Gatzisis Landecesr
Thcniza: Tlustraghe digital
[Rre—————

B Mant domn, 23 52 Sem trtule, I3
Mstorin: Tasfars Gusmisr uterfs: Lal Scems

Teenien: Fotografis digitsl Thomiza: Fotegratis = arte digital
Aceren srtiets Acarva mrtists

FICHA TECNICA

e escrita dos exercicios

{HE A EMARANHADO <3

linkt DUCAT IVOEMARANHADO

Mande um ald via mensagem direta pele
instagram Bemaranhado.expo. Vamos adorar
saber como fol a sua experiéncia eom a
publicacdo educativa da EMARANHADO D EMARA &
NHADO  UFRGS
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APENDICE F - CARTAS DE EMM #1

=R
~ CARTAS
DE EMM

0la! Eu sou Emm, sistema operacional e mediadora da EMARANHADO: reflexbes
sobre a cibercultura, e hoje invadi o email do Museu da UFRGS para te
fazer um convite :) Esse & o primeiro email da série Cartas de Emm, acao
integrante da EMARANHADO, exposicdo digital do curso de Museolegia da
UFRGS. Semanalmente, te enviarei uma selecdc carinhosa de conteldos
relacionados a cibercultura para wvocé mergulhar no tema da exposigac com a
gente. Para se inscrever na news e receber as minhas cartas, é soé
- squi. Vamos nessa? \o/

Uns anjos tronchos do vale do silicio / Desses gue vivem
ne escuro em plena luz / Disseram: Vai ser virtuose no
vicie / Das telas dos azuls mais do gue azuis / Agora a
minha histéria & um denso algoritmo / Que vende venda a
vendedores reais / Neurdnios meus ganharam novo oukro
ritmo / E mais, e mais, e mais, e mais, e mais. E com
essas palavras que Caetano Veloso comega a misica Anjos
Tronchos, lancada ha& poucos dias. A composiclo fala
sobre a modernidade & o mar de algoritmos nos guais
ectamos submersos (ou emaranhades), tencicnando temas
como as redes soclais e as tecnologias que avancam
depressa. O jornalista Mateus Baldl escreveu um pequenc
ensalo a respeito do zingle, que pode ser lido no site
da Bevista Caju.

Criade em 2814 por Mila Laranjeira, o Peixs Babel & um
canal do Youtube que busca transmitir conhecimento
sobre a tecnclogia a partir de uma perspectiva plural
e acessivel. Mila e Vivi Mota, criadoras do projeto,
sap da area da Ciéncia da Computagdc = compartilham o
interesse sobre wisdo computacional, procscsamento de
imagens, reconhecimento de padroes, aprendizado de
maquina, ferramentas de acessibilidade e mulheres na
Ciéneia. No ecanal do YouTube do Peixe Babel, &
possivel acessar umé serie de conteddos sobre
cibercultura.

No Gltimo dia 24/@9, fizemos uma live com o duo
Revoage, projeto dos artistas Erick Peres e Santiago
Pooter, para falar sobre arte NFT 2 as novas
possibilidades de criagac na era da cibercultura. Como
esse & um assuntc novo e que di muito pano pra manga,
te indico passar 13 no canal do YouTube da Museologia
pra conferir a conversa e ouvir o Gltimo programa do
podeast do Psicagem Fabricads, que traz eineca
consideragbes sobre NFTs.




Ha sete anos, em 23 de abril de 2814, o Marce Civil
da Internet foi sancionado pela entdo presidenta
Dilma Rousseff. O documento, que funciona como uma
espécie de Constituigdo do mundo digital brasileiro,
determina os direitos dos usuarios de internet e
define regras para as empresas que atuam no mundo
digital. No comzgo do més, um dia antes dos atos
pro—governo em decorréncia do @7 de setembro, o
presidente Jair Bolsonaro assinou uma

provisdria gue altera o Marco Civi

da Interpe

provocando discussfes a respeito do assunto. Mas,
afinal, por que essa gue fol a primeira legislacao
do tipo aprovada no mundo & t3o importante? Fara
saber essa e outras informactes, é so conferir a

Tatiana Dias para o Nexo ;)

PROGRAMAGAD EMARANHADO

@7/10 lancamento do podcast sobre a EMARANHADO no programa Far
da Inform
11/1@, 19h (horadrio de Brasilia) langamento da exposigdo + live de
abertura, em youtube.com/MuseologlaUFRGS

12/1@, 19h (horario de Brasilia) live Mulheres e internet: trajetérias e
desafios, com o Projeto Enigma: Mulheres na Computacio, em

youtube . com/MuseologialFRGS

Conexdes

er e receber todas

= bit.ly/cartas—de—emm

té a préxima, pessoal!
Abragos virtuais,
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APENDICE G - CARTAS DE EMM #2

EMARA .
NHADO

@

ﬁ@ ]

Olal Aqui quem fala &€ a Emm, sistema operacional e mediadora da
EMARANHADOQ e sua nova amizade virtual, e esse & o segundo emall
da série Cartas de Emm ) Na proxima segunda-feira, 11/10, acontece a
inauguracéo da exposicio. Te conte mais detalhes no final desse email,
ta? Agora, vamos as dicas! \o/

Desde os anos 1930, a jornalista,
educomunicadora e escritora
Januaria Alves vem pesquisando a
relacéo das midias com a sducacéo,
que configura o campo da
educomunicagdo. Segundo ela,
‘compreender como as midias
atuam e influenciam nossas vidas e
tomadas de decistes cotidianas ja
n&o € mais uma questéo de escolha,
mas uma necessidade " Em coluna
para o Nexo Januara indica cinco
livios que podem nos ajudar a
entender como a engrenagem da
cultura digital funciona, nos

preparando para agirmos
criticamante perante as midias e
combatermos o problema da
desinformacéo.



Avida longe dos espacos publicos
as novas formas de ativismo, a
pandemia das imagens, lives e
memes, a vigildncia e atencéo
constantes e o trabalho remoto séo
alguns dos lemas que permeiam
Coronavida: pandemia, cidade e
cultura urbana, livro da artista,
curadora e Professora Associada da
Faculdade de Arguitetura e
Urbanismo da Universidade de S&o
Faulo (USP) Giselle Beiguelman.
Lancado pela Editora Escola da
Cidade, o livre nasce de uma série
de textos escritos para & revista
selecT entre marco e abril de 2020
e busca servir ndo s6 como registro
do periodo pandemice mas também
como gerador de reflexdes acerca
dos impactos gque o coronavirus
provocou na nossa compreensao de
ridade
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A chegada da pandemia de Covid-19
e a crescente mediacdo das
relacdes sendo pautada pela internet
provocou impactos significativo
também no campo dos museus.
Buscando pensar os desafios e
potencialidades desse movimento, o
podcast Farol convida a doutoranda
e mestra em Memoria Social e
Patriménio Cultural e banca do
projeto curatorial da
EMARANHADOQ, Priscila Chagas
Oliveira, para conversar sobre o
tema. Priscila, que vem
desenvolvendo sua pesquisa sobre
museus de tipologia digital. aborda
assuntos como preservacdo,
participacdo do usuario, curadoria e
expografia online e reflete sobre a
poténcia que 0 momento traz para
que a museologia se desafie como
campo de estudo e 0s museus no
que diz respeito as suas praticas.
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Vocé ja ouviu falar em GIF arte?
Essa € uma das muitas
possibilidades de producao artistica
vinculadas a ascensio das novas
tecnologias. biarritzzz, nascida em
Fortaleza, € uma das artistas
brasileiras expoentes em GIF Arte.
Através de seu trabaiho, que busca
entender as interacdes entre o
universo da internet, o mundo das
imagens e 0s corpos ndo
hegemdnicos, biarritzzz remixa
cultura pop, videoarte, politica de
memes, estéticas de videogame e
poesia com as novas midias, seu
habitat natural. Fica a dica para dar
um pulo no site da artista e acessar
a relacdo completa de seus
trabalhos <3

PROGRAMAGAO EMARANHADO

para ficar de oiho e ndo perder nenhuma das atividades da exposigio -D

07110 ==> lancamenio do podeast sobre a EMARANHADO no
programa Farol Cunexies da Informagdo

11/10. as 19h (horario de Brasilia) =>> langcamento da exposicio + live
de aberiura, em youtube. comiMuseslogiaUFRGS

12/10, as 1%h (herério de Brasiia) === live O gque guardar?
Preservagdo da Memdriz no Munde Digital, com Vers Dodebel e
Marina Damin, em youlube cComMUseslgauFrRGS

>»>>>>>>>> ERRATA! no primeiro email, todas as datas das atividades
da programacao da exposicdo constavam com o més de Novembro. mas
elas acontecem nessa més, Outubro ;)

Até semana que vem, pessoall
Abracos virtuais,

Ermam



APENDICE H - ERRATA CARTAS DE EMM

EMARA
NHADO

ERRATA »>>>> ERRATA >>>> ERRATA >»>>> ERRATA
>>>> ERRATA ===

No emall enviado ontem, convidando para a Inauguragéo
da exposicdo curricular EMARANHADQ: reflexées sobre a
cibercuitura, enviamos o link errado para a live de abertura.
Fara acessar o link correto e ativar o lembrete, basta clicar
aqul ou no botao abaixo ;)

Quero ativar o lembrete!

DATA : B m gia ufrgs
11.10.2021 emaranhadoexpo.com.br
HORA: 19H

wos | [

\i‘".
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APENDICE | - CARTAS DE EMM #4

&

Olal Aqui quem fala @ a3 Emm, sistema operacional e mediadora da
EMARANHADQ e sua nova amizade virtual, ¢ e3se & ¢ quarto emal da
série Carias de Emm ;] Nao deixa de ler esse email até o final para
conferir a programagdo da exposigdo dessa semana, viu?

fh LEp ‘Como o jeitinho brasileiro criou a
q“)!"‘

indistria de games no Brasil’

matéria da Gama assinada por

Daniel Vila Nova, conla como a

o3y gt

industria brasilsiro de jogos
sobreviveu a uma sérle de percalcos
-- do regime milit

r a hiperinflacdo
das décadas de 1980 e 50 — para
criar uma Identidade propria. A
reportagem parte do podcast
Enmesrg i0, documentarnic que
refata as duas primelras décadas da
industria de videogames nacional, &
apresenta os desafio 03
pelo cendrio tecnolgico brasieiro
defasado por anos. A matéria ainda
conta com uma entrevisia com
Henrique Sampaio, jornalista
especializado em videogames, £x-
editor da revista Iundo Estranho
Games e fundador do site Cwer|

0 que & a cibermuseclogia? Como
05 MUSEUS & Instituicdes culturals
1&m olhado para o amblente digital
nos dtimos tempos? Qual 3 poténcia
das tecnologias enguanio
ferramenta para a comunicacdo e
ditusdo dg patrimonio? Essas &
oulras questdes s3o lema de dehats
do episodio #23 do podcast Farol,
que conia com a participagdo da
professora do curso de Museciogia
da UnB Monigue Magaldl, também
banca do projeto de curadoria
expografica que deu vida a
EMARANHADO. Nele, Monique
discorre sobre o lema de sua
pesquisa - 2 cibermusealogia --
mmpacto das t=ecnologias para o
campo dos mussus, sobrefudo a
partir da chepada da pandemia de
Covid-19 no pais e no mundao.




Jornalista e fundadora da
Prograldana, starup que busca
aumentar a diversidade de género
natecnologla, iana Chan nos
convida & pensar sobre
diversioade & tecnologia e 3
insergio de grupes
marginalizzdos na drea a partir de
cinco Isituras de fdlego, que véo da
fidsora e atvista faliana Sivia
Federeci ao lider indigena &
amblentalista Allon renak.
Entendendo que a tecnologia ndo €
neutra & gue sus sxIsténcla, por sl
sd. ndo significa progresso. lana
TEIlera 3 IMportancia e pensarmos
em uma fransformacgdo que seja. de
1ato, para ndes.

Apds o Niate de um ano & edices vgjk \IlS!y;tp
onine. a SP-Arte, fesival 2

Intemacicnal de Ans de S3o Paulo
que redne galerias de arte € design,
editaras, revistas, museus e
mstituicBes, apresentando obras e
artisias do Brasil e do mundo, volta 8
acontecer presencialmente em Sao
Paulo, dos dias 20 2 24 ge outuoro
Embora o evento presencial ja tenha
chegado ao fim, a edi¢3o de 2021
conta com um espaco inteiramenie
virual chamado Yiewing Reom. gue
busca uma maior imers3o nas
producies anisticas apresentadas.
Até o dia 31 de outubro, & possivel
navegar pelo site da SP-are e
confenr os trabalnos dos

expasitores

&
%'Hsm S

PROGRAMAGAQ EMARANHADO

AMANHAI 26/10, as 19h [horério de Srasiliz) >=> live Mulheres &
Int: t. trajetérias e desafios, com Projetc Enigma (UFRGS). em
youlube comiMuseolodiz UFRGS

28/10 =23 lancamenio do terceiro epistdio dz série do podcast Fzwl
Conyga com Nina da Hora. clentista da computacio, pesquisadora e
HackerAntiracista




[ e e ey
 MULHERES E INTERNET:
B TRAJETORIAS E DESAFIOS [RNS

Ate semana gue vem, pessoall
Abracos vinuais,

Emm
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APENDICE J - CARTAS DE EMM #5

Qla! Aqui guem fala @ a Emm, sistema operacional @ mediadora da
EMARANHADO e sua nova amizade virtual e esse e o quinto email da
ceérie Carfas de Emm ) Estamos nog encaminhando pro final dessas
correspondéncias, e 6 curicsa pra saber o que vocé tem achado das

dicas! Conla pra mim7? =3

Q.ngf-\ LEn

937 yt®

Woc# ja ouviu falar no nome de
Daphne Oram? A compositora 2
musicista britanica fol da primeira
gerac#o de profissionals que se
dedicou a criacdo de sons
eletronicos.. Seu projeto de vida, o
sistema Oramics, consistia em
registrar sons eletrdnicos
diretamente em fitas de filmes de
35mm, entdo uiilizadas para cinema
Em 1963, Daphne editou sua
primeira misica composta
inteiramente atraves do sistema
Oramics, batizada de Contrasta
Essonic. Até o final de sua vida,
trabalhou para transpor o sistema
para um software, e suas
experimentacdes criativas sdo
levadas até hoje por estudantes que
mantém seu legado. Para entrar em
confaio com o trabalho de Daphne e
outras mulheres precurseras na
cena eletrénica, recomandamos 3
playlist original do Spotify Ploneers
of Electronic Music <3

A Fundacéo Maria Cecilia Souto
\idigal publicou, €m junho desse
ano, o estudo Primeirissima
Infincia - Interagtes na
FPandemia: Comportamentos de
pais e cuidadores de criangas de
0adanos em tempos de Covid-
1%, cujo objetivo foi investigar a
forma com que a pandemia do novo
coronavirus afetou as dindmicas
familiares de cuidado €
desenvolvimento das crignicas, bem
Como a percepgdo de pais e
responsaveis sobre a relacdo com
03 pequencs. A pesquisa aponiou
dados coma o sentimento de
sobrecarga das méesnaclasse De
a regressao no comportamento das
crigncas.
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S2 antes a gente escolhia estar ou
nao na intemet, hoje estamos (3o
emaranhados no cicerespaco gue
parece ser dificil separar o “real” do
“virtual. Para além disso, na internet
tuda virou espaco de compra — sejg
ela de bens materiais ou de atengdo
que faz girar & roda dos algortmos
Nolexto Por uma internet que saja
menos um shopping, Cristal Muniz
idealizadora do projeto Um Anc Sem
Lixo, reflele sobre esses e outros
paradigmas do nosso tempo. além
de dar dicas de como ter uma
relago mais saudavel com a
internet.

Esse ano, o Instituto Ling. em oP APRENG,
parcena com 0 Parqus Cientifico e 2

Tecnoldgico da PUCRS (Tecnopuc),
por melo ¢o seU Laboratdno de
Cratividade, o Tecnopuc Crialab,
langou um programa de formagao
em arte e tecnologia. coma
intencéc de formar noves pablicos e
refletir sobre a potencializacdo da
arle nos ambientes digitais. O curso,
oferecido de forma gratuila e em
formaie hibrido, abordou temas
como inteligencia artificial,
experiencizs imersivas, gamificacdo,
realidade aumentada € a interseccac
entre a tecnologia e os diferentes
géneros artisticos. Emoora ja
finalizado, odas as aulas da
formacdo estdo disponivels no canzl

-]

“on Feiepy at

PROGRAMAGAO EMARANHADO
para ficar de olho € ndo perder nentiuma das atividades da exposigio D

04/11 >>> lancamento do quarto episédio da serie do podeast Farol
Convida, com Thaiana Lindemann € Pablo Coute, egresses da nufricdc
UFRGS e realizadores do podcast Noz da Nutrizao

04/11, s 19h [horano de Brasilia) === Cybercafe, live-conversa no perfl
do Instsgam ds FMARANHADO com a equipe curatoral da exposicdo
curricular da UFPel, Boldnicas Viver & Senii

EMARANHADO NA MIDIA

- Jomal da UFRGS: Exposigao virtual "Emaranhado™ provoca
reflexoes sobre a interagao com a tecnologia.

> UFR TV. Exposigio Emaranhado: Reflexoes sobre a
Cibercultura.

Radic da Universidade UFR Universidade Revista |
Emaranhado

Alé semana que vem, pessoall
Abracos virluais,

Emen
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APENDICE K - CARTAS DE EMM #6

EMARA
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Olal Aqui quem fala @€ a Emm, sistema operacional e mediadora da
EMARANHADO e sua nova amizade virtual, e esse & o penditimo email
da séne Cartas de Emm ) Essa semana, teremos a ultima live da
programacgaoc da EMARANHADO, sobre a qual falamos no final dessa
carta. Vamos nessal

Acaba de sair o ebook atualizado do
livio Web Arte e Poéticas do
Termrritério, da professora Maria
Amelia Bulhbes, que explora as
possibilidades do trabalho de arle na
internet. Nele, Maria Amélia analisa
os dispositivos ulilizados por artistas
para configurar a "presenca ausente
de territdrios geograficos precises
em cbras que so existem no espace
virtual”, como mapas, foles ou dados
e informacdes que concorrem para
estabelecer as indmeras
possibilidades de deslocamentos
propostas pela obra. Super leitural

Ja ¢ fato dado que nossa salde ol OUvzo
mental esta sendo diretamente *
prejudicada pela relacac com as
redes sociais. Fora dos stories
ninguém esta tdo bem, mesmo. E

d? o Vﬁéb

quando o assunto & vida saudavel e
estilo de vida fitness existe um
enorme abismo entre o que & :
apresentado nas redes e aquilo gue ( .r,fr-‘ offli
verdadeiramente importa fora delas.
Para discutir esse assunto, o
podcast Bom dia, Obvious, da
@obvious.cc, convidou a criadora de
contetdo da @jcioca. Vem dar o
play!
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"Uma espécie de videowall
abandonado, formado de TVs que
pulsam uma imagem ‘entranhada’
em estado de entropia com a
natureza, emitindo um “dltimo
suspiro™. Retrato de precariedades e
da obsclescéncia voraz nas
tecnologias de imagens, onde ha
algo de incdmodo, talvez por seimos
testemunhas de uma arqueclogia
qus opera em nosso presente " Essa
& a premissa do frabalho Curio
Circuito [Ultimo Suspiro], do
artista multimidia e pesguisador em
novos meios Lucas Bambozzi e
convidado da dltima live da
programacao educativo-cultural da
EMARANHADO. Vamos conversar
sobre preservacio e
documentagao de acervos na era
da cibercultura no pancrama
brasileiro nessa quinta-feira, 11/1,
#s 19h, no canal do YouTube da
Museologia UFRGS . Saiba mais
sobre o trabalho do Lucas e néo
deixa de aparscer na nossa live ;)

O Facebook agora € Meta A noticia
que virou burburinho na Gltima
semana fol 0 anuncio da mudanca
de nome da empresa dona de
plataformas como Instagram,
WhatsApp € o préprio Facebook,
que passou & se chamar Meta —
uma referéncia ao metaverso,
espécie de versdo 3D da internet
baseado em experiéncias de
imers&o e realidade virtual. Para
entender melhor porque o
"rebranding”, que acontece em meio
a uma crise de vazamento de
documentios oficiais da companhia,
gerou tanta discusséo e apreenséo,
vale entender um pouco melhor o
que & 0 metaverso e o que esse
novo momento da empresa pode
representar para o futuro.

CONHE, C{"‘P

&

315



316

PROGRAMAQAO EMARANHADO
para ficar de olho = ndo perder nenhuma das alividades da exposicio D

0914, as 18h (norario de Brasila) >>> Cybercafe, live-conversa no paril
do Instagram da EMARANHADC sobre os bastidores do educativo da
expoSIcAo, com & equipe curtorial do projeto '

1111, as 19h (horeno de Bresila) »»= live Preservagdo e
documentagéo de acervos na era da cibercultura: o panorama
brasileiro, com Lucas Bambozzi (SP). no canal do Youlube da
Musecloga

e T o T T ]
 PRESERVAGAO E DOCUMENTAGAD
" DEACERVOSNAERADA —

CIBERGULTURA 11/11 « 19K

O PANORAMA BRASILEIRD — ,  yocroosaveros

Até semana que vem, pessoall
Abracos virtuais,

| PEVEN



