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FACULDADE DE BIBLIOTECONOMIA E COMUNICACAO
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS DA INFORMACAO

GRUPO DE ESTUDOS PARA A VIABILIDADE DA CRIACAO DO CURSO DE GRADUACAO EM
MUSEOLOGIA DA UFRGS!

ESBOCO DA REFORMULACAO ELABORADO PARA A REUNIAO DO DIA 25/09/06

OBJETIVOS
OBJETIVO GERAL

O curso de Museologia tem como objetivo habilitar profissionais de nivel superior para o estudo, a
andlise e a critica da Museologia, e para a atuacdo em instituicdes e em espacos da sociedade onde seja
necessdrio o desempenho de fungdes de cardter museolégico.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
1 Habilitar profissionais para o exercicio cientifico referente ao processo de musealizagfo.
2 Promover o desenvolvimento de pesquisas relacionadas a Museologia.

3 Formar profissionais capazes para o exercicio de gerenciamento de institui¢cdes e para a formulacio e
implementacéo de politicas vinculadas ao campo de Museologia.

CAMPOS DE ATUACAO DO MUSEOLOGO

O Museologo atua em instituigdes vinculadas direta ou indiretamente a protecdo, documentacio,
conservacdo, pesquisa ¢ difusdo do patriménio integral da Humanidade, tais como museus, centros
culturais, institutos de pesquisa, centros de documentacio e informacdo, galerias de arte, arquivos,
bibliotecas, universidades e escolas, podendo ainda prestar servigos técmicos ¢ de consultoria
especializada.

PERFIL PROFISSIONAL

O Musedlogo, bacharel em Museologia, ¢ o profissional consciente da relagfio profunda do ser humano
(sujeito) com o bem cultural (o objeto) e do valor que as teorias e os paradigmas da Ciéncia possuem para
0 desenvolvimento e para a preservagio do patrimbnio construido pelas sociedades; capaz de intervir ¢ de
interagir nos contextos sociais na defesa dos ideais éticos de respeito a vida, ao patriménio natural ¢
cultural e a igualdade de direitos; de agir como implementador e gestor de politicas relacionadas a ciéncia
da Museologia; de atuar no processo da musealizacio desde o resgate, a documentagio, a pesquisa, a
conservacdo ¢ a socializacdo do conhecimento.

ATRIBUICOES
1. Construir projetos de museus ¢ de exposicdes.

2. Organizar, coordenar ¢ supervisionar acervos museologicos piiblicos e privados.
3. Gerenciar institui¢des museolégicas relacionadas a preservacio do patrimonio cultural e natural.

! Arquivo Perfil Profissional ¢ Objctivosl



Participar da elaboracdo de politicas de criagdo ¢ implemento de espacos museoldgicos.

Implementar politicas de preservagio de acervos museolégicos.

Disponibilizar instrumentos para pesquisa museologica na rede internacional de comunicagio.

Desenvolver atividades de pesquisa no &mbito da Museologia.

10. Organizar atividades relacionadas a marketing ¢ turismo cultural, vinculadas a museus ¢ instituigdes
congéneres.

11. Solicitar o tombamento de bens naturais e culturais € o seu registro em instrumento especifico.

12. Planejar e executar servigos de identificacdo, classificacdo e cadastramento de bens museoldgicos
naturais e culturais.

13. Estabelecer politicas ¢ adotar medidas de seguranga do acervo museologico.

14. Adotar politicas de certificagdo de bens museologicos.

15. Administrar, dirigir e chefiar os setores técnicos de instituighes museais, em Orgdos governamentais
da Administracdo Publica direta ou indireta, bem como em 6rgdos particulares de idéntica finalidade.

16. Orientar, supervisionar ¢ executar programas de treinamento ¢ aperfeicoamento de pessoas na area
da Museologia.

17. Orientar a realizacdo de semindrios, coloquios, concursos, exposi¢des de Ambito nacional ou

internacional e de outras atividades de carater museoldgico, bem como nelas fazer-se representar.

MISSAO DO CURSO

O curso de Bacharelado em Museologia tem como missdo habilitar o aluno para atuar no campo da
Museologia compreendendo o museu como fendmeno que se expressa sob diferentes formas, consoante
sistemas de pensamento e codigos sociais, e interpretando as relagdes entre homem cultura e natureza, no
contexto temporal ¢ espacial.

COMPETENCIAS E HABILIDADES

1. Desenvolver, com autonomia, atividades profissionais de planejamento, direcdo, assessoramento e
orientacdo, vinculados ao campo da Museologia.

2. Atender as demandas sociais de informagio determinadas pelas transformagdes que caracterizam o
mundo contemporaneo.

3. Propor, desenvolver e utilizar tecnologias atualizadas.

4. Construir ¢ divulgar, a partir de conhecimentos adquiridos, produtos relacionados ao fazer

museologico.

Formular ¢ executar politicas institucionais.

Elaborar, coordenar, executar ¢ avaliar planos, programas e projetos.

Traduzir as necessidades de individuos, grupos e comunidades. (servigo de referencm atendimento

ao publico, atividades personalizadas...)

8. Intervir, de forma responsdvel, nos processos de identificagdo, musealizagio, preservacido ¢ uso do
patriménio, entendido como representagio da atividade humana no tempo ¢ no espaco.
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_ CRITERIOS DE AVALIACAO

Os alunos serdo continuamente avaliados para a verificagio da aquisi¢o das competéncias previstas
nos Planos de Ensino das disciplinas do curso de Museologia.

Os critérios de avaliagdo continuada levardo em conta a capacidade do aluno de saber, saber fazer e
saber ser, considerando as fundamentages teorico-praticas ¢ metodologicas requeridas pelos contetidos
programaticos de formagio geral e profissional do curso.

Serdo considerados ainda, nestes processos, a clareza de linguagem, escrita ¢ oral, as atitudes
apresentadas frente aos desafios, a capacidade de trabalhar em equipe, a iniciativa e a criatividade.

Serfo considerados os instrumentos de auto-avaliacio.

Os resultados da avaliagdo serdo expressos de acordo com o previsto no Regimento Interno da
Universidade.

Por se tratar de um curso presencial, serd ex1g1da do aluno a freqiiéncia minima de 75% nas
atividades desenvolvidas. O aluno que ultrapassar o percentual de 25% de faltas sera considerado reprovado
na disciplina por evasdo.



Os alunos que néio adquirirem as competéncias previstas deverdo submeter-se a diferentes estratégias
de aprendizagem. Serfio planejadas e adotadas atividades alternativas de orientagdo da aprendizagem, em sala
de aula, em campos de pratica profissional ¢ em estagios, bem como atividades de reforgo para os alunos que

nio estiveram sendo bem sucedidos nos estudos.

PROPOSTA DE GRADE CURRICULAR

DISCIPLINAS DA FORMACAO GERAL Cr | DISCIPLINAS DA FORMACAQO PROFISSIONAL Cr
HISTORIA DOS REGISTROS HUMANOS — BIB03076 | 4 ADMINISTR[\QAO APLICADA AS CIENCIAS DA 4
Histéria e tendéncias dos registros e das unidades de INFORMACAO - BIB03010
informacéo. Conceitos basicos de Administracéo. Teoria Geral da

Administragdo (TGA). Movimentos da Administrac&o.
INTRODUCAO A SOCIOLOGIA — A HUM04002 4 .
Estudo do contexto histérico do surgimento do METODOLOGIA DA PESQUISA APLICADA AS 4
pensamento cientifico na analise e explicagéo da CIENCIAS DA INFORMAGAO - BIB03060
sociedade humana. As correntes cléssicas da teoria Construgéo do Conhecimento Cientifico. Tipos de
sociolégica e seus desdobramentos. Abordagem Pesquisa. Abordagens quantitativas e qualitativas.
sociolégica de temas da sociedade contemporanea Formulagao de Problemas. Métodos e Técnicas de
em especial do Brasil. Investigacéo. Construgéo de Projetos. Coleta de dados.

Anélise e Relato dos Resultados.
INTRODUCAO AS CIENCIAS DA INFORMACAO — 4
BIBO3077 EDUCACAO DE USUARIOS - BIB03092 3
Conceitos basicos em Arquivologia, Biblioteconomia e Servico de atendimento aos usuarios nos diversos tipos
Museologia. Documentos: tipos e fungédo. Os de unidades de informagéo. Processo’de referéncia.
profissionais da informacao: formagao, Ieglslagao Avaliagao do Servigo de Referéncia.
atuacdo. Etica profissional. Entidades ligadas a Sugestdo: Elaborar outra ementa que contemple os trés
Ciéncia da Informag&o. campos da Ciéncia da Informacéo
INFORMACAO E CIDADANIA — BIB03082 3 | MARKETING EM SISTEMAS DE INFORMAGAO — 3
Informagao e Cidadania no Brasil. A construg@o do BIB03031
cidadéo e os espagos da cidadania. O papel da Técnicas de marketing em sistemas de informagéo.
informag&o no contexto social atual. Os usos sociais Plano de marketing. Fundamentos de relagdes publicas.
da informag@o. A emergéncia da Sociedade da
Informagao. As tecnologias de informagéo e CONSERVACAO E PRESERVACAO DE BENS 4,
comunicagéo e o acesso as informagdes eletronicas. CULTURAIS - BIB 03
Inclus&o digital. Cidadania e sociedade Politicas e programas de preservacdo em museus.
contemporanea. Agentes de degradacéo: identificagéo e controle.

iy Técnicas de conservagdo preventiva: condigbes

PSICOLOGIA DAS RELACOES HUMANAS — 4 | ambientais de guarda, higienizacéo e
PS102202 acondicionamento. Seguranga e emergéncias.
Através de estudos de principios de psicologia e de -
dinamica de grupo, proporcionar aos alunos melhores SEMINARIO MUSEOLOGIA E BENS CULTURAISNO | 9
niveis de relacionamento interpessoal, favorecendo, BRASIL A ) : : ; ?
assim, a situagéo de grupo e, conseqiientemente, o Es'tudo da histéria do Brasil a pa’rtlr do periodo colonial
processo de aprendizagem, bem como a futura até os dias atuais a partir da anélise da cultura material
atuacao profissional. e do saber fazer. Histéria da constituicdo dos acervos

dos principais Museus brasileiros.
CONHECIMENTO E SOCIEDADE - BIB03083 47 &
Natureza e histéria social do conhecimento. Produgéo INSTITUICOES DE DIREITO — DIR02204 4
do conhecimento e interdisciplinaridade. Desenvolvimento em trés unidades onde seréo
Conhecimento e sociedade. A construgio da realidade _| abordadas: introducéo ao estudo do Direito, Direito Civil
e as formas de saber. Conhecimento e o paradigma / | - parte geral - e Direito Constitucional e Administrativo.
da complexidade. b =

ORGANIZAGAO DE EVENTOS - BIB02458 4
FUNDAMENTOS DA CIENCIA DA INFORMAGAO - A Caracteristicas, importancia e fungdo dos eventos
BIB03085 i especiais e promogdes. Questdes vinculadas a criagéo,
Informag&o: conceitos e tipologia. O processo de | |planejamento e avaliagdo. Processo de execucdo.
comunicagéo da informagéo. Os paradigmas tedricos | | Eventos culturais, politicos e comerciais e outros.
da Ciéncia da Informagéo. Ciéncia da Informagéo no | | Montagem de projeto.
contexto atual. 9

| | FOLCLORE BRASILEIRO =BIB (Elaborar ementa). {io*

INFORMAGAO E MEMORIA SOCIAL - BIB03095 3| | Teoria geral de folclore. [A 3. nggm
Os estudos tedricos sobre meméria. Informagao, ' mﬂuéﬁcm indigena, africanay PQ”“QUés‘ e Olitros
cultura e sociedade. Os lugares da meméria: arquivos, | grupos étnicos da nessa cultura, Liguagem e literatira | :
bibliotecas e museus. O direitc 4 meméria. || oral. ‘Tgfroducdo a pesquisa. JFolclore ¢ educagiogle Mrtaae s
Documento/Monumento. Tradi¢ao oral e escrita,
préticas, culturais, identidade social, meméria e




informacgédo. Meméria na construgéo da informagéo do
conhecimento. Préticas informacionais e meméria. A
memoria, os sistemas de informagéo, comunicacéo e
as diferentes formas de configuragé@o do saber da
informag&o e do conhecimento. As formas do siléncio
e do esquecimento. O lugar da meméria no mundo
contemporaneo.

ETICA PROFISSIONAL - BIB03203
Aspectos tedricos e préticos de deontologia

INTRODUGAO AOS ESTUDOS HISTORICOS
APLICADOS ASCIENCIA'DA INFORMAGAO —
BIB03057

Formulagéo de problematica basica sobre a
interpretacdo do conhecimento histérico e iniciagédo
aos problemas da pesquisa em Ciéncia da
Informacgdo. 7 S

PSICOLOGIA SOCIAL | — PSI02206

A disciplina é orientada, visando conduzir o aluno a
uma compreensdo da importancia e necessidade da
psicologia social, como conhecimento e andlise dos
problemas sécio-culturais que influem no
comportamento do homem, no mundo atual.

H|§T(’)RIA DO RIO GRANDE DO SUL APLICADA A%
CIENCIASDA INFORMAGAO - BIB03202

A formagé@o do Rio Grande do Sul, da pré-histéria ao
século XXI, através das diversas abordagens tedrico-
metodolégicas. Patriménio histérico riograndense.
Documentagéo arquivistica, museoldgica,
biblioteconémica e bens culturais.

INTRODUGAO A ARTE — ART02205

Apanhado tedrico sobre o fendmeno artistico.
Definices de Arte. A criagdo artistica. O artista. Arte,
sociedade, histéria, tempo. Arte e linguagem. Obra,
observador e publico. A critica da arte. A formulacéo
moderna do fendmeno estético. Apanhado histérico
comentando os elementos acima estabelecidos. Arte
da pré-histéria aos dias atuais.

HISTORIA DA ARTE NO BRASIL | - ART02013

A arte pré-colombiana e pré-cabralina. As origens. O
Novo Mundo. A cultura transplantada. Arte colonial.
Mestres brasileiros do século XVIIl. O espago cultural.
Arte e cultura no século XIX. Missdo artistica.
Academismo.

HISTORIA DA ARTE NO BRASIL Il - ART02016

Arte moderna no Brasil, Semana de 22 e Modernismo.
Tradicdo e modernidade nos anos 30 e 40. As novas
vanguardas e a pés-modernidade

FILOSOFIA DA CULTURA -HUMO1135

Significado da palavra cultura. Cultura individual e
cultura de grupo. Relag@o da cultura com civilizagéo e
sociedade. As necessidades vitais do homem - sua
expressdo no mundo. Desenvolvimento histérico da
cultura ocidental. O processo técnico da civilizagdo
ocidental. A sociedade e as situagdes problematicas
de hoje.

ANTROPOLOGIA | — TEORIA ANTROPOLOGICA —
HUMO05007
Exame dos principais autores do pensamento
antropoldgico nas vertentes francesa e anglo-saxa no
século XX.
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MUSEOLOGIA NO BRASIL CONTEMPORANEO — BIB
Transformagdes politicas, sociais e econdémicas como
geradoras da  producdo cultural do  Brasil
contemporaneo nas artes, na indUstria cultural, na
tecnologia e na educagéo.

GERENCIA DA QUALIDADE — ENG09006

Sugestao: Elaborar ementa -~ Gestdo da Qualidade
aplicada a Ciéncia da Informacdo, a ser oferecida pela
Administracdo ou pela FABICO

EDUCAQAO PATRIMONIAL - EDU - entrar em contato
com Maria Stefanou FACED

FUNDAMENTOS DE RELACOES PUBLICAS -
BIB02472
Estrutura e funcionamento da atividade de relagdes

publicas. As fungdes e seu desenvolvimento:
assessoria, pesquisa, planejamento, execugédo e
avaliagao.

DISCIPLINAS DO CAMPO DA MUSEOLOGIA

MUSEOLOGIA | - BIB (?)

A idéia do Museu na cultura Ocidental. Museu,
Museologia e sistemas de pensamento. Museologia
como disciplina cientifica: objeto, método, posicdo no
sistema das ciéncias. Organizacdes ligadas ao estudo e
a pratica da Museologia, a nivel nacional e
internacional.

MUSEOLOGIA Il - BIB (?)
Teoria do objeto. Teorias da percepcdo. Principios
basicos da Semiologia aplicados ao Museu.

MUSEOLOGIA Il - BIB (?)

Museus, educagdo e agdo comunitéria. Estudo da
fungédo social do Museu e sua relagdo com grupos
sociais especificos. Museologia, educacdo ambiental e
Desenvolvimento Sustentavel.

MUSEOLOGIA IV - BIB (?)

Introdugédo as teorias da administragdo e sua
aplicabilidade ao planejamento, criagéo e administracéo
de museus e centros culturais. Planejamento
estratégico e sistemas de qualidades. Administragé@o da
imagem institucional brasileira. Etica profissional.

MUSEOLOGIA E TURISMO CULTURAL

Turismo, meio ambiente, patriménio e museu. Analise
das politicas e metodologias do turismo cultural,
aplicados a Museologia.

MUSEOGRAFIA |

Museus e documentos e documentagdo do Patriménio
integral: sistemas de documentagaofinformagao.
Tesaurizacdo. Formacdo, registro, classificagéo,
catalogagéo, inventério e colegdes. Manifestagbes de
colegdes. Inventario ambiental.

MUSEOGRAFIA I

Estudo de elementos constituintes das exposi¢des:
espaco, forma. Objeto,luz,cor, recursos gréficos e
plasticos. Animagédo. Metodologia e técnicas. Desing de
exposicdes: teoria e pratica.

MUSEOGRAFIA liI
Processamento e programacgéo de
Elaboragéo de projeto expografigo.

exposicoes.




ANTROPOLOGIA |l — ANTROPOLOGIA DO BRASIL | 4
HUMO05003 MUSEOGRAFIA IV
Cultura e sociedade no Brasil. A constituicdo do Desenvolvimento de
campo antropoldgico no Brasil.

EDUCAGAO E QUESTOES AMBIENTAIS —|2
EDU02024

Concepgbes de Educacéo Ambiental: perspectivas
tedricas e alguns campos de atuacdo pratica;
aspectos da legislacdo desse campo e da atuagao
profissional do educador ambiental.

ECOLOGIA DO ORGANISMO - BIO11002 2
Ecologia: definicdo, objetivos e abrangéncia; interagéo
com as demais ciéncias e niveis de organizacéo
biolégicos. O organismo e seu ambiente: influéncias
de fatores abiéticos e bidticos sobre os vegetais e
animais. Tolerancia e fatores limitantes. Condigbes X
recursos. Habitat e nicho.

DISCIPLINAS ELETIVAS

Créditos

ARQUEOLOGIA E CULTURA J\MTERML BIB ( ‘?)

Estudo da histéria da arqueologia: as idéias que fundamentaram as pesquisas arqueoldgicas ao
longo do tempo, os métodos de prospecgdo e escavagdo e os diversos descobrimentos realizados
deste as primeiras pesquisas arqueoldgicas. Estudo das abordagens tedrico-metodoldgicas da
pesquisa arqueolégica em campo e laboratorio, através da andlise dos sitios e dos vestigios
materiais encontrados. Estudo conceitual da cultura material através dos tempos.

ETNOLOGIA E ETNOGRAFIA NO BRASIL I — HUM05404(pré: antropol Il e antropol do Brasil)
ETNOLOGIA E ETNOGRAFIA NO BRASIL I - HUMO05405
Obs. Pedido para ementa especifica para o curso de Museologia, em uma unica disciplina.

EMPREENDEDORISMO E INOVACAO — ADMO01013(pré: projeto integrado)

O empreendedorismo como resposta ao novo conceito de empregabilidade. Desenvolvimento de
atitudes, capacidades e habilidades empreendedoras. A importdncia da inovagdo tecnologica como
diferencial competitivo para a pequena e média empresa. Abertura e gerenciamento de novos
negocios.

TEORIA DA PROPAGANDA E PUBLICIDADE — BIB02298(pré: teoria da comunicagdo)
Conceitos. Histéria. Funcdo na drea de Comunicagdo. Relagdo com Jornalismo e Relagdes
Publicas. Teorias das Escolas sobre propaganda. O consumidor. Especificidades. Perfil do
profissional. Fungdo econdmica. Fungdo social e fungdo cultural.

FUNDAMENTOS CIENTIFICOS DA COMUNICACAO — BIB02202

Visdo da realidade cientifica. Pesquisas e estudos prospectivos. Nocdo de sistema. Informagdo a
nivel pré-humano. Fundamentos bioldgicos, fisicos, psicologicos, sociolégicos, fisioldgicos e
matemdticos da comunicagdo. Semiologia e semidtica. Estudos da percepgdo e do significado. O
processo da comunicacdo segundo os principais autores.

INTRODUCAO A FILOSOFIA DA CIENCIA — HUM01012
A natureza da investigagao cientifica. A especificidade das ciéncias formais, das ciéncias naturais
e das ciéncias humanas.

INTRODUCAO A INFORMATICA — INF01210
Arquitetura e organizagdo de computadores. Sistemas operacionais. Arquivos e banco de dados.

Nova
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Linguagens de programacgdo. Comunicagdo de dados. Aplicativos: processadores de textos, bancos
de dados e planilha eletrénica.

PSICOLOGIA MOTIVACIONAL DA EMPRESA — PS102205

Conduzir o aluno a uma conscientizagdo da importdncia e necessidade da psicologia para um
eficiente desempenho profissional. Levar o aluno a reconhecer a problemdtica ligada a
produtividade humana em seus aspectos motivacionais e significativos da organizacdo na dindmica
das relagdes humanas.

LOGICA — HUMO01168
Introdugdo. Objeto, definicdo e divisdo da logica. Os principios l6gicos. Analitica formal do
conceito. Analitica formal do juizo. Analitica formal do raciocinio.

PROBLEMAS EDUCACIONAIS BRASILEIROS — EDUO01151
Temas educacionais de interesse da atual realidade brasileira em um enfoque interdisciplinar.

PSICOLOGIA DA EDUCACAO — A EDUO1135

Andlise do processo do desenvolvimento humano nas suas dimensdes psicomotora, social, afetiva e
intelectual. Caracterizagdo das fases evolutivas, com énfase na infdncia e na adolescéncia.
Principais teorias de desenvolvimento humano e suas implicagoes para a educagdo.

TEORIA DA PERCEPCAO EM DUAS DIMENSOES — ART02815
Teoria da percepgdo, leis da organizagdo espacial. Estudo da forma em duas dimensoes.

HISTORIA DAS ARTES VISUAIS I — ART02004

A arte da pré-historia. Civilizagdo agrdria e dos metais. O mundo antigo. A formagdo do
classicismo grego: Roma e Helenismo. A formagdo cristd. A Idade Média. O Renascimento italiano
e fora da Itdlia.

TEORIA DA PERCEPCAO EM TRES DIMENSOES — ART02816
Teoria da percepcdo, estudo da forma em trés dimensdes.

HISTORIA DA ARTE NA AMERICA LATINA — ART02014

Estudo de diversas manifestagdes artisticas na América Latina do periodo colonial a
contemporaneidade. Revisdo das posigdes e caracteristicas da arte na América Latina do ponto de
vista de suas interrelagdes.

DESING DE SUPERFICIE I — ART02058

Introdugdo ao Design de Superficie: estudo de seus fundamentos, conceitos, linguagem e
aplicagoes. Criagdo e desenvolvimento de imagem no computador, para uso em revestimentos té,
cerdmicas, de papelaria e sintéticos. Andlise de conceitos e discussdo de procedimentos utilizados
na realizagdo dos projetos, visando sua aplicagdo na indistria.

DESING DE SUPERFICIE II — ART02059

Design de superficie: desenvolvimento de portfolio com imagens geradas no computador para
revestimentos téxteis, cerdmicas, de papelaria e sintéticos. Treinamento visando desempenho
profissional, contenidos tecnolégicos e de cédigo de ética. Andlise de conceitos e discussédo de
procedimentos utilizados na realizagdo dos projetos, visando sua aplicag@o na Indistria.

FUNDAMENTOS DE CENOGRAFIA — AER01030 — (hd 4 pré-requisitos)
Estudo pratico de cenografia em espagos cénicos tradicionais e alternativos. Concepgéo
cenogrdfica. A iluminagdo como elemento integrado a cenografia.

INFOGRAFIA I ART02050

Introdugdo ao uso dos softwares de edicdo de imagens, exploragdo dos recursos de programas 2D,
na_constituigdo do trabalho artistico. Construgdo da_imagem bidimensional: desenho, pintura




digital, scanerizagdo, retoque de imagens e fotografia digital. Imagem parada e imagem em
movimento. Reflexdo critica sobre a imagem produzida pelo computador.

INFOGRAFIA I - ART02051

Aprofundamento do uso dos sofiwares de edicdo de imagens, exploracdo dos recursos de
programas 2D e 3D, na realizagdo das propostas. Construgdo de imagens bi e tridimensionais,
num aprofundamento da linguagem artistica utilizando recursos de computagdo grdfica. Imagem
parada e imagem em movimento. Reflexdo critica sobre a imagem produzida pelo computador.

ANTROPOLOGIA Il - TEORIA ANTROPOLOGICA CONTEMPORANFA — HUMO05847 (pré)
Principais abordagens tedricas da antropologia contemporénea no estudo dos processos socio-
culturais.

ECOLOGIA DE POPULACOES E COMUNIDADES — BIO11003

Estrutura e dindmica de populagdes animais e vegetais. Interacdes intra e inter-especificas. O
conceito de comunidade e seus atributos: composicdo e diversidade de espécies, organizacdo e
mudancas temporais e espaciais. Métodos bdsicos de amostragem, coleta e andlise de dados para
o estudo de populagdes e de comunidades.

INTRODUCAO ECOLOGIA — BIO11417
Conceitos  fundamentais da ecologia. Populagdes, comunidades, ecossistemas. Ciclos
biogeoquimicos. Caracterizagdo dos ecossistemas terrestres e aqudticos. O ambiente antrépico.
Sistema urbano e agrossistemas. Poluigdo.

ECOLOGIA DA POLUICAO — BIO11007
Influéncia antropogénica nos ecossistemas: poluicdo e contaminagdo ambientais do ar, da dgua e
do solo. Métodos de identificacdo e andlise.

A INFORMAGCAO PEDAGOGICA E OS MEIOS DE COMUNICACAO — EDU03378
A andlise do conteiido da informagdo pedagdgica emitida pela televisdo e pelo jornal. Critica dos
significados explicitos. Estudo das possibilidades de utilizacdo na prdtica pedagogica.

APRENDIZAGEM E RECURSOS DE ENSINO — EDU03393
A disciplina tem como objetivo principal facilitar aos alunos a aquisi¢Go de conhecimentos
feoricos e prdticos relativamente a utilizagdo de recursos de ensino na prdtica pedagogica.

INTERAGAO SOCIAL E DESENVOLVIMENTO HUMANO: O PAPEL DA ESCOLA — EDU01176
Interagdo professor-aluno: a interagdo social como causa do desenvolvimento intelectual;

caracteristicas da crianga em idade escolar; o papel da escola no processo de desenvolvimento do
ser humano.

PESSOA PORTADORA DE NECESSIDADES ESPECIAIS: NORMALIZACAO E INTEGRAGCAO

O conteiido objetiva a reflexdo critica de questdes ético-politico-educacionais na agdo do educador
quanto a integragdo com portadores de necessidades especiais - portadores de deficiéncias, de
condutas tipicas e de altas habilidades.

COMUNICACAO VISUAL — BIB02216

Linguagem visual. Os vocabuldrios visual e verbal. Elementos de Comunicagdo visual. Meios de
expressdo visual. Desenvolvimento da habilidade de criar, preparar e apresentar idéias para
material visual. O desenho, ilustracdo, fotografia e o diagrama como habilidades de expressar
comunicagdo e pensamento. Cor. Aplicacdo a jornais. Tipografia e medidas grdficas. Técnicas de
expressdo grdficas. Comunicagdo visual em relagdo a propaganda, relagdes piiblicas. A
comunicagdo grdfica e sua aplicagdo aos jornais e periédicos.

INTRODUGAO AS TECNICAS FOTOGRAFICAS — BIB02257
Introducdo as técnicas aplicadas a fotografia. Histérico. Manipulagdo de material fotogrdfico.




Luz, dtica e lentes. Processos de regulagem da fotografia. Linguagem visual através da fotografia.
Equipamento fotogrdfico. Processo de revelacdo e copiagem. Composicdo e interpretacdo
Jotogrdfica aplicada ao jornalismo, a propaganda/publicidade e as relagdes publicas.

ASSESSORIA INSTITUCIONAL — BIB02464

Processo de pesquisa e planejamento de comunicagdo relacionada a institui¢bes ndo lucrativas,
entidades de classe, grupos sociais organizados. Fungdo de relagdes puiblicas na drea cultural,
social, sindical, beneficiente e outros. Utilizagdo alternativa das técnicas de relagdes piiblicas.

POLITICAS DE COMUNICACAO — BIB02288

Politicas nacionais de comunicacdo. As questdes legais, econdmicas, sociais, politicas, estruturais
e técnicas. Processo de planejamento e desenvolvimento de politicas de comunicagdo. Situagdo
brasileira e internacional. Fungdo da definicdo de politicas de comunicagdo.

PSICOLOGIA APLICADA A ADMINISTRACAO — ADMO01110

Personalidade. Percepgdo. Frustragdo. Conflito psicolégico. Aprendizagem. Dindmica de grupos.
Mudangas organizacionais. Comunicagdo. Autoridade e poder. Teoria da motivagcdo humana.
Tomada de decisdes. Chefia e lideranga. Selecdo , adaptagdo e readaptagdo de pessoal. Problemas
socio-psicologicos da organizagdo de escalas.

RESPONSABILIDADE POR DANO AMBIENTAL —DIR03023(pré)

Novos paradigmas. Os direitos de 3° geracdo. Nomenclatura. Conceitos. Evolugdo histérica.
Tendéncias contempordneas. Natureza dos interesses protegidos - os interesses difusos. Dano
ambiental. Configuracdo de dano. Responsabilidade administrativa. Sangdes administrativas.
Dano ambiental: responsabilidade civil. Evolugdo da responsabilidade civil. Dano ambiental -
responsabilidade penal. Lei dos crimes ambientais. Responsabilidade penal das pessoas juridicas.
Dano ambiental: aspectos processuais para a defesa ambiental. Interesses difusos: interesse e
legitimacdo. As Leis 7347/85 e 8078/90. Inquérito civil e agdo civil piblica.

MUSEOLOGIA APLICADA A ACERVOS 1

Estudo das representagbes materiais da sociedade ocidental na Era Moderna — modo de ocupacdo
do ferritorio, desenho das cidades, habitagdo, vias e meios de transporte, maquinaria, vestudrio e
acessorios, objetos do cotidiano, objetos rituais e iconicos, simbolos herdldicos, decoragdes,
bandeiras.

MUSEOLOGIA APLICADA A ACERVOS 11

Manifestagdes materiais do sagrado. Acervos religiosos do Brasil, numa perspectiva multicultural,
periodo colonial aos dias atuais.

MUSEOLOGIA APLICADA A ACERVOS III

Estudo das representagbes materiais da sociedade ocidental da Era Contempordnea — modos de
comunicagdo do territério, urbanizagdo, desenho das cidades, vias e meios de transporte
habitagdo, vestudrio e acessorios; equipamento industrial e de comunicagdo: objetos do cotidiano
e rituais; objetos em série.

MUSEOLOGIA APLICADA A ACERVOS IV
Andlise critica, documentagdo e interpretac@o de acervos contemporéneos: discos, filmes, Cds,

videotapes, equipamentos eletrodomésticos, objetos industrializados. Acervos do setor produtivo
brasileiro

PRATICA EM MUSEUS I
Identificagdo, andlise e documentagdo de acervos especificos, realizada em museus

PRATICA EM MUSEUS II

Laboratério de conservagdo preventiva, manutengdo e restauracdo de acervos especificos. Aulas
ministradas em museus :




RECURSOS CENOGRAFICOS APLICADOS A EXPOSICAO

Principios bdsicos da cenografia. Planejamento, design e restauragdo de acervos especificos.
Aulas ministradas em museus

SEMINARIO — ESTUDOS CONTEMPORANEOS
Semindrio de discussdes sobre temas contempordneos de interesse para a Museologia,
ministrados sob forma de atividade de extenséo

COMUNICAGCAO EM MUSEUS I
Museus, educagdo, comunicagdo. Estudo das metodologias de interpretagdo do real e sua

adequagdo aos codigos de percepgdo das sociedades-alvo. Teorias da exposicdo. Pesquisa
temdtica para exposicdo curricular.

COMUNICACAO EM MUSEUS II )
Desenvolvimento de recursos audiovisuais para museus. Projeto e elaboracdo de datashows,
espetdculos cénicos e eventos. Recursos de apoio a exposicdo




